
 

1 
 

 
 

 
PAUTA JUEGO: ORIENTACIÓN EN EL PLANO 

 
  
Existe un sinnúmero de figuras que pueden ser creadas entre los puntos, las cuales pueden ser 

reproducidas por la otra persona en el recuadro derecho. Este es un ejemplo: 
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Instrucciones que se deben dar para el ejemplo:  
1. Línea de 5A hasta 3B 
2. Línea de 3B hasta 3C 
3. Línea de 3C hasta 5C 
4. Línea de 5C hasta 4D 
5. Línea de 4D hasta 4E 
6. Línea de 4E hasta 3E 
7. Línea de 3E hasta 3D 
8. Línea de 3D hasta 2D 
9. Línea de 2D hasta 1D 
10. Línea de 1D hasta 1C 
11. Línea de 1C hasta 2C 
12. Línea de 2C hasta 2B 
13. Línea de 2B hasta 1B 
14. Línea de 1B hasta 1A 

  
15. Línea de 1A hasta 2A 
16. Línea de 2A hasta 3A 
17. Línea de 3A hasta 4A 
18. Línea de 4A hasta 5A 

  


