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2 i Sumo Primero

Recursos 2° basico

.

Gobierno de Chile

Los Textos Escolares que distribuye el Ministerio de Educacion tienen como objetivo asegurar la mejora continua de los
aprendizajes de los estudiantes.

Los recursos que incorpora Sumo Primero para 2° basico son:

PARA EL ESTUDIANTE

2 tomos del Texto del Estudiante (TE):
No Reutilizables

PARA EL DOCENTE

Los docentes tendran a disposicion, de manera digital, dos tomos por nivel en donde se incluyen orientaciones para
gestionar cada pagina del Texto del Estudiante, planificaciones y otros recursos adicionales como, presentaciones y

material recortable.

Presentaciones de apoyo para
gestionar actividades

2 tomos Guia Digital del Docente (GDD):
Disponible de manera digital

Los recursos tendran las siguientes indicaciones de cuidado, segun corresponda:

TOMALO CUIDA SUS USALO ALEJADO GUARDALO
CON CUIDADO HOJAS Y NO DOBLES DE COMIDAS EN UN LUGAR

SUS ESQUINAS Y BEBIDAS ADECUADO
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Fundamento didactico

n Fundamento diddctico

Educar para un mundo cambiante (Perkins, 2015) aborda las preguntas qué y cuantos
contenidos esenciales deben aprender los jévenes para poder desenvolverse en su vida
futura. Nadie puede predecir como serd nuestro mundo en el futuro y qué problemas
tendra que resolver la humanidad el dia de mafiana. Por el momento, se sostiene que,
para poder hacer frente a los retos del futuro, una de las habilidades clave que se debe
fortalecer en la formacion en la escuela es la creatividad.

Por esa razén, las Bases Curriculares (2012) establecen para la formacion del estudiante
de educacion basica, el desarrollo de conocimientos fundamentales en conjunto con
actitudes y habilidades que se ajustan a las habilidades del siglo 21, como la creatividad,
la innovacion, el pensamiento critico, la resolucion de problemas, la comunicacion, la
colaboracion, el razonamiento y el pensamiento logico.

Para poder ser creativos y a la vez profundizar en otras habilidades matematicas de forma
segura, se requiere primero pasar por procesos de repeticion e imitacion, como el trabajo
con los algoritmos y la memorizacion de las tablas de multiplicacion. El desarrollo del
pensamiento matematico y de competencias como la exploracion, el descubrimiento

y la justificacion de relaciones, propiedades y procesos matematicos, deben jugar un

rol principal dentro del aprender matematica. La resolucion de problemas, sefialada

por Isoda (2015) como la practica ideal para impulsar el desarrollo del pensamiento
matematico', deberia ser el propdsito principal de la educacién matematica. Este
principio coincide plenamente con las Bases Curriculares 2012, que establecen la
resolucion de problemas como foco de la ensefanza de la matematica afirmando:
"Contextualizar el aprendizaje mediante problemas reales y relacionar la matematica con
situaciones concretas, facilita un aprendizaje significativo de contenidos matematicos
fundamentales” 2. Visto el proceso de aprendizaje desde esta perspectiva, la sala de
clases requiere de un cambio metodoldgico que favorece el aprender haciendo, que
cambie la instruccion por la construccion, que permita la exploracion, experimentacion
y manipulacion con material didactico para descubrir conceptos, anticipar o comprobar
resultados.

Confrontar a los alumnos con un problema en un proceso de aprendizaje independiente
es deseable y factible, como indican los ejemplos del texto. La tarea del docente en

este proceso es hacer preguntas y proponer o cambiar representaciones concretas

0 pictdricas para fundamentar la solucién inicial dada por los alumnos. Aplicar este
principio didactico es creer en los estudiantes y sus capacidades intelectuales y, a la vez,
reforzar el aprendizaje por medio de la comprensién.

El siguiente problema planteado a un 1° basico puede aclarar el proceso, en el cual el
docente desafia a sus alumnos con una pregunta en la fase inicial de la clase.

"Isoda, M., Katagiri, S., (2012) Mathematical thinking. World Scientific Publishing Co. Pte. Ltd.
2 Ministerio de Educacion, Bases Curriculares 2012.



éCudntas ranas hay en total?

En grupos pequefios, buscan durante un tiempo acotado una solucién, la representan
utilizando nimeros o esquemas y la exponen frente al curso. Tienen a su disposicion el
material didactico habitual. Guiados por el docente, se comparan y discuten las propuestas
de solucién. El profesor formula preguntas adicionales, también podra agregar una
explicacion, un esquema o una representacion (concreta, pictérica y/o simbdlica) y guia este
proceso de aprendizaje. Los estudiantes formulan con sus palabras una regla o un nuevo
concepto basado en la experiencia. Finalmente, se compara el resultado presentado por los
estudiantes con el texto y se ejercita el nuevo conocimiento.

Este aprendizaje inductivo, constructivista y centrado en el alumno fortalece el pensamiento
matematico, ensefa a pensar, resolver un problema y, ademas, aumenta la autoestimay la
motivacion por aprender.

Fundamento diddctico



;(Como usar el Texto Escolar?

n Estructura del Texto

Este texto estd alineado al curriculum nacional y esta dirigido a la formacion matematica inicial de
los estudiantes. El aprendizaje de conceptos y procedimientos fundamentales se introduce con
acciones y situaciones universales cotidianas y conocidas por la mayoria de los alumnos.

Estd organizado en capitulos y algunos incluyen subtemas.

El texto tiene como propdésito:
o Promover el desarrollo de habilidades superiores.
9 Desarrollar el pensamiento matematico.

e Promover la comprension de conocimientos de conceptos fundamentales de los ejes NUmeros
y operaciones, Patrones y Algebra, Geometria, Medicion y Datos y Probabilidades.

a éComo usar el Texto del Estudiante?

Para comenzar cada capitulo y cada clase, se proponen preguntas o imagenes para presentar a los
estudiantes. Estas situaciones y desafios, les permitiran elaborar estrategias y plantear soluciones
que seran compartidas con toda la clase. Estas Ultimas, permiten generar un debate acerca de las
estrategias utilizadas y la forma de justificar. Finalmente, se propone recurrir al texto para comparar,
verificar y sistematizar las ideas propuestas por los estudiantes con las del texto.

Se estructura de la siguiente manera:

e Situacién o problema desafiante.

e Trabajo en grupo: busqueda de la solucion.

e Presentacion de las respuestas, pregunta orientadora: jcomo se llegd a las soluciones?

e Comparacion con lo que propone el texto, debate y verificacion para sistematizar.

Uso del texto para realizar actividades de ejercitacion, proceso de consolidacion de lo
generado en el debate.

n ¢Coémo usar el Texto Escolar?



Secciones del Texto del Estudiante

El texto dispone de las siguientes secciones para ayudar al docente en la gestion del

oo
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B. 7 decenas y 8 unidades
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C. 6 decenas es’

Al finalizar cada capitulo, se
presentan problemas que permiten
evaluar los conocimientos y
habilidades estudiados.

Ejercicios para afianzar
el dominio de los temas
estudiados.

Contextos matematicos
basados en experiencias
cercanas a los estudiantes.

T
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@ <Cudl nimero es mayor? Marca

[ —rTTr——
I ‘S EE CEE
n € <Cudl nimero es menor? Marca.
ec }
enas y 3 unidades son 63 N . .

© Escribe el nimero que corresponda.

@ :Cudntos Q hay? Escribe el nimero.

JAventurajMatematical

B Unidades

A v

IRELE
(D (D

q /k
Alfinalizar una unidad, se presenta

Sintesis de los conceptos aprendidos.
Actividades que permiten repasar una Aventura Matemética que
permite integrar, evaluary aplicar

y evaluar el dominio de conceptos
y procedimientos aprendidos. los conocimientos y habilidades
trabajados.

Invitamos a todos los docentes del primer ciclo de la ensefanza basica a usar este texto para que sus
estudiantes disfruten y se comprometan con el aprendizaje de la asignatura a través de la resolucion de

éCémo usar el Texto Escolar? “

problemas cercanos y de su interés.



Objetivos de Aprendizaje de Matematica de 2° Basico

10.

* Los Objetivos de Aprendizaje destacados en color

Numeros y operaciones

Contar nimerosdel0al 1000de2en2,de5en5, de
10 en 10y de 100 en 100, hacia adelante y hacia atras,
empezando por cualquier nimero menor que 1 000.

Leer nimeros del 0 al 100y representarlos en forma
concreta, pictérica y simbdlica.

Comparary ordenar nimeros del 0 al 100 de menor a
mayor y viceversa, usando material concreto y monedas
nacionales de manera manual y/o por medio de
software educativo.

Estimar cantidades hasta 100 en situaciones concretas,
usando un referente.

Componery descomponer nimeros del 0 al 100 de
manera aditiva, en forma concreta, pictorica y simbalica.

Describir y aplicar estrategias de calculo mental para
adiciones y sustracciones hasta 20:

® completar 10

® usar dobles y mitades

® “uno Mas uno menos”

® “dos mas dos menos”

® usar lareversibilidad de las operaciones.

Identificar las unidades y decenas en nimeros del 0 al
100, representando las cantidades de acuerdo a su valor
posicional, con material concreto, pictérico y simbdlico.

Demostrar y explicar de manera concreta, pictéricay
simbdlica el efecto de sumary restar 0 a un nimero.

Demostrar que comprende la adiciéon y la sustraccion en
el dmbito del 0 al 100:

® usando un lenguaje cotidiano y matematico para
describir acciones desde su propia experiencia

® resolviendo problemas con una variedad de
representaciones concretas y pictéricas, de manera
manual y/o usando software educativo

® registrando el proceso en forma simbdlica

® aplicando los resultados de las adiciones y
sustracciones de los nimeros del 0 a 20 sin realizar
calculos

® aplicando el algoritmo de la adicién y sustraccion sin
considerar reserva

® creando problemas matematicos en contextos
familiares y resolviéndolos.

Demostrar que comprende la relacion entre la adicién
y la sustraccion al usar la“familia de operaciones”en
calculos aritméticos y la resolucién de problemas.

la reactivacion integral de aprendizajes.

Objetivos de Aprendizaje de Matemadtica de 2° Basico

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22,

Demostrar que comprende la multiplicacion:

® usando representaciones concretas y pictéricas

® expresando una multiplicacién como una adicién de
sumandos iguales

® usando la distributividad como estrategia para
construir las tablas del 2, del 5y del 10

® resolviendo problemas que involucren las tablas del
2,del 5ydel 10.

Patrones y /\Igebra

Crear, representar y continuar una variedad de patrones
numéricos y completar los elementos faltantes, de
manera manual y/o usando software educativo.

Demostrar, explicar y registrar la igualdad y la
desigualdad en forma concreta y pictérica del 0 al 20,
usando el simbolo igual (=) y los simbolos no igual (<, >).

Geometria

Representary describir la posicion de objetos y personas
con relacién a si mismos y a otros objetos y personas,
incluyendo derecha e izquierda y usando material
concreto y dibujos.

Describir, comparar y construir figuras 2D (tridangulos,
cuadrados, rectangulos y circulos) con material concreto.

Describir, comparar y construir figuras 3D (cubos,
paralelepipedos, esferas y conos) con diversos
materiales.

Medicion
Identificar dias, semanas, meses y fechas en el
calendario.

Leer horas y medias horas en relojes digitales, en el
contexto de la resoluciéon de problemas.

Determinar la longitud de objetos, usando unidades de
medidas no estandarizadas y unidades estandarizadas
(cmy m), en el contexto de la resolucién de problemas.

Datos y Probabilidades

Recolectary registrar datos para responder preguntas
estadisticas sobre juegos con monedas y dados, usando
bloques y tablas de conteo y pictogramas.

Registrar en tablas y gréficos de barra simple, resultados
de juegos aleatorios con dados y monedas.

Construir, leer e interpretar pictogramas con escala y
gréficos de barra simple.

corresponden a los Aprendizajes Basales segun la actualizacion de la Priorizacion Curricular para



Habilidades

OA_a: Emplear diversas estrategias para resolver problemas:
- através de ensayoy error.
- aplicando conocimientos adquiridos.

OA_b: Comprobar enunciados, usando material concreto y grafico.

Argumentar y comunicar

OA _c: Describir situaciones de la realidad con lenguaje matematico.

OA _d: Comunicar el resultado de descubrimientos de relaciones, patrones y reglas, entre otros,
empleando expresiones matematicas.

OA _e: Explicar las soluciones propias y los procedimientos utilizados.

Modelar

OA_f: Aplicar y seleccionar modelos que involucren sumas, restas y orden de cantidades.

OA _g: Expresar, a partir de representaciones pictoricas y explicaciones dadas, acciones y
situaciones cotidianas en lenguaje matematico.

OA _h: Elegiry utilizar representaciones concretas, pictoricas y simbdlicas para representar enunciados.

OA_i: Crear un relato basado en una expresion matematica simple.

Actitudes

A. Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metédico.

B. Abordar de manera flexible y creativa la busqueda de soluciones a problemas.
C. Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje de las matematicas.

D. Manifestar una actitud positiva frente a si mismo y sus capacidades.

E. Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia.

F. Expresary escucharideas de forma respetuosa.

Objetivos de Aprendizaje de Matemadtica de 2° Basico



Planificacion anual

Unidad Capitulo

1. Numeros hasta 100

2. Pensando como calcular

3. Adicion en forma vertical

4. Sustraccion en forma vertical
5. Longitud

6. Tablas y graficos

7.lgualdad y desigualdad

8. Adiciones y sustracciones

Unidad Capitulo

9. Adiciones y sustracciones
hasta 20

10. Figuras geométricas
11. Patrones

12. Multiplicar

13. Tablas de multiplicar

14. Cuerpos

Planificacién anual

Primer semestre
Eje
NUmeros y operaciones
NuUmeros y operaciones
NUmeros y operaciones
NUmeros y operaciones
Medicion
Datos y Probabilidades
Patrones y Algebra

NuUmeros y operaciones

Segundo semestre

Eje
NUmeros y operaciones

Geometria

Patrones y Algebra
Numeros y operaciones
Numeros y operaciones

Geometria

Tiempo estimado
(horas pedagodgicas)

16

Tiempo estimado
(horas pedagdgicas)

14



Planificacion semestral

Primer semestre

Tiempo
Unidad Eje Objetivos de Aprendizaje (OA) Capitulo estimado
(horas pedagdgicas)
Basales: OA 2, OA 3, 0A 5, 0A
Numeros y operaciones 7. 1. NUmeros hasta 100 16

Complementarios: OA 1

NUmeros y operaciones Basales: OA 9 2. Pensando cémo calcular 8
’ ; Basales: OA 9 - )
Numeros y operaciones ) 3. Adicién en forma vertical 10
Complementarios: OA 8
, . Basales: OA 9 4. Sustraccion en forma
NuUmeros y operaciones 12

Complementarios: OA 8, 0A 10  Vvertical
Medicion Basales: OA 19 5. Longitud 16

- Basales: OA 20, OA 22 }
Datos y Probabilidades , 6. Tablas y graficos 10
Complementarios: OA 21

Patrones y Algebra Basales: OA 13 7.lgualdad y desigualdad 6

; } Basales: OA 9 o }
Numeros y operaciones . 8. Adiciones y sustracciones 14
Complementarios: OA 10

Segundo semestre

Tiempo
Unidad Eje Objetivos de Aprendizaje (OA) Capitulo estimado

(horas pedagdgicas)

9. Adiciones y sustracciones

NUmeros y operaciones Complementarios: OA 6, OA 10 hasta 20 14
Geometria Basales: OA 15 10. Figuras geométricas 18
Patrones y Algebra Basales: OA 12 11. Patrones 6
NUmeros y operaciones Basales: OA 11 12. Multiplicar 14
NUmeros y operaciones Basales: OA 11, OA 12 13. Tablas de multiplicar 14
Geometria Basales: OA 16 14. Cuerpos 10

Planificacién semestral



Planificacion de Unidad 3

Matematica

@,
ol = 25
5 : M % 5 25 g5
U q = % 5 € ©° o
2 o d 0 g s (=} 28 g9
0 < O « o = < > x Qo
Inicio de unidad 6-7 15 6 1105 12 .
Recordemos las
adiciones hasta 20 25 6,10 ¢ ¢ ¢
NUmeros y 9. Adiciongsy Recordemos las 275 6.10
o : sustracciones 8-18 |sustracciones hasta 20 ' ° °
peraciones
hasta 20 -
Ejercicios 45 6,10 ° °
Problemas 90 6,10 ° °
Lineas rectas 90 15 °
Tnangu/losy 180 15 . .
cuadrilateros
Angulos rectos 90 15 .
Rectangulosy 120 15 . .
-~ cuadrados
) .Figuras ] - .
Geometria geométricas 19-41 [Triangulos rectangulos | 90 15 . . .
Circulos 45 15 °
Haciendo patrones 45 15 °
Ejercicios 30 15 ° °
Problemas 1 30 15 ° °
Problemas 2 30 15 ° °
Patrones numéricos 90 12 °
5 Analicemos nuevos 90 1 . .
atronesyy 11. Patrones 42 -50 |patrones
Algebra —
Ejercicios 45 12 ° °
Problemas 45 12 ° °
Sintesis 51 15 °
Repaso 52-54 75 16,10, 12, °
15
Aventura 55.59 90 ° °

Planificacion de Unidad 3




Planificacion de Unidad 4
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operaciones Problemas 1 45 " ° °
Problemas 2 45 11 ° °
Tabla del 2 90 1,12 ° °
Tabla del 5 90 1,12 ° °
Numerosy —13.Tablas de 78-91 [Tabla del 10 90 | 1,12 | e . D
operaciones multiplicar
Juego de tarjetas 180 | 11,12 °
Ejercicios 180 | 11,12 °
Cuerpos 360 16 ° ° 5
Geometria 14. Cuerpos 92-103 |Ejercicios 45 16 o o o
C
Problemas 45 16 °
Sintesis 104 15 ° B
Repaso 105 -107 75 [11,12,16| * C
Aventura
Matematica 108111 90 ¢ ° D

Planificacion de Unidad 4



Planes de clases

UNIDAD 3 (21 clases)

Inicio de unidad | Unidad 3

Paginas 6-7
Recordemos las
adiciones hasta 20

Que los estudiantes conozcan los distintos
temas de estudio que se abordaran en la
Unidad 3.

Habilidad

Argumentar y comunicar.

Comience proyectando las paginas de
inicio de unidad, invitando a los estudiantes
a observar y describir lo que aparece

en estas. Luego, puede preguntarles:
;Colaboras en tu casa con algunas tareas?
;Has cocinado con tu familia? j/Alguna vez
han preparado galletas en familia? ;Cudles
son tus favoritas?

Clase 1

Muestre las galletas de las paginas 6y 7y
realice a los estudiantes la pregunta: ;Qué
formas tienen las galletas de las imdgenes?
Se espera que los estudiantes reconozcan
que las galletas tienen formas similares

a triangulos, circulos y rectangulos.
Promueva una conversacion donde

los estudiantes puedan plantear con

sus propias palabras las diferencias que
observan entre las formas de las galletas, a
partir de la experiencia concreta.

Planes de clases

¢Alguna vez has horneado galletas caseras?
¢Cudles son tus favoritas?

L

Hacer galletas en
familia es muy divertido.

Se pueden hacer

galletas dulces y saladas A
de diferentes formas.

¢Qué formas tienen?

Interdisciplinariedad

2° basico
Orientacién
OA7

Reconocer, describir y valorar sus grupos de pertenencia (familia,
curso, pares), las personas que los componen y sus caracteristicas y
participar activamente en ellos (por ejemplo, ayudando en el orden
de la casay sala de clases).

2° basico
Lenguaje y comunicacién
OA7

Leer independientemente y comprender textos no literarios (cartas,
notas, instrucciones y articulos informativos) para entretenerse y
ampliar su conocimiento del mundo:

e extrayendo informacion explicita e implicita

e comprendiendo la informacién que aportan las ilustraciones y
los simbolos a un texto

e formulando una opinidn sobre algun aspecto de la lectura.



En cada plato
hay 6 galletas.

¢Puedes saber el
total de galletas
~sin contarlas?

En esta unidad aprenderas a:

o Calcular adiciones y sustracciones hasta 20.

e Describir, comparar y construir rectdngulos, cuadrados,
tridngulos y circulos.

o Identificar y crear patrones numéricos en secuencias.

q

Luego, dirija la atencion de los estudiantes
a la pagina 7. Desafie a los estudiantes a
que respondan a la pregunta de Paula

sin contar de una en una las galletas.

Dé el espacio para que compartan sus
estrategias de cdlculo y motivelos a realizar
mas preguntas asociadas a la adicién y
sustraccion.

Finalice presentando los capitulos de la
unidad y pregunte: ;Qué desafios crees que
presentard esta unidad? ;Hay conceptos que
no conoces? jA qué crees que se refieren?

Capitulo 9

Adiciones y sustracciones hasta 20
e Recordemos las adiciones hasta 20.
¢ Recordemos las sustracciones hasta 20.

Capitulo 10
Figuras geométricas

e Lineas rectas.

e Triangulos y cuadrildteros.
» Angulos rectos.

e Rectdngulosy cuadrados.
e Tridangulos rectangulos.

e (irculos.

* Haciendo patrones.

Capitulo 11

Patrones

e Patrones numeéricos.

¢ Analicemos nuevos patrones.



m Planes de clases



Capitulo

Adiciones y sustracciones
hasta 20

El siguiente diagrama ilustra la posicion de este capitulo (en morado) en la secuencia de estudio del tema
matematico. El primer recuadro representa los capitulos correspondientes a los conocimientos previos
indispensables para abordar los nuevos conocimientos de este capitulo, mientras que el tercer recuadro

representa los capitulos que prosiguen este estudio.

Capitulo 10
Adiciones hasta 20

Capitulo 11
Sustracciones hasta 20

Vision general
En este capitulo, se retoma el estudio de la adicion
y sustraccion estudiadas en 1° basico, ampliando el
repertorio de técnicas en el dmbito numérico hasta
20, con foco en la construccién y memorizacion de las
combinaciones aditivas basicas, muy necesarias para
el estudio en 3° basico de la adicion y sustraccion en
forma vertical.

Objetivos de Aprendizaje

Complementarios:

OA 6: Describir y aplicar estrategias de calculo mental
para adiciones y sustracciones hasta 20: completar
10, usar dobles y mitades, “uno mas uno menos’,

"dos mas dos menos”, usar la reversibilidad de las
operaciones.

OA 10: Demostrar que comprende la relacién entre
la adicion y la sustraccion al usar la

“familia de operaciones”en calculos aritméticos y la

resoluciéon de problemas.
Actitud
Abordar de manera flexible y creativa la busqueda de
soluciones a problemas.
Aprendizajes previos
e Sumary restar niumeros hasta 20.
e Componery descomponer nimeros hasta 20.

Temas

Recordemos las adiciones hasta 20.

Recordemos las sustracciones hasta 20.

Capitulo 9
Adicionesy

sustracciones hasta 20

Capitulo 2
Adicién en forma vertical

Capitulo 3
Sustraccién en forma vertical

Recursos adicionales

Actividad complementaria (Pagina 76).
Recortable 1 de las paginas 123 a 129 del Texto
del Estudiante.

Recortable 2 de la pagina 131 del Texto del
Estudiante.

Recortable 3 de pagina 133 del Texto del
Estudiante.

Recortable 4 de pagina 135 del Texto del
Estudiante.

Recortable 5 de pagina 137y 139 del Texto del
Estudiante.

Presentacion para apoyar el estudio de

los dobles de la actividad 2 de la pagina 9.
@s.cmmedu.d/smbu’jpotS

Presentacion para apoyar la gestion de la
actividad 1 de la pagina 18. € s.cmmedu.cl/sp2bu3ppt6

;Qué aprendi? Esta seccion (ex- tickets de
salida) corresponde a una evaluacion formativa
que facilita la verificacién de los aprendizajes

de los estudiantes al cierre de una clase o
actividad: @s‘cmmedu‘d/spru3itemscap9

iQué aprendi? para imprimir:
@ s.cmmedu.cl/sp2bu3itemscap9imp

Numero de clases estimadas: 7

Nuamero de horas estimadas: 14
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Capitulo 9 Unidad 3 Paginas 8-9

Clase 1 Recordemos las adiciones hasta 20

Recursos

e (arteles con adiciones.
e Cubos o fichas.
e Matrices de 10.

e Recortable 1 de las paginas 123, 125,
127y 129 del Texto del Estudiante.

Propésitos

e Que los estudiantes calculen adiciones
usando la estrategia de completar 10.

e Que los estudiantes calculen adiciones
usando dobles hasta 20, comuniquen y
justifiquen las estrategias usadas.

Habilidades

Resolver problemas / Argumentar y
comunicar.

Gestién

En la actividad 1, solicite a los estudiantes
que utilicen el Recortable 1 para ayudarse
con los célculos. Presénteles por un

breve tiempo, carteles con adiciones

de digitos con resultado mayor a 10

(con las cantidades representadas en las
matrices de 10, como se muestra en el
Texto del Estudiante). Luego pidales que
comuniquen el resultado y que expliquen
cdmo lo encontraron (es posible que
algunos estudiantes sepan el resultado
de memoria).

Repita la actividad varias veces,
incentivando siempre que comuniquen y
justifiquen cémo obtienen los resultados.

Para el calculo 8 + 6 del ejemplo del texto,
algunas de las estrategias que pueden usar
son:

1. Completar 10 (Estrategia de Ana).
A 8le suma 2y obtiene 10;ya 10 le
suma 4 (que se obtuvo al restar 2 al 6) y
obtiene 14.

2. Formar 10 con 5 (Estrategia de Diego).
Diego descompone 8en3y 5y
descompone6en5y 1;5+5es 10;
3+1=410+4es14.

Planes de clases

Capitulo
Adiciones y sustracciones
hasta 20

Recordemos las adiciones hasta 20

n ({Q Calcula. Intenta no contar. Puedes usar el Recortable 1.

‘ 8 + b
oooeo/e oo0o0e
OO0 | @
‘ Idea de Ana ‘ Idea de Diego
8 + 6
2 ooooe ooo00e S
g+ b-14 OO0 | |0 AN
I | 3 55 1
10 %  [oe/e/ee/[eee)e l
00000
1+ 8+6 10+4
| 4 | 4
Rl Eiercita
:Suma.

Consideraciones diddcticas

Para la seccion Ejercita permita que los estudiantes trabajen de
manera autbnoma.

Digales que hagan los ejercicios A, B, C, D, Ey F, usando alguna de las
estrategias estudiadas.



g Escribe los resultados de las adiciones en las casillas celestes.

Para esta actividad se sugiere usar una
Usa el Recortable 2.

presentacion que estd en el siguiente
enlace: € scmmedu.cl/sp2bu3ppts

Esta presentacion permite facilitar
la gestion descrita para favorecer la
L comprension de los dobles.

—
N

6 Se recomienda usar el PPT en modo
presentacion.

Luego, invitelos a que abran su texto
10 $Qué observas?\ y expliqueles que inicialmente no

\ completaran todos los nimeros de Ia
tabla sino solamente los nimeros que

14 corresponden a la diagonal.

12

Pidales que completen las actividades
2Ay 2B. Puede preguntar:si5+5es 10,
18 Jcudnto serd 6 + 67 (12). Enfatice lo que
dice el puma, que cuando sumamos dos
numeros iguales, le llamamos dobles. El
numero que se obtiene una vez realizada
la adicion, es el doble del nimero inicial.

16

O 0 W o U1 F W N

—_
(@)

20

A. Si5+5es 10, éicudnto mds es 6 + 6?

Cuando sumamos
dos nimeros iguales,
le lamamos dobles.

6+6es masque5+5

B. Si9+9es 18, écudnto es 8 + 8?

8+8esmenosqueQ+Q.

e Recortable 2 de la pagina 131 del Texto del Estudiante.
e Cubos.

Inicie la clase proyectando en la pizarra la tabla de adiciones que se
presenta en la actividad 2. Considere que durante este momento los
estudiantes no trabajen con su texto escolar.

Pida a los estudiantes que calculen adiciones de digitos iguales, esto es,
dobles. Pidales que llenen la diagonal de la tabla de adiciones, para esto
pregunte: jcudntoes 1+ 17(2), jcudnto es 2 + 27 (4), jcudnto serd 3 + 3?7
(6). Se espera que los estudiantes se den cuenta de que los resultados
de las adiciones que corresponden a la diagonal van aumentando de
dos en dos, a medida que aumentan los sumandos (dobles). Se sugiere
preguntar: ;qué sumas saben de memoria? Incentivelos a aprenderse de
memoria estas adiciones.
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Capitulo 9 Unidad 3 | P&ginas 10- 11

Clase 2

Recordemos las adiciones hasta 20

Recursos

e (arteles con adiciones.
e Matrices de 10.

Propésitos

Que los estudiantes calculen adiciones
usando dobles.

Que los estudiantes realicen actividades
lidicas para memorizar adiciones de
numeros de una cifra con resultado
mayor a 10.

Habilidades

Resolver problemas / Argumentar
y comunicar.

Gestién

La actividad 3 es de trabajo colectivo,
gestiénela de forma similar a la de la
actividad 1. Esta vez, presente una adicion
y pidales encontrar su resultado usando
una adicion conocida (dobles). En el
ejemplo, el profesor presenta la adicion:

8 + 7 y un estudiante sefala: " yo sé que
7+ 7 es 14, entonces, 8 + 7 es 15", porque le
sumo 1, entonces el profesor les pregunta
si pueden apoyarse en el resultado de

otra adicién conocida para encontrar el
resultado. Se espera que reconozcan que
también se puede usar 8 + 8 para calcular
8+ 7, pues 8+ 8 es 16, entonces, 8+ 7 es

1 menos (15).

Presente otras adiciones de 1 cifra y pidales
que usen dobles.

Luego pidales que realicen los

siguientes calculos:

a) Si8+8es 16, jcudnto es 9 + 87

b) Si6+6es 12, jcuantoes 6+ 57

Se recomienda pedirles que registren en su
cuaderno la estrategia, usando el siguiente
esquema:

8+8=16 7+ 7=14
1—1 l—1 l+1 +1
8+ 7=15 8+ 7#=15

Planes de clases

(*7) Usa una adicién que conozcas.

] ¢Puedes usar otra
Yo sé que 7 + 7 es TH. (adicién conocida?\l
Entonces, 8 + 7 es 15. /

8+7

También se puede i
usar 8 + 8 para {2'8;8?16, %
calcular 8 + 7. O+ 7 es | menos.

Cuando sumas nimeros sequidos, puedes usar dobles

y sumar o restar 1.

8+ 7 8+ 7

7+ 7=14 :'1“7,,:8+8=16

ISR

8+7=15 8+7=15

,_4m .........................................................................

: @g Suma. Explica qué dobles usaste.
I &

IA.q+8= B.6+7= C. 5+6=
|

Después, en la seccion Ejercita solicite que realicen los ejercicios de
adiciones A, By C, apoyandose en la estrategia de usar dobles y sumar
orestar 1.

Finalmente, haga una puesta en comun para que los estudiantes
expliquen qué dobles usaron. Se sugiere preguntar: ;qué dobles usaron
para calcular 9+ 8?7, un estudiante podria decir que su estrategia fue
usar 9+ 9y quitarle 1, otro podria decir que us6¢ 8 + 8 y le sumé 1, etc.

Consideraciones diddcticas

Es importante que los estudiantes memoricen el resultado de adiciones
con resultado mayor a 10, pues lo necesitaran para estudiar la forma
vertical de la adicién y la forma vertical de la sustraccion (algoritmo
convencional) en un dmbito numérico mayor.

Por esto, se recomienda repetir diariamente las actividades de célculo
mental después de terminar el capitulo.



(*7) Usen el Recortable 3 y jueguen en parejas.

Instrucciones:

Un participante piensa en una adicién con los nimeros de
la tabla, por ejemplo, 6 + 9.

El otro participante dice el resultado y luego, se destapa
el nimero.

Si dice el resultado correcto, gana el botén o ficha.

@ Gana quien tiene mds botones o fichas.

i

e Botones, fichas, cubos, bombones o calugas.
e Recortable 3 de la pagina 133 del Texto del Estudiante.

Que los estudiantes realicen actividades ludicas que permitan
memorizar las adiciones de nimeros de 1 cifra y con resultados mayores
a10.

Habilidad

Resolver problemas.

Invite a sus estudiantes a realizar la actividad 4 de la pagina 11. Inicie
la clase proyectando en la pizarra el Recortable 3. Pidales que formen
parejas y explique las instrucciones del juego.

Las instrucciones para este juego son las
siguientes:

e Primero completen la tabla con los
resultados de las adiciones.

* Luego, tapen los numeros de los
resultados con botones.

e Uno de los dos participantes elige una
adicion con los nuimeros de la tabla, por
ejemplo, 6 + 9.

e Flotro participante dice el resultado de
la adicion elegida y luego, se destapa
el nimero.

e Sielresultado que dijo es correcto, el
participante gana el boton.

e El ganador del juego es el estudiante
que tiene mas botones.

Monitoree el juego para supervisar las
estrategias que utilizan y las dificultades
que pueden presentar. Puede preguntar:
;Coémo calcularon 9 mds 97

;/Cdmo calcularon 8 mds 6?7

/Es igual calcular 9 mds 6 que 6 mds 97

Capitulo 9



Capitulo 9 Unidad 3 Pagina 12

Clase 3 Recordemos las adiciones hasta 20

Propésito

Que los estudiantes ejerciten el calculo de
adiciones hasta 20.

Habilidades

Representar / Argumentar y comunicar.

Gestién

Invite a sus estudiantes a continuar en
forma autonoma las actividades de la
seccion Practica de la pagina 12. Pidales
que realicen las actividades en orden.

En la actividad 1, a partir del ejemplo
dado, calculan adiciones de nimeros

hasta 20 con apoyo de matrices de 10y
completan los recuadros con los resultados.

En la actividad 2, completan las tablas con
los resultados de adiciones de nimeros de
una cifra con resultado mayor a 10.

En la actividad 3, incentivelos a observar
que las adiciones que tienen el mismo
resultado tienen una relacion. Por ejemplo:

e Sial0+7selerestaalprimer
numeroy se le suma 1 al segundo
sumando se obtiene 9 + 8 y ambos
calculos tienen como resultado 17.

Sia8+ 8selesuma 1 al primer

sumandoy se le resta 1 al sequndo
sumando se obtiene 9 + 7y ambos
calculos tienen como resultado 16.

Planes de clases

0 Dibuja y luego, escribe la respuesta. Observa el ejemplo.

e/e/eee] [ee0e®].. . .
00 ee o
A 00000 0000 avs [
' 90000 T2
NOOOCOROC e
. + =
00000e
_ [@[eje/0/0| @000 .
. + =
0000600

e Une las adiciones con los mismos resultados.

10+ 5 10 + 9 10 + 8 8+8 10 + 7

qQ+7 10 + 9 9+8 6+9 9+9

FB

Una vez que los estudiantes han realizado todos los ejercicios, se
sugiere realizar una puesta en comun para revisar los resultados de
todas las actividades de la pagina.




Recordemos las sustracciones hasta 20

n () Resta. Intenta no contar. Puedes usar el Recortable 1.

‘ Idea de Paula G |dea de José

o
O CA00N0
ooooo @ 13-6=7
13 - =7 ® ,l A JH
Yo 10733
0000
00 l
13 10 7
4 4
R Ejercita|
Resta

DO

oo
o0
—

Capitulo 9 Unidad 3 Paginas 13- 14

Clase 4 Recordemos las sustracciones hasta 20

o (Carteles con sustracciones.
e Cubos.
e Matrices de 10.

Propésitos

e Que los estudiantes calculen sustracciones usando la estrategia de
descomponer en 10.

e Que calculen sustracciones a partir de adiciones conocidas,
comuniquen y justifiquen las estrategias usadas

Habilidades

Resolver problemas / Argumentar y comunicar.

En la actividad 1, muéstreles un cartel con
sustracciones representadas en las matrices
de 10. Luego solicite que digan el resultado
y que expliquen como lo encontraron.

En particular, para resolver el calculo 13 -6
del ejemplo del texto, pueden usar algunas
de las siguientes estrategias:

e Fstrategia de Paula. Descompone 13
en 10y 3; calcula 10 — 6 y obtiene 4;
finalmente calcula 3 + 4 y obtiene 7.
Con las matrices de 10 se visualiza
cdmMo opera esta estrategia: se sacan
6 circulos rojos de los 10y luego se
agregan los 3 verdes a los 4 rojos
que quedan, por lo que al final hay 7
circulos.

e Estrategia de José. Descompone 6 en
3y 3;calcula 13 -3y obtiene 10; luego
calcula 10 -3y obtiene 7. Con las
torres de 10 cubos se visualiza como
funciona esta estrategia: se sacan 3
cubos azules de los 13 y quedan 10
cubos. Luego, se quita 3 a los 10 cubos
que quedan, por lo que al final hay 7
cubos.

Consideraciones diddcticas

Los estudiantes pueden saber de memoria
el resultado de las sustracciones; también
pueden recurrir a una adicion 6+ 7 es 13,
por tanto 13 — 6 es 7) o usar los dobles
(12-6es6yaqueeldoblede6es 12).

Para que entiendan las estrategias de
Paulay José, es importante que relacionen
los gestos que se hace con el material
concreto, con la manipulacion de los
numeros en el desarrollo del calculo. Por
ejemplo: en la estrategia de Paula, jcdmo
se reflejan los 6 circulos rojos encerrados y la
flecha con la manipulacion de los nimeros?
Esto significa que, a los 10 circulos rojos
que estan en la matriz de 10 se le sacan

6 circulos rojos y luego se agregan los 3
circulos verdes a los 4 rojos que quedan,
por lo que al final se tiene 7 circulos.

En la estrategia de José, jqué significado
tiene tachar el 3 de la izquierda con los cubos
azules? Primero, descompone el 6 en

3+ 3,luego, hace 13- 3 (ytachael 3dela
izquierda) y le quedan 10, y por ultimo, a
es0s 10 le quita 3 (tacha el 3 de la derecha)
y le quedan7.

Capitulo 9



Inicie la clase proyectando en la pizarra la
situacion que se presenta en la actividad 2.

Pregunteles por el resultado de una
sustraccion y pidales usar una adicion
conocida para encontrarlo. En el ejemplo
del texto, la profesora presenta la
sustraccion: 12 = 7y les pide que usen
una adicién conocida para encontrar el
resultado.

Se sugiere presentar varias sustracciones,
incentivando que los estudiantes recurran
a resultados de adiciones para encontrar
los resultados.

Posteriormente, se sugiere presentar un
diagrama (como lo muestra el pumaen la
pagina), para fortalecer la comprensién de
la relacion de reversibilidad entre la adicion
y la sustraccion. Asf, es posible identificar
una familia de operaciones que se puede
formarcon 5,7y 12.

Destaque la idea de la familia de
operaciones que se establece en una
adicion cualquiera, por medio de un
diagrama. En el diagrama se observa la
conmutatividad de la adicion, porque al
intercambiar el orden de las barras, 7 + 5 da
el mismo resultado que 5 + 7. Asimismo, se
apreciaque 12-5es7yque 12-7=5.

Posteriormente, solicite que resuelvan
las sustracciones de la seccion Ejercita,
incentivandolos a que apliquen los
resultados de adiciones.

Planes de clases

a (*7) Resta. Usa una adicién que conozcas.

)

N

2&7 mds cudnto es 12? j

Yo sé que 12— 7 es 5
porque 5 + 7 es 12. v

N
o1

7+5=12 — 12-5=7
: 5+7=12 — 12-7=5 :
:Con 5, 7 y 12 se puede hacer una familia de operaciones. :

------------------------------------------------------------------------------------------

R Eiercita |

| L .
| Resta usando una adicién conocida.

|
|
|
oo
!

Consideraciones diddcticas

Aligual que en la adicion, es importante que los estudiantes memoricen
el resultado de sustracciones en el &mbito numérico mayor a 10, pues
necesitaran dominarlo para el aprendizaje de la sustraccion en forma
vertical.




a Usen el Recortable 4 y jueguen en parejas.

Instrucciones:

@ Tapen con botones o fichas los nimeros de la 1° columna.

1° columna

131412010 111213 14|15 11
16171513 [ 14 15| 16|17 [ 18] 14
M5 (13 11]12]13 [ 1415|1612
12113119 (10111213 | 14|10
15116141213 | 14| 15[ 16| 17|13
161715/ 13| M| 15| 16| 17 [ 18| 14
41513 11 12]13 | 14[15] 16| 12
15016141213 | 14| 15[ 16| 17| 13
1311412110 1112 13| 14|15 11

@ Un participante encierra un niimero de la tabla.

15016 141213 14| 15| 16| 17|13
13141210 (111213 | 14| 15| 11

El otro participante dice qué nimero de la columna estd tapado.
Luego, destapa el nimero.

@ Si dice el nimero correcto, gana el botén o ficha.

@ Gana quien obtiene mds botones o fichas.

q

Capitulo 9 Unidad 3 Pagina 15

Clase 5 Recordemos las sustracciones hasta 20

e Botones, fichas, cubos, bombones o calugas.
e Recortable 4 de la pagina 135 del Texto del Estudiante.

Que los estudiantes realicen actividades ludicas que permitan
memorizar las sustracciones asociadas a sumas de ndmeros de una cifra
con resultado mayor a 10.

Habilidades

Resolver problemas / Argumentar y comunicar.

Invite a sus estudiantes a realizar la
actividad de la pagina 15y que formen
parejas para jugar.

En la actividad 3, se presenta una

tabla completada con los resultados de
adiciones correspondiente a los nimeros
de la primera columna sumados con los
numeros de la primera fila.

Las instrucciones para este juego son las
siguientes:

* Primero se pide que tapen con botones
la primera columna de la izquierda.

* | uego, un estudiante debe elegir un
numero de la tabla (resultado de una
adicion) y encerrarlo en un circulo.

e El otro participante debe decir qué
numero de la columna que estd tapado
con el botén, sumado al numero
correspondiente de la primera fila, da
como resultado el nimero marcado.

e Siel numero es correcto, entonces el
participante gana el boton.

* El ganador del juego es el participante
que obtiene més botones.

Monitoree el juego para supervisar las
estrategias que utilizan los estudiantes,
puede preguntar: ;como descubrieron

los nimeros tapados? Se espera que los
estudiantes resten el nimero marcado con
el circulo con el nimero de la primera fila
correspondiente.

En el ejemplo, calculan 11 - 6y obtienen 5.

Estimulelos siempre a que comuniquen y
justifiquen cémo llegan a los resultados.

Capitulo 9



Capitulo 9 Unidad 3 | Paginas 16-17

Recordemos las sustracciones
hasta 20/ Ejercicios

Que los estudiantes ejerciten el calculo de
sustracciones estudiadas.

Habilidades

Resolver problemas / Argumentar y
comunicar.

Invite a sus estudiantes a realizar en forma
autébnoma las actividades de la seccion
Practica de la pagina 16. Pidales que las
realicen en orden.

Clase 6

En la actividad 1, a partir del ejemplo
dado, calculan sustracciones de nimeros
hasta 20 con apoyo de matrices de

10y completan los recuadros con los
resultados.

En la actividad 2, escriben la familia
de operaciones a partir de los nimeros
dados.

En la actividad 3, calculan sustracciones
estudiadas en el capitulo.

Planes de clases

0 Dibuja y luego, escribe la respuesta. Observa el ejemplo.
oo sG 0 00000

15-8=7

o
o 00 —
12-5= 7

L J

o 0000 N
. — 0 =
[ J

® 11-8 3
® -8=

QI
00 09 09 v

o
nd
®
L)
L J

C.

@
[ J
[ J
®
®
L J

9 Escribe la familia de operaciones de los siguientes ntimeros.
A. 6,4y 10

L0

6 |+ 4 |=| 10 |—| 10 |- 4 |[=| ©6
4 |+ 6 |=[ 10 |—| 10 |-| 6 |=| *
B. 14,9y5

\

J\
J\
N
J\
J\

\
(
e
\




0 Completa la tabla con los resultados de las adiciones.

9 Escribe sustracciones cuyo resultado sea 1.

/Como deben ser los nimeros para que el
resultado sea 17 ;Cémo saben que el resultado
es 17 Pueden responder que porque los

8 qQ numeros que se estan restando estan uno
al lado del otro, y difieren en un nimero.

+

2 [ 3| 45|66 | 7|8 al10]11
3|4 567 |8|ali1o]11]12
4|1 5| 6| 72|8]ali10]|11]12]13
506 72[8|9|10][11] 12| 13| 14
6| 7] 8] al10]11]12]13[14]15

1011 [ 12 13| 14| 15| 16

Q |10 11| 12113 | 14| 15| 16| 17| 18

O 00 W o o E w N
~
(o)
Nel

100111211314 | 15| 16| 17|18 | 19

—_
o
—_
—

121 13| 14|15 | 16| 17| 18] 19| 20

) <G
O -

|J

Propésito

Que los estudiantes ejerciten y comprueben adiciones y sustracciones
hasta 20, apoyandose en distintas estrategias.

Habilidad

Resolver problemas.

En la actividad 1, se pide completar la tabla con los resultados de las
adiciones de nimeros de una cifra, incluyendo el nimero 10; es decir, los
resultados son hasta 20.

En la actividad 2, tienen que escribir sustracciones que tengan
resultado 1. Se espera que los estudiantes concluyan que los nimeros
deben ser consecutivos en todas las sustracciones que dan resultado

1 (en sus palabras, podrian decir que en la tabla estan uno al lado del
otro). Al finalizar la actividad, se sugiere realizar las siguientes preguntas:

Capitulo 9



Capitulo 9 Unidad 3 Pagina 18

Clase 7 Problemas

Propésito

Que los estudiantes ejerciten las adiciones
y sustracciones hasta 20.

Recursos

Recortable 5: fichas de domind de las
paginas 137y 139 del Texto del Estudiante.

Habilidades

Resolver problemas / Argumentar y
comunicar.

Gestion

En la actividad 1, se propone que

los estudiantes en parejas realicen las
actividades 1A, 1B, 1Cy 1D, en las que
deben usar las fichas de domind del
Recortable 5.

Para ello, se sugiere antes utilizar la
presentacion que esta en el siguiente
enlace; @ scmmedu.cl/sp2bu3ppt6

Esta presentacion recrea la misma
situacion de contar los puntos de dos
fichas de domind. Para ello, se espera que
los estudiantes usen convenientemente
las técnicas para calcular adiciones
estudiadas en el capitulo.

Se recomienda usar el PPT en modo
presentacion.

Luego, pidales que abran su libroy
desarrollen las actividades de manera
autdénoma.

Se pide calcular el total de puntos que
hay en las fichas de domind. Para ello,
se espera que apliquen las adiciones
aprendidas y las estrategias utilizadas.
En cada caso pueden encontrar diversas
maneras de calcular; por ejemplo,

en la actividad 1A:

el doble de 6 més 3; 12 +3 =15.
9+ 6. Completar 10.

en la actividad 1D:

e el doble de 8.

e eldoble de 6 mas 4.

Invitelos a seguir practicando en parejas,

Planes de clases

0 ¢Cudntos puntos hay en total? @13‘;9'_:032

Sigue practicando con el Recortable 5.

oo oo oo oo

' % % )
.0 (%° okl ol
e oo LJ

9 Marca las adiciones y sustracciones que pertenecen a la familia.

14
, \
(14-6] [8-6] [8+6] [8+14]
l14-8] |6+8] [14+8] [6+14]

Escribe adiciones que den como resultado 12.

Respuesta variada, por ejémplo:

A. 6 |+ 6

B 7 |+| 5

J J

9 Escribe sustracciones que den como resultado 5.
Respuesta varlaga, por ejemplo:
A. 12 |- 7

T e[
B

(€]
—/

B. 8 [—-| 3

FB

sacando aleatoriamente dos fichas de domind y pueden ir turndndose
para calcular el total de puntos que hay en las fichas.

En la actividad 2, deben encontrar las adiciones y sustracciones que
pertenecen a la familia de operaciones que se derivan de un diagrama
de barras que representa la adicion de 8 con 6.

En la actividad 3, se pide encontrar nimeros que sumados den
12; por ejemplo: 6 + 6. Pueden restar 1 a 6 y sumarlo al otro 6. Asj,
obtienen la suma 7 + 5. Encuentran otras adiciones de la misma
manera.

En la actividad 4, tienen que encontrar nimeros que restados den
5; por ejemplo: 10 = 5. Pueden sumar o restar un mismo numero a 10
y 5, para encontrar otros numeros que restados den 5. Por ejemplo:
10-1=9y5-1=4; portanto,9 -4 es 5.


https://s.cmmedu.cl/sp2bu3ppt6
https://s.cmmedu.cl/sp2bu3ppt6




Capitulo

Figuras geométricas

El siguiente diagrama ilustra la posicion de este capitulo (en morado) en la secuencia de estudio del
tema matematico. El primer recuadro representa el capitulo correspondiente a los conocimientos previos
indispensables para abordar los nuevos conocimientos de este capitulo, mientras que el tercer recuadro

representa el capitulo que prosigue este estudio.

Capitulo 15
Creando figuras

Vision general

En este capitulo, los estudiantes aprenden las
caracteristicas, semejanzas y diferencias entre los
tridngulos, cuadrados y rectangulos. Se espera que
vivan experiencias manipulativas con estas figuras
para que describan sus caracteristicas fundamentales,
y la relacion entre ellas.

Objetivos de Aprendizaje

Basales:
OA 15: Describir, comparar y construir figuras 2D
(triangulos, cuadrados, rectangulos y circulos) con
material concreto.

Actitud

e Abordar de manera flexible y creativa la busqueda
de soluciones a problemas.

Aprendizajes previos

e Reconocer figuras.

e Formar figuras a partir de la yuxtaposicién de otras.

Planes de clases

Capitulo 10
Figuras geométricas

Capitulo 10
Figuras y cuerpos geométricos

Temas

Lineas rectas.

Triangulos y cuadrilateros.
Angulos rectos.
Rectangulos y cuadrados.
Triangulos rectangulos.
Circulos.

Haciendo patrones.

Recursos adicionales

Actividad complementaria (Pagina 76).

Recortable 6 de las paginas 141 a la 147 del Texto
del Estudiante.

iQué aprendi? Esta seccion (ex- tickets de
salida) corresponde a una evaluacion formativa
que facilita la verificacion de los aprendizajes
de los estudiantes al cierre de una clase o
actividad: @s.cmmedu.d/sp2bu3itemscap1O

iQué aprendi? para imprimir:
@ s.cmmedu.cl/sp2bu3itemscapl0imp

Numero de clases estimadas: 9

Numero de horas estimadas: 18


https://s.cmmedu.cl/sp2bu3itemscap10
https://s.cmmedu.cl/sp2bu3itemscap10
https://s.cmmedu.cl/sp2bu3itemscap10imp
https://s.cmmedu.cl/sp2bu3itemscap10imp

Capitulo

@ Figuras geométricas

Lineas rectas
n (:7) Construye lineas rectas.

A. Estira un cordel.

" A

B. También podemos doblar un papel.

$000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 .
.
.
.
.
.

:~La linea que se forma al estirar un cordel, se llama linea recta.

g Dibuja una linea recta.

Compara con un cordel estirado.

q

Capitulo 10 Unidad 3 Paginas 19 - 20

Clase 1 Lineas rectas

Objetos del entorno como lanas, cordeles, papeles, etc.

Propésito

Que los estudiantes identifiquen y dibujen lineas rectas.

Habilidad

Representar.

En la actividad 1, pida a un estudiante
que utilice un cordel para representar
una linea recta y pregunte: ;Cémo podrias
representar una linea curva?

Pida a otro alumno que use una hoja para
indicar dénde se aprecia una linea recta.
Pregunte: ;Cdmo podrias representar una
linea curva?

Posteriormente, invite a todos a descubrir
en su entorno objetos que tengan forma

de linea recta. Pregunte: ;Como podemos

dibujar lineas rectas? Se espera que digan

que pueden hacerlo con una regla o con

objetos “rectos”.

En la actividad 2, invitelos a que dibujen
lineas rectas usando una regla. Luego,
pidales que comparen con el cordel
estirado y que compartan sus respuestas.

Consideraciones diddcticas

Se pretende que perciban qué es una linea
recta, pues se trata de un término que no
se define, sino que se acepta tacitamente.
Por esto, se recurre a asociar la linea recta
con la forma que se genera al tensar un
cordel.

Capitulo 10



Invite a sus estudiantes a realizar en forma
autébnoma las actividades de la seccién
Practica de la pagina 20. Pidales que las
realicen en orden.

En la actividad 1, construyen lineas rectas
uniendo dos puntos dados.

En la actividad 2, reconocen lineas rectas.

Una vez que los estudiantes han realizado
todas las actividades, se sugiere realizar
una puesta en comun para revisar los
resultados de algunas o todas ellas.

Planes de clases

a Une los puntos con lineas rectas.

4 N
L4 4
- /
4 N
- /
4 N
- /

Q Encierra las lineas rectas.

S

— )

—

—o




Tridngulos y cuadrilateros

n Une los puntos con lineas rectas para encerrar cada animal. En la actividad 1, se recomienda
entregar a los estudiantes en una hoja
Intenta hacerlo con la impresa la imagen con los elementos
menor cantidad de lineas. marinos. Verifique que comprenden las
Evita las algas. ) instrucciones de la actividad:

1. Deben encerrar cada animal.

2. Para ello, deben conectar los puntos
con lineas rectas.

3. No deben tocar los corales.

. 4. Deben intentar hacerlo con la menor
cantidad de lineas rectas posibles.

o Dé un tiempo para que cada estudiante
. realice la actividad en forma auténoma
y luego haga una exposicion con todos
los trabajos. Verifique si se cumplieron
las condiciones de la actividad y analicen
las figuras que formaron al encerrar a los
animales (triangulos y cuadrildteros). Puede
preguntarles: ;Lograron encerrar a todos
los animales marinos? ;Cudl les costé mds
encerrar? ;Por qué? ;Cudntas lineas rectas
usaron?

[ ]
Consideraciones diddcticas

En la actividad inicial de la clase anterior,
los estudiantes trazaban libremente lineas
rectas, pero aqui la condiciéon cambia, pues
deben trazar lineas rectas que unan dos
puntos. Monitoree el trabajo y apdyelos
para que ubiquen correctamente la regla

y asf, cuando tracen la linea, efectivamente
pase por dos puntos.

Capitulo 10 Unidad 3 Paginas 21 - 23

Clase 2 Tridngulos y cuadrildteros

Se recomienda que usen l&piz grafito, pues
si se equivocan o necesitan rectificar la

O S e elnes puedan b iguna

' y dibujar otras.
Reglas para cada estudiante.

Que los estudiantes dibujen lineas rectas para formar tridngulos y
cuadrilateros.

Habilidades

Representar / Argumentar y comunicar.

Capitulo 10



Recursos

e Reglas para cada estudiante.
e Hojas blancas.

Propésito

Que los estudiantes reconozcan y
analicen caracteristicas de tridngulos y
cuadrildteros.

Habilidad

Argumentar y comunicar.

Gestion

Pidales que analicen las figuras que se
formaron en el texto y que las comparen
con las que ellos formaron.

Pregunte: jEstdn correctamente encerrados
los animales marinos? ;Son las mismas
figuras que ustedes hicieron? ;Qué figuras se
formaron? jCudntos lados tienen las figuras?
Oriéntelos para que puedan concluir que:
e Se formaron tridngulos con 3 lineas
rectas.
e Se formaron cuadrildteros con 4 lineas
rectas.

Evaluacién formativa

Pidales que dibujen con una regla en una
hoja en blanco figuras de 3 lineas rectas y
figuras de 4 lineas rectas.

Planes de clases

a ¢Qué figuras se forman?

Separa las figuras que formaste en 2 grupos.

{éEn qué te fijaste para\
hacer los dos grupos?
Se forman figuras con 3
Iineas rectas (trigngulos) y
figuras con 4 lineas rectas
(cuadrilateros).

Consideraciones diddcticas

Al trazar lineas rectas, comienzan a estudiar los tridangulos y cuadrildteros.
Note que la condicién de usar la menor cantidad de lineas posibles los
obliga a formar tridangulos o cuadrildteros para encerrar algun animal. Por
ejemplo: podrian encerrar el pulpo con una figura de 5 lados, pero con 4
se usan menos lineas rectas.




..................................................................................... . ZES pog/b/e que 4 estudiantes formen

: La figura que tiene 3 lineas rectas se un tridngulo estirando cordeles? (No).
llama tridgnaulo : /Es posible que 5 estudiantes formen un
guto: : cuadrado estirando cordeles? (No). Brinde
: tiempo para que puedan argumentar sus
: respuestas.

La figura que tiene 4 Iineas rectas se

: llama cuadrilétero. : Evaluacién formativa
ettt ettt ettt ettt a ettt e et et es et et enene s ; Entregue una cuerda cerrada a grupos

de tres alumnos y pidales que formen un
triangulo (puede pedirles que formen
otros de distinta forma).

Entregue una cuerda cerrada a grupos de
cuatro estudiantes y pidales que formen

un cuadrildtero.

Consideraciones diddcticas

Q Las esquinas de los trigngulos y cuadrildteros se llaman Se definen los conceptos de triangulos y
vértices, y la linea recta que une dos vértices se llama lado. : cuadrilateros a partir del reconocimiento
............................................................................................ . de IOS atnbutos esenC|a|eS de estas ﬁguras
lado - Las definiciones no se refieren a una figura
lado vértice e . - .
especifica, sino a una familia de figuras.
vértice
Un tridngulo tiene: Un cuadrildtero tiene:

vértices. n vértices.
3 lados. n lados.

.'

q

Cuerdas.

En esta pagina se define la idea de triangulo y cuadrilatero.
Respecto del tridngulo, destaque que:

e Tiene 3 lineas rectas que se llaman lados.

e Tiene 3 vértices, que es donde se juntan los lados.

Sobre el cuadrildtero, destaque que:

e Tiene 4 lineas rectas que se llaman lados.

e Tiene 4 vértices, que es donde se juntan los lados.

A continuacion, pidales que observen la pagina, lean la informacion y
completen los recuadros.

En relacién con la foto de los estudiantes en el patio, pregunte:
;Cudntos estudiantes forman el tridngulo? (3). ;Cudntos forman el
cuadrildtero? (4).

Capitulo 10
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Clase 3

Tridngulos y cuadrilateros

Recursos

e Reglas para cada estudiante.
e |apices de colores.

Propésito

Que los estudiantes dibujen e identifiquen
triangulos y cuadrildteros.

Habilidad

Representar.

Gestion

En la actividad 3, se pide que formen
tridngulos y cuadrildteros usando los
puntos del cuadriculado. Para ello,
utilizan regla u otro objeto recto que les
permita hacer los trazos. Desafielos a que
tracen la mayor cantidad de tridangulos
y/0 cuadrildteros y que tengan distintas
formas y tamanfos.

Haga una puesta en comun para
compartir las figuras que dibujaron y
analicen las diferencias entre ellas.

En la actividad 4, tienen que identificar
los tridngulos y cuadrilateros. Luego
completan las letras de las figuras, segun
corresponda y justifican por qué algunas
no son tridngulos ni cuadrildteros.

La figura B no es un tridngulo, ya que
tiene solo una linea recta y las otras dos
son curvas.

La figura E no es un cuadrildtero, porque
tiene dos lineas curvas.

La figura F no es un tridngulo, ya que no
tiene vértices.

Las figuras Cy D no son figuras
geométricas, porque "no son cerradas".

Planes de clases

a Dibuja tridngulos y cuadrildteros uniendo los puntos con
Iineas rectas. Continta tu trabajo con el Recortable 6.

Encuentra los tridngulos y cuadrildteros.

A Pensemos por qué
no todos son tridngulos
o cuadrildteros.

At
L © |

___—
Tridngulos: Cuadriléteros:

A G

P

Consideraciones diddcticas

Cuando tracen figuras en la cuadricula, incentive a los estudiantes a que
hagan tridngulos y cuadrildteros de diverso tamano, forma y ubicacion.
Para ello, propdngales que unan puntos que no estén en una linea
vertical u horizontal, y digales que no se limiten a trazar “mitades” de un
cuadrilatero.



S cicita

I

I Usa una regla y une con lineas rectas los puntos con letras iguales.
Luego, pinta los triangulos y cuadrildteros que se forman.

Captura los puntos

* De 2 a 3 jugadores.

* Juega al cachipun y cada vez que .
ganes, dibuja una linea recta que
conecte dos puntos.

* Cuando se forme un tridngulo,
colorea su interior. .

* Gana quien forma mds triangulos. .

q

En la actividad de la seccion Ejercita, los estudiantes deben unir con
rectas los puntos con letras iguales. Cuando terminen, pidales que
identifiquen y luego coloreen todos los tridngulos y cuadrilateros que
formaron.

Silo desea, puede pedir que formen otros tridngulos y cuadrildteros,
uniendo puntos con letras distintas. Asimismo, pueden dibujar los
tridngulos de un color y los cuadrildteros con otro.

A continuacion, organice a los estudiantes
en parejas (0 en grupos de tres integrantes)
para desarrollar el juego “Captura los
puntos”.

Entregue a cada pareja un rectangulo con
una serie de puntos. Dé las instrucciones
del juego y verifique que todos las
entendieron. Después de que hayan
jugado varias partidas, dé un tiempo para
compartir las estrategias que usaron (un
lado puede usarse para formar mas de un
triangulo). ;,Cudl es una buena estrategia?
;Porqué es una buena estrategia? Puede
variar la actividad, agregando puntos en la
hoja, o pedirles que formen cuadrildteros
en vez de tridngulos.

Consideraciones diddcticas

Se recomienda que jueguen varias partidas
de “Captura los puntos” para que elaboren
estrategias que les permitan formar la
mayor cantidad de tridngulos que puedan.
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Invite a sus estudiantes a realizar en forma
auténoma las actividades de la seccion
Practica de la pagina 26. Silo estima
conveniente, pueden leer en forma
conjunta el enunciado de cada actividad.

En la actividad 1, reconocen la cantidad
de lados que tiene cada figura trabajada
en el capitulo.

En la actividad 2, identifican las
caracteristicas de un triangulo.

En la actividad 3, identifican las
caracteristicas de un cuadrilatero.

En la actividad 4, identifican tridangulos.
En la actividad 5, identifican cuadrilateros.

Una vez que los estudiantes han realizado
todas las actividades, se sugiere realizar
una puesta en comun para revisar los
resultados de algunas o todas ellas.

Planes de clases

0 ¢Cudntos lados tiene
cada figura?

Cantidad

Figura eb ks

A 3

o Encierra los triangulos.

-

g Responde.

Un tridngulo tiene:

vértices.
lados.

e Encierra los cuadrildteros.

e Responde.

Un cuadrildtero tiene:

'-I vértices.

. Iados

AN

W P
|

N




Angulos rectos

n Dobla una hoja de papel como se muestra a continuacién.

= =)
0.

Dobla el papel
completamente, como
se indica en la imagen.

--------------------------------------------------------------------------------------------

a Busca dngulos rectos en tu entorno.

Usa la esquina
del papel doblado
~para comprobar.

Capitulo 10 Unidad 3 Paginas 27 - 28

Clase 4 Angulos rectos

* Reglasy escuadras para cada estudiante.

* Hojas de papel rectangulares y con formas irregulares, como las de la
actividad 1.

Que los estudiantes reconozcan y analicen caracteristicas de los angulos
rectos.

Habilidad

Argumentar y comunicar.

En la actividad 1, indique a sus
estudiantes que doblen una hoja

de papel, marcando bien el doblez.
Luego, que vuelvan a doblar el papel,
haciendo coincidir los extremos con el
doblez anterior. Esta actividad funciona
incluso si el papel no es rectangular, o
silos estudiantes no doblan el papel
exactamente por la mitad; lo importante,
es que al hacer el segundo doblez, hagan
coincidir los extremos. Invitelos a que
compartan las caracteristicas que pueden
observar en la hoja doblada y a repetir la
actividad, si lo estima conveniente, usando
hojas de papel de diferentes formas.
Formalice el concepto del angulo recto
como la esquina que se forma al doblar el
papel dos veces.

En la actividad 2, invite a los estudiantes
a que busquen en la sala de clases
distintos objetos en los que se puedan
reconocer angulos rectos. Indiqueles

que comprueben usando el papel que
doblaron en la actividad anterior. Pregunte
por otros objetos que puedan tener
angulos rectos en su casa, por ejemplo.

Consideraciones diddcticas

Observe que en la definicién de dngulo
recto no se alude a su medida, pues el
sistema para medir angulos se estudiara
en 4° basico. Los angulos rectos surgen
cuando dos rectas se cortan formando 4
angulos congruentes entre si, lo que se
puede observar, en este caso, al abrir el
papel que los estudiantes han doblado.
Esta definicion de dngulo recto es
independiente del sistema de medicién de
angulos que se utilice.
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En la actividad 3, los estudiantes deben
comprobar si la escuadra tiene un angulo
recto. Si no hay escuadras suficientes,
pueden usar el Recortable 7 de la pagina
143 del Texto del Estudiante, donde se
encuentra la ilustracion de una escuadra.
Se sugiere monitorear el trabajo de los
estudiantes para que se centren en el
angulo recto y no en los otros dangulos de
la escuadra.

En la actividad 4, invite a los estudiantes
a dibujar angulos rectos utilizando la
escuadra. Verifique que estan trabajando
con el dngulo correcto. Es posible que los
estudiantes solo dibujen angulos rectos
con lados horizontales y verticales, asi que
muestre que se puede girar la escuadra
para dibujar angulos rectos con diferentes
orientaciones.

Finalmente, indiqueles que realicen

la actividad "Dibuja un dngulo recto’,
planteada en el texto en la que deben
dibujar dngulos rectos uniendo puntos.
Pidales que usen una regla para conectar
puntos y dibujar los lados. Al igual que
en la actividad anterior, verifique que
construyan angulos rectos en distintas
direcciones.

Planes de clases

a éHay algun dngulo recto en la escuadra?

Observa y comprueba usando el Recortable 7.

n Dibuja dngulos rectos usando una escuadra.

Dibuja un dngulo recto

Dibuja varios dngulos rectos
conectando los puntos.

Comprueba si son dngulos
rectos usando la escuadra.

\

Consideraciones diddcticas

Silos estudiantes cuentan con escuadras para trabajar en la sala, puede
poner pequenas pegatinas en los dngulos rectos para que sea facil para
los estudiantes familiarizarse con la forma de un dngulo recto.

Puede pedir que sostengan una escuadra contra la hoja y que deslicen la
otraalolargo de uno de los lados para experimentar como construir lineas
combinando ambas escuadras.



Rectangulos y cuadrados

n Encuentra los cuadrildteros que tienen sus 4 dngulos rectos.

odall

Usa la escuadra
para comprobar los
dngulos rectos. Q

-------------------------------------------------------------------------------------------

a Busca objetos con forma de rectdngulo.

—_———————————

. W!

o
gl cercita |

¢Cudles son rectdngulos? Encierra.

Uy

Al

q

Capitulo 10 Unidad 3 Paginas 29 - 31

Clase 5

Rectangulos y cuadrados

Propésito

Que los estudiantes reconozcan y analicen caracteristicas de los
rectangulos.

Habilidades

Representar / Argumentar y comunicar.

Gestion

Para la actividad 1, proyecte las imagenes en la pizarra y pida que
busquen en cada cuadrildtero angulos rectos, pueden comprobar si lo

son usando una escuadra. Puede mostrar en la pizarra como comprobarlo

para cada figura. Anote cudntos angulos rectos tiene cada figura y luego
pregunte: ;Cudles cuadrildteros tienen 4 dngulos rectos? (C 'y E).

A continuacion, defina con ellos lo que es un rectangulo: un
cuadrilatero que tiene 4 dngulos rectos.

A continuacion, muestre un rectangulo en
distintas posiciones para que reconozcan
que, independientemente de cémo se lo
mire, siempre es un rectangulo.

Cuando todos concuerden en una
definicion, invitelos a realizar la
actividad 2, en donde deben identificar
objetos de la sala que tengan esta forma.

Finalmente, digales que realicen la
actividad de la seccion Ejercita en

que deben identificar qué figuras son
rectangulos. Puede que no identifiquen
a la figura D como rectangulo, por su
orientacion; en ese caso, recuerde la
definicion de rectdngulo y enfatice que,
independiente de su posicién, si tiene 4
angulos rectos, es un rectangulo.

Consideraciones diddcticas

La manera de introducir una nueva
nocioén tiene pasos bien estructurados.
En primer lugar, se pide a los estudiantes
que encuentren figuras con cierta
cualidad; en este caso, los rectangulos
en un conjunto de figuras previamente
definidas (discriminacion y abstraccion).
Luego se define el rectangulo en general
(generalizacion). Después se les pide
que identifiquen formas del entorno
parecidas a rectangulos y, finalmente, que
reconozcan rectangulos sin un contexto
cotidiano.
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Recursos

Hojas de oficio o de carta para cada
estudiante.

Para la actividad 3, entregue una hoja a
cada estudiante y pidales que comparen
sus lados opuestos. Se espera que para
comparar, los estudiantes doblen la hoja
y observen que los lados opuestos miden
lo mismo. Si algun estudiante quiere usar
la regla para medir y comprobar, puede
hacerlo, no obstante indique que en este
caso la comparacién directa es un método
mas rapido. Puede pedirles que marquen
usando el mismo color para los lados que
miden lo mismo.

Luego, formalice la propiedad indicada en
el recuadro, que los lados opuestos de un
rectdngulo miden lo mismo.

Para la actividad 4, digales que, cuando
dibujen los rectangulos, no se deben
cruzar entre sf; por lo tanto, tienen que
descubrir cémo trazar los 3 que se piden
en el espacio dado.

Planes de clases

a Compara la longitud de los lados opuestos de un rectdngulo.

A
allik
Q...L.(.J.S..I.(;.n.é.i.t.l;a;s..a.é.l.(;.s. e
: de un rectdngulo son iguales.

n Dibuja rectdngulos en la cuadricula segun las medidas de los
lados que se indican.

A. 3cmubcm ¢éPuedes dibujar los 3 rectdngulos
’ J ' sin que se crucen?

B. Tcmy 7 cm.

C. S5cmyH em.

Consideraciones diddcticas

En esta pagina se amplia el estudio del rectangulo. Los estudiantes
descubren otra de sus propiedades: que sus lados opuestos tienen la
misma longitud. Después, cuando dibujan en la cuadricula, usan esta
propiedad para hacer rectangulos.




a ¢Cudl es un rectdngulo? Encierra.

9 Dibuja un rectdngulo cuyos lados midan 4 cm y 7 cm.

Rest

buesta variada.

9 Dibuja 2 objetos con forma de rectdngulo.

1 cm

~

Respuesta variada. Ejemplos:

Televisor, ventana, libro.

Invite a sus estudiantes a realizar en forma
autonoma las actividades de la seccion
Practica. Pidales que las realicen en orden.

En la actividad 1, identifican el rectdngulo.

En la actividad 2, dibujan un rectdngulo
con las medidas indicadas.

En la actividad 3, reconocen rectangulos
en su entorno y dibujan dos objetos que
tengan una forma similar a un rectangulo.

Una vez que los estudiantes han realizado
todas las actividades, se sugiere realizar
una puesta en comun para revisar los
resultados de algunas o todas ellas.
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Clase 6 Rectdngulos y cuadrados

e Cuadradosy rectangulos grandes de
cartulina.

e Escuadras.

Propésito

Que los estudiantes reconozcan y analicen
caracteristicas de los cuadrados.

Habilidad

Representar.

Gestion

En la actividad 1, se sugiere mostrar a los
estudiantes un cuadrado y un rectangulo
y pregunte: ;En qué se parecen? ;En qué se
diferencian? Se espera que den algunas de
las siguientes explicaciones:

1. Ambos cuadrilateros tienen 4 angulos
rectos. Para verificar, pueden usar la
escuadra.

2. El primer cuadrildtero tiene los lados
opuestos que miden lo mismo, pero
el cuadrildtero A tiene sus 4 lados de
la misma medida. Pueden verificarlo
doblando y superponiendo los lados.

Luego que los estudiantes expresen sus
conclusiones, defina el cuadrado como el
cuadrildtero que tiene 4 dngulos rectos y 4
lados de igual medida.

Para la actividad 2, pregunte: ;Qué
objetos de la sala tienen forma de cuadrado?
;Qué objetos que ustedes conocen tienen
forma de cuadrado? Se espera que
describan objetos con forma cuadrada,
como las baldosas, por ejemplo.

Evaluacién formativa

Entrégueles un rectdngulo de cartulina y
pidales que formen un cuadrado. Una vez
que todos doblen la cartulina, pidales que
lo muestren.

Planes de clases

@

n QQ éCudl es la diferencia entre el rectdangulo y la figura (A)?

Respuesta variada, por ejemplo: El rectdngulo tiene sus lados opuestos
de igual longitud, en cambio, la figura A tiene sus 4 lados de igual

longitud.

Q Un cuadrildtero que tiene sus 4 lados de igual longitud :
y sus 4 dngulos rectos se llama cuadrado.

DR R T P P PR YT RY sceesscsccsccscnse sseecsccce sceecsescccccscne seee e’

a Busca objetos con forma de cuadrado.

B Transforma un rectdngulo en un cuadrado.

P

Consideraciones diddcticas

La propuesta didactica de esta serie de textos considera una clasificacion
inclusiva de los cuadrilateros. Dado que el rectangulo es el cuadrilatero
que tiene 4 angulos rectos, el cuadrado es un tipo especial de rectangulo.



a éCudles son cuadrados? Encierra.

||

g Dibuja un cuadrado de lado 5 cm.

.

e Dibuja 2 objetos con forma de cuadrado.

1cm

1 cm

Ve

Invite a sus estudiantes a realizar en forma
autonoma las actividades de la seccion
Practica. Pidales que las realicen en orden.

En la actividad 1, identifican los cuadrados.

En la actividad 2, dibujan un cuadrado
con las medidas indicadas.

En la actividad 3, reconocen cuadrados
en su entorno y dibujan dos objetos que
tengan esa forma.

Una vez que los estudiantes han realizado
todas las actividades, se sugiere realizar
una puesta en comun para revisar los
resultados de algunas o todas ellas.
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Clase 7

Tridngulos rectangulos

Recursos

e Recortable 8 de la pagina 145 del Texto
del Estudiante.

e Tijeras.

Propésito

Que los estudiantes reconozcan y
analicen caracteristicas de los triangulos
rectangulos.

Habilidades

Representar / Argumentar y comunicar.

Gestion

En la actividad 1, indique a los
estudiantes que utilicen el Recortable 8
de la pagina 145 del Texto del Estudiante.
Pidales cortar el cuadrado y el rectdngulo
por la diagonal, formando dos tridngulos
en cada caso. Pregunte: ;Cémo son los
tridngulos que se forman? ;Qué pasaria si
ponemos uno encima del otro? Se espera
que los estudiantes concluyan que los
triangulos son iguales. Pregunte también:
iCdmo son las esquinas de los tridngulos?
Se espera que comprendan que cada
tridngulo tiene una esquina “‘grande”y dos
“mas chicas”.

Luego, cologque triangulos en la pizarra
y pida a algun estudiante que pase para
formar un cuadrado con ellos. Repita la
misma gestion con el rectangulo.

Observe que, en el caso del cuadrado, el
tridngulo que se forma tiene dos lados

de la misma longitud; en cambio, en el
rectdngulo, el tridngulo que se forma tiene
tres lados distintos.

Finalmente, destaque que con el
cuadrado y con el rectdngulo se forman
dos tridngulos iguales y que cada uno de
ellos tiene un angulo recto.

En forma conjunta, lean la formalizacion
del concepto de tridngulo rectdngulo y
pidales que lo expliquen con sus propias
palabras.

Planes de clases

Tridngulos rectdngulos

n Usa el Recortable 8 para cortar
rectdngulos y cuadrados por las
lineas punteadas y formar dos tridngulos.

Pensemos en la forma de las esquinas de los tridngulos.

-------------------------------------------------------------------------------------

tridngulo rectdngulo.

: Con estos tridngulos podemos formar cuadrados :
y rectdngulos.

e —=

--------------------------------------------------------------------------------------------

a ¢éCudles de estas figuras son tridngulos rectangulos?
Compruébalo usando una escuadra.

AAP ¥

p

Para la actividad 2, brinde tiempo para que los estudiantes puedan
reconocer en forma auténoma cual de las figuras corresponde a un
tridngulo rectdngulo y que luego lo compruebe usando una escuadra.
Puede indicarles que otra forma de reconocer estos tridngulos es
pensar si se puede formar cuadrados o rectangulos con ellos. Si lo
estima conveniente, pueden copiar dos de las figuras y comprobar si
forman o no cuadrados o rectangulos al unirlos.

Evaluacién formativa

Entregue a cada estudiante un par de tridngulos rectangulos iguales y
pidales que formen:

1. Un rectangulo.

2. Una figura que no sea un rectangulo.



a Une puntos usando lineas rectas para dibujar A, =2 y [. Desafielos a dibujar figuras en

orientaciones diferentes, como un
cuadrado cuyos lados estén sobre la
. o e e diagonal de un cuadrado de la cuadricula.

. — o« o o En la actividad 4, entregue a cada
estudiante (o parejas de estudiantes)

L] L] L] L] L] L] 7 . .
tres rectangulos iguales con las medidas
e o o o e o o o . indicadas en el texto. En primer lugar,
pidales que usen solo uno de ellos y
LA ° lo recorten para formar 2 rectangulos
e e e e e e e e e e e cualquiera. Dé un tiempo para que piensen

como hacerlo y digales que, cuando estén
seguros, lo recorten. Pidales que muestren
los rectdngulos formados y que expliquen
su decision. ;Es necesario medir para formar
los dos cuadrados? jEs necesario medir para
formar los dos rectdngulos?

En cada caso, usa un rectdngulo de papel para formar las
siguientes figuras.

A. 2 recténgulos.

B. 2 cuadrados. 3 em Repita la misma gestién para las
-, actividades 4B y 4C.
C. 4 trigngulos. ——
6cm En la actividad 5, los estudiantes podran

utilizar el Recortable 9 de la pagina 147

B Usa el Recortable 9 para formar un rectdngulo, un cuadrado del Texto del Estudiante. Pidales que lo

y un triangulo, como se muestra en la imagen. recorten como se indica y luego formen
un rectangulo, un cuadrado y un triangulo

(unafigura a la vez).

Desafielos a formar la mayor cantidad de
figuras posibles.

Consideraciones diddcticas

Si'los estudiantes forman cuadrilateros o
tridngulos, deben tener presente que los
recortes se deben yuxtaponer; es decir,
deben coincidir exactamente por los lados.

A

Asi, podrfan formar una de estas figuras y la
* Recortable 9 de la pagina 147 del Texto del Estudiante. otra no.
e Tijeras. s No
* Regla.

Propésito

Que los estudiantes dibujen y formen figuras, utilizando otras.

Habilidades

Representar / Resolver problemas.

Gestion

En la actividad 3, los estudiantes tienen que dibujar tridngulos,
cuadrados y rectangulos sobre el cuadriculado. La idea es que formen la
mayor cantidad de figuras posible.
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Invite a sus estudiantes a realizar en forma
autonoma las actividades de la seccion
Practica. Pidales que las realicen en
orden.

En la actividad 1, construyen figuras
geométricas uniendo los puntos dados.
Pidales que identifiquen las figuras que
formen.

En la actividad 2, dividen un rectdngulo
en dos tridngulos. Invitelos a identificar
estos triangulos y que nombren sus
caracteristicas.

Una vez que los estudiantes han realizado
todas las actividades, se sugiere realizar
una puesta en comun para revisar los
resultados de algunas o todas ellas.

Planes de clases

0 Une los puntos con lineas rectas para formar figuras.

Ve

-

g Con una linea recta, transforma el siguiente rectdngulo
en dos tridngulos.




Circulos

n (77 éComo puedes construir un circulo?

Idea de Paula

—

Yo usé un clip.

Idea de José

Yo usé un /_

trozo de lana.

-------------------------------------------------

a Busca objetos en tu entorno

con forma de circulo.

------------------------------------

¢En qué se parecen
las dos estrategias?

N

Capitulo 10 Unidad 3

P4ginas 37 - 38

Clase 8 Circulos / Haciendo patrones

e Clips.
e Lanas.
e Cordeles.

Que los estudiantes identifiquen objetos del entorno con forma de

circulo y dibujen circulos.

Representar.

Pregunte a los estudiantes si conocen
los circulos: ;Qué es un circulo? ;Qué tiene
de especial? ;Qué objetos tienen forma de
circulo? Se espera que describan objetos
con forma circular, como una moneda, la
base de un vaso, etc.

En la actividad 1, desafie a los
estudiantes a dibujar un circulo con un
lapiz. Pregunte: ;Qué objeto nos puede
servir para dibujar un circulo? Se espera
que propongan usar cuerpos cilindricos
y dibujen circulos por el borde de una de
las bases.

Plantee los siguientes desafios: ;Cémo
podemos hacer un circulo con unalana y
un ldpiz? Se espera que algun estudiante
proponga la estrategia de la imagen.

;Cémo podemos hacer un circulo con

un clip y un ldpiz? Se espera que algun
estudiante proponga la estrategia de la
imagen.

Pida a los estudiantes que abran la pagina
del texto y comparen sus respuestas con
las estrategias que aquf se proponen.

A continuacion, lean y comenten la
informacién sobre el circulo.

Destaque que un circulo no tiene lineas
rectas.

Para finalizar, invite a los estudiantes a
realizar la actividad 2 e identificar objetos
de la sala que tengan forma de circulo.

Consideraciones diddcticas

Tal como ha ocurrido con otras figuras
geométricas, la definicion de circulo no
es formal y alude a una caracteristica
fundamental: no tiene lados rectos. La
técnica que se usa para construir circulos
en la actividad 1 es una aproximacion
muy rudimentaria a lo que haran mas
adelante con un compas, y que en este
nivel les permite visualizar que el dibujo
surge a partir de mantener una distancia
a un punto fijo (no es necesario que
formalice auin esta propiedad).

Note que se habla de circulo y no de
circunferencia. En niveles superiores se
encontrardn con una caracterizacion
mas precisa que les permitird diferenciar
ambos conceptos.
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Haciendo patrones

e Hojas de cuaderno cuadriculadas para n Forma patrones con las figuras que estudiaste en este capitulo.
dibujar.

e ;!;!;!;5
Propésito
Que los estudiantes dibujen secuencias

con patrones formados con rectangulos,
cuadrados y/o tridangulos.

[ ]
]
D
Q
Q

.
.

Habilidad

Representar.

Gestion

Pidales que observen las figuras de la
pagina del texto. Pregunte: ;JQué figuras
ven? ;Qué regularidades observan? Se
espera que identifiqguen que hay patrones
en las secuencias de figuras; en este caso,
patrones de color.

En la actividad 1, invitelos a que dibujen
secuencias con patrones de color en

el cuadriculado, utilizando triangulos y
cuadrados.

Dé el tiempo que estime conveniente
para que creen sus secuencias, luego
las expongan y expliquen los patrones
utilizados.

Se sugiere hacer una exposicion con los

patrones que formaron. p

Mientras dibujan las secuencias,
monitoree el trabajo de los estudiantes
para verificar que efectivamente estén
siguiendo un patron.

Planes de clases



0 ¢Cudntos vértices y lados tiene cada figura?

A'A Q

3 | vértices. vértices.

lados. lados.

ﬂ@
o [

e Encierra los trigngulos rectdngulos.
Puedes usar una escuadra para comprobar.

P

9 Encierra de color rojo los cuadrados y de color azul los rectdngulos.

Capitulo 10 Unidad 3

Paginas 39 - 41

Clase 9 Ejercicios / Problemas 1y 2

Que los estudiantes practiquen las
principales tareas asociadas al estudio de
las figuras geométricas.

Habilidades

Representar / Resolver problemas.

Permita que resuelvan de manera
autdnoma todas las actividades y luego,
en una puesta en comun, abra un espacio
para que compartan sus respuestas y
estrategias. Si es necesario, explique

cada actividad y entregue triangulos y
rectangulos recortados.

En la actividad 1, deben identificar
la cantidad de vértices y los lados en
tridngulos y rectangulos.

En la actividad 2, reconocen cudles
figuras son cuadrados y rectangulos. Si es
necesario, permita que usen una escuadra
para comprobar la existencia de angulos
rectos.

En la actividad 3, reconocen cuales
tridngulos son rectangulos. Al igual que
en el ejercicio anterior, si lo considera
necesario, permita que usen una escuadra
para comprobar la existencia de angulos
rectos.
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Permita que resuelvan de manera
autonoma todas las actividades y luego,
en una puesta en comun, abra un espacio
para gue compartan sus respuestas y
estrategias. Si es necesario, explique cada
actividad.

En la actividad 1, deben identificar las
figuras que son triangulos, rectangulos y
cuadrados.

En la actividad 2, deben reconocer qué
figuras cumplen con las caracteristicas
dadas.

En la actividad 3, tienen que contar los
cuadrados y tridngulos que se puede
identificar en cada patrén. Inicialmente,
se espera que identifiquen solo los
cuadrados y tridngulos de diferentes
colores; si ademas logran identificar
cuadrados o tridngulos formados a

partir de mas de una de las figuras
pequenas, serfa ideal. Lo importante no
es que reconozcan todos los tridngulos

o cuadrados que se puedan formar, sino
que visualicen que con la yuxtaposicion
de cuatro cuadrados pequefios pueden
formar un cuadrado més grande; con dos
triangulos (dependiendo de su ubicacién)
pueden formar otro triangulo, etc.

En la actividad 4, se les pide que dibujen
un tridngulo y un cuadrado con algunas
medidas dadas.

Cuando hagan el tridngulo, sera
necesariamente un tridngulo rectangulo
isésceles. Los dos lados iguales del
tridngulo (catetos) estardn en una linea
vertical y otra horizontal, y el otro lado sera
una linea recta en diagonal.

Planes de clases

Problemas 1

A . , , .z
o ¢Cudles son rectdngulos, cuadrados y tridngulos?

LbE </ [

. Rectangulos: F, Cuadrados: E,Triangulos: B y D.
9 ¢Qué figura es?

A. Tiene 4 lados y 4 dnqulos rectos. Cuadrado o rectangulo.
B. Tiene Y dngulos rectos y todos sus lados miden lo mismo.

Cuadrado.
C. Un tridngulo con un dngulo recto. Trianqulo rectangulo.

9 ¢Cudntas figuras forman cada disefio?

A. @cuadmdos. B.

0 Dibuja las siguientes figuras.

A. Tridngulo con dos lados de 2 cm.

B. Cuadrado de lado 3 cm.

triéngulos.

H il
| -
- N
|| il

p




Problemas 2

n Clasifica las figuras en dos grupos.
Expliquemos cémo lo hicieron Matias y Sofia.

A) / / ©
NV

Clasificacion de Matias

® © ® © ®

Explicacién
Matias las clasificé en figuras que tienen sus 4 dngulos rectos
y las que no.

Clasificacién de Sofia

© w ® © ®

Explicacion
Sofia las clasificé en figuras que tienen sus 4 lados de igual
medida y las que no.

Expliqueles la actividad 1, que consiste
en que dos estudiantes han clasificado un
grupo de cuadrilateros de acuerdo a algun
criterio.

Matfas agrup¢ las figuras de una forma'y
Soffa de otra. Interesa descubrir el criterio
que uso cada uno. jPor qué Matias agrupo
de esa manera? jPor qué Sofia agrupd de esa
manera?

Dé un tiempo para que analicen las figuras
individualmente o en parejas, y descubran
los criterios.

Haga una puesta en comun para
compartir las respuestas y sus
justificaciones.

Se espera que concluyan que:

e Matias separd los cuadrilateros usando
el criterio “los que tienen angulos
rectos”. De esta forma, los cuadrados y
rectadngulos quedan en un grupo.

e Soffa separé los cuadrildteros usando el
criterio “los que tienen todos sus lados
de la misma medida”; por ende, en un
grupo queda solo el cuadrado y en el
otro grupo las demas figuras.
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Patrones

El siguiente diagrama ilustra la posicion de este capitulo (en morado) en la secuencia de estudio del
tema matematico. El primer recuadro representa el capitulo correspondiente a los conocimientos previos
indispensables para abordar los nuevos conocimientos de este capitulo, mientras que el tercer recuadro

representa el capitulo que prosigue este estudio.

1° Basico

Capitulo 7 Capitulo 11
Patrones Patrones
Visién general
En este capitulo, se aborda el estudio de patrones o
con el propdsito que los estudiantes descubran P e

relaciones en secuencias numéricas. Se busca que

puedan extender, aplicar y crear secuencias a partir de
patrones dados. Este tipo de actividades, centradas en
el reconocimiento de patrones, fomentan el desarrollo

del razonamiento y la capacidad argumentativa de los o
estudiantes. P e

Objetivos de Aprendizaje

Basales:

OA 12: Crear, representar y continuar una variedad °

de patrones numéricos y completar los elementos
faltantes, de manera manual y/o usando software
educativo.

Actitud

e Abordar de manera flexible y creativa la busqueda
de soluciones a problemas.

Aprendizajes previos
e Sumary restar numeros hasta 20.
e Patrones.

2° Basico

3° Basico
Capitulo I
Patrones numéricos

Temas

Patrones numeéricos.
Analicemos nuevos patrones.

Recursos adicionales

Actividad complementaria (Pagina 80).
Actividad complementaria (Pagina 82).

;Qué aprendi? Esta seccion (ex- tickets de
salida) corresponde a una evaluaciéon formativa
que facilita la verificacion de los aprendizajes
de los estudiantes al cierre de una clase o
actividad: @ scmmedu.cl/sp2bu3itemscapli

iQué aprendi? para imprimir:
@ s.cmmedu.cl/sp2bu3itemscapllimp

Numero de clases estimadas: 3

Numero de horas estimadas: 6
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Clase 1 Patrones numéricos

Que los estudiantes identifiqguen un
patrén presente en una secuencia
numeérica y lo apliquen para completary
continuar una secuencia.

Habilidad

Argumentar y comunicar.

En la actividad 1A se sugiere invitar a

los estudiantes a observar la secuencia
numeérica que se les presentay a
determinar como podria seguir la
secuencia. Puede escribir la secuencia en la
pizarra para que los estudiantes no vean las
ideas de Paula y Diego.

Brinde tiempo a los estudiantes para que
puedan dar sus propias respuestas.

A continuacion, lean las ideas de Paula
y Diego y compdrenlas con las que
obtuvieron.

En la actividad 1B pidales que
argumenten el por qué de cada respuesta.

Planes de clases

Diego continué la secuencia aumentando
P de 2 en 2.

Capitulo

Patrones

Patrones numéricos

n QQ Observa la siguiente secuencia de nimeros.

e e -

A. éCémo sigue la secuencia?

Idea de Paula

Yo completé la secuencia y me quedé asi:

2

Idea de Diego

Yo lo hice distinto y me quedé asi:
Bl El O Bl (D (B T

B. Discute con tus compafieros, épor qué Paula y Diego
habrdn continuado la secuencia de esa manera?

(éQuién estard en lo correcto? N%

Respuesta variada: Paula continué la
secuencia repitiendo 2, 4y 6. En cambio,




Q' ................................... sesesasrersessnsnsnsasasasasacs, :
Un patrén es una regla que permite identificar los :
: elementos de una secuencia. : La clase continda sistematizando el

: concepto de patrén, diferenciando

entre patrones repetitivos, crecientes y
decrecientes. Se espera que los estudiantes

comprendan que en los patrones
: __@ __@_ crecientes los términos de la secuencia

En los patrones repetitivos, la secuencia se forma
a partir de elementos que se repiten.

: : aumentan su valory en los decrecientes,

En los patrones crecientes o decrecientes, las : disminuyen. En las secuencias estudiadas
secuencias se forman con nimeros que aumentan el patrén creciente o decreciente se forma
o disminuyen. sumando o restando, respectivamente, una

EE@EEEEM cantidad.

Pregunte, jqué tipo de patrén pueden

:33__33@3@ f;jgcj/cg ee; O/?as secuencias que completaron

En la actividad 1C, los estudiantes deben

C. En la secuencia de Paula, ‘ 24 b ’ identificar los nimeros que se repiten en la
¢cudles son los nimeros que se repiten? secuencia de Paula.

L Yo identifiqué el patrén sumar 2, por eso Iosl Enla actividad 1D contindan con la
ndmeros de mi secuencia aumentan. secuencia de Diego. Asegurese que
comprendan las diferencias entre los
D. Continta la secuencia sequn el patrén que identificé Diego. patrones identificados por Paula y Diego.
Asegurese, ademas, de que la discusion
94— f—8— 10— 12— 14—‘ 16 H 18 H 20 1 concluya estableciendo que tanto la idea
de Paula como la de Diego son correctas.

Consideraciones didacticas

Un patrén es una regla que permite
identificar los términos de una secuencia.
Dado un patrén (por ejemplo, “sumar 3
q partiendo de 5"), hay una Unica secuencia
posible (5-8-11-14.. ). Sin embargo, si
conocemos solo algunos términos de la
secuencia, por ejemplo, 1-2-4... habra
muchos patrones correctos que podrian
contener dichos términos. Por ejemplo,

"o

“repetir los términos 1-2-4", “sumar el Ultimo
término partiendo de 1", “multiplicar por 2
partiendo de 1. Mientras que un ejemplo
de patrén incorrecto serfa “sumar 1

partiendo de 1",

Tanto Paula como Diego completaron
la secuencia correctamente.

Se espera que el docente impulse a los
estudiantes a emplear su creatividad para
buscar tantos patrones como puedan,
pidiéndoles comunicar y justificar sus
razonamientos.

Capitulo 11



En la actividad 2 invite a los estudiantes

a completar las secuencias a partir del
patron que se les indica. Pregunte a sus
estudiantes si hay respuestas distintas,
para concluir que, dado un patrén, hay una
Unica secuencia posible.

En la actividad 3 pida a los estudiantes
que identifiquen el patron que se usé en
cada caso. Si bien podrian identificar un
patron repetitivo, es posible que logren
identificar un patrén creciente.

Se sugiere que tanto para las secuencias
de la actividad 2 como para las que se
presentan en la actividad 3, pregunte a
los estudiantes si reconocen un patréon
creciente o decreciente.

m Planes de clases

g Completa las secuencias siguiendo cada patrén.

A. Sumar 3, partiendo de 3.

3 e )-@-@ |

B. Sumar 4, partiendo de 1.
()-Us o -l 7 - 2|
C. Restar 2, partiendo de 21.

@ -@-E- o 1]

a Observa las secuencias y escribe un patron.

Patrén

A-———@— Sumar 2

2 @B @D -O@ [ e

~———

¢ B-B-®- BB [ s

) S —

D. /g8\—/16\—/24\—/32—/40\—/48 Sumar 8




Cuando contamos usamos una secuencia numérica
que tiene un patrén. éLo reconoces?

28800800a000

A. éQué operacion sirve para avanzar de un nimero de la
secuencia al siguiente? Describe el patrén.

Sumar 1.

B. Apliquemos el patrén sumar 1 a la siguiente secuencia.

SR K K]

B Completa la siguiente secuencia.

BO0EEIEICEIR Do

A. &Cudl es el patrén en esta secuencia?

Sumar 2.

éReconoces los patrones
en el conteo de 2 en 2,

de5en5yde 10 en 10?

AN

En la actividad 4 los estudiantes podrén
relacionar la secuencia numérica utilizada
para el conteode 1 en 1 con los patrones
numéricos. Preguinteles qué otras formas
de contar conocen que puedan generar un
patrén numeérico.

En la actividad 5 invitelos a completar
el patrén asociado al conteo de 2 en 2.
Se sugiere que repita la actividad con el
conteode 5en5yde 10en 10 queya
conocen.

Capitulo 11



Para la actividad 6 pida a los estudiantes
que indiquen si encuentran o no un patron.
Es importante recalcar que la pregunta
apunta a si el estudiante logra encontrar o
no un patrén, y no a si efectivamente hay
un patron. Como hemos visto, dada una
secuencia hay varios patrones posibles. Por
ejemplo, un estudiante podria sefialar que
todos son patrones repetitivos donde se
repiten los primeros cuatro términos. Sin
embargo, si nos remitimos al patron mas
esperable o facil de identificar, diremos que
en la actividad 6B el patron es “repetir

los términos 18-14"y en la actividad 6C

el patron es “sumar 10 partiendo de 21",
Esta actividad admite distintas respuestas.
Enfoquese en silos argumentos que dan
los estudiantes son correctos o no.

Finalmente, en la actividad 7 pidales

que completen las secuencias indicadas,
identificando el patrén en cada caso.
Nuevamente, distintos patrones podrian
ser identificados por los estudiantes. Ponga
el foco en los argumentos.

Brinde tiempo para revisar en forma
conjunta las respuestas de los estudiantes y
reforzar las ideas estudiadas.

Planes de clases

B Marca v/si encuentras un patrén y Xsi no.

A O-@-3-0 (X)
5. B-@-6-@ (V)
¢ @-G-@-E) (V)

>, - (X)

Identifica un patrén y completa la secuencia.

» @-@-F@ ()

> B @@ @ (=) (=)
c. @-C-@-@( () -(7)

0. (606G (0 )3 ()

P




Analicemos nuevos patrones

n (77 José y Laura discuten sobre la siguiente secuencia.

OaORORE)

No reconozco un patrc’m en esta secuencia.

N

Yo si creo que hay un patrén.

(008 )

A . . )
Y tu, {identificaste algin patrén
en esta secuencia?

Algunas secuencias se pueden formar, a partir
de un patrén que incluye mds de una operacién.
Por ejemplo, sumar 4 y luego restar 2.

10;0;0:CEOORC

----------------------------------------------------------------------------------------

ssecscscse

sesccccscscccce

Capitulo 11 Unidad 3 | Pd4ginas 47-48

Clase 2 Analicemos nuevos patrones

Que los estudiantes identifiquen patrones
que incluyan mds de una operaciény lo
apliquen para completar y continuar una
secuencia.

Habilidades

Representar / Argumentar y comunicar.

En la actividad 1 lean la discusion que
se presenta en el texto. Pregunte a los
estudiantes si reconocen o No un patrén
en la secuencia presentada. Otorgue el
tiempo que estime conveniente para
que los estudiantes puedan analizar

el problema y luego, comunicar y
argumentar sus respuestas.

A continuacion, explique la existencia de
patrones mas complejos en los que se
pueden presentar mas de una operacion.

Invitelos a crear en forma conjunta

una secuencia en la que se utilicen 2
operaciones. Para ello, pida a un estudiante
que indique un patrén con sumas, por
ejemplo: sumar 5y otro con resta, por
ejemplo, restar 1. Luego pida a un tercer
estudiante que sefale un numero para
comenzar la secuencia, por ejemplo 3.
Posteriormente, entre todos completen en
la pizarra la secuencia. Ejemplo:3-8-7-12
-11-

Capitulo 11



En la actividad 2, el desafio consiste en
reconocer un patron que se relaciona

con cada secuencia. Una vez que los
estudiantes hayan unido un patrén con
una secuencia, invitelos a verificar su
eleccion comprobando término a término
sila secuencia se genera a partir del patrén
elegido.

En la actividad 3 deben crear las
secuencias a partir del patron que se
indica.

Tenga presente que las respuestas seran
distintas para cada estudiante, ya que ellos
podran decidir con qué nimero comenzar
la secuencia. Por ello, se recomienda que
revise las respuestas de los estudiantes
para verificar que apliquen correctamente
el patron indicado en cada caso.

Planes de clases

a Une cada secuencia con el patrén que corresponde.

A (10)-(29)-(15)- (5 () e

40 0 0 © oA
362050 O DAY
4o 0000

Crea secuencias con el patrén que se indica.

Respuestas variadas, por ejemplo:

A. Sumar 6

o s () ()3

Decide el nimero de partida
en cada secuencia.




0 Observa cada secuencia y completa siguiendo un patrén.

Carla escribe una secuencia con el patréon sumar 2

)
partiendo de 1. Pinta los nimeros que podrian ser elementos
de la secuencia.

DNON : N - X7/

e ¢Qué patrén sigue la siguiente secuencia?
[ 70 M 65 M 60 M 55 M SOM '-}SJ

Restar 5.

Capitulo 11 Unidad 3

Paginas 49 - 50

Clase 3 Ejercicios - Problemas

* Que los estudiantes practiquen la
creaciony el reconocimiento de
patrones NUMEricos en secuencias.

e Que los estudiantes profundicen el
estudio de patrones numéricos.

Habilidades

Argumentar y comunicar / Resolver
problemas.

Permita que resuelvan de manera
auténoma todas las actividades de la
seccion Ejercicios y luego, en una puesta
en comun, abra un espacio para que
compartan sus respuestas y estrategias.

En la actividad 1, identifican un patron y
completan las secuencias a partir de este.
Si aparece mas de una respuesta, discutan
sobre su validez.

En la actividad 2, reconocen los nimeros
que pertenecen a una secuencia a partir
de un patron indicado. Construyan la
secuencia en la pizarra, completando hasta
un numero mayor a 19y verifiquen qué
términos pertenecen a ella y cudles no.

En la actividad 3, identifican un patrén
dada una secuencia.

Capitulo 11



Para la actividad 1 agrupe a los
estudiantes en equiposde 304
integrantes. Luego, brindeles el tiempo
que estime necesario para que desarrollen
la actividad. Indique que deben pensar en
un patron y escribir los primeros 5 términos
de la secuencia. Se sugiere monitorear

el trabajo de cada equipo para verificar
que la secuencia que creen esté correcta.
Invitelos a pensar patrones mdas creativos y
desafiantes. Dé tiempo suficiente para que
el curso logre identificar un patrén.

En la actividad 2 invite a los estudiantes
a que identifiquen un patrén que permite
completar la secuencia propuesta. Se
trata de un patrén mas desafiante, ya que
implica sumar el Ultimo término consigo
mismo para producir el siguiente. El que
viene se obtiene sumando el 16 consigo
mismo, y asi sucesivamente. No se espera
que todos los estudiantes lleguen a la
respuesta por si mismos. Plantee el desafio
a la clase y permita que los estudiantes
sugieran distintos patrones y, entre todos,
verifiquen si son correctos o no.

m Planes de clases

0 (*7) Adivinando patrones en equipo.

Con tu equipo inventen una secuencia de 5 elementos
que siga un patrén iEl patrén que ustedes quieran!

Escriban la secuencia en una hoja.

Pasen a la pizarra y escriban su secuencia.
El resto de los equipos intentard identificar el patrén.
Los equipos que acierten ganardn 1 punto.

Gana el equipo que tenga mds puntos.

9 En el 2° B de una escuela, el grupo de Margarita propuso la

siguiente secuencia numérica.

Identifica un patrén para completarla.

0000®

Fijate cémo se relaciona cada }
término con el anterior.

FD




Unidad

Sintesis 3

Adiciones y sustracciones hasta 20

Cierre de unidad | Unidad 3 | Paginas 51-54

Clase 1 Sintesis / Repaso

- A \ 2
7 5 874 6-14 13 6= 7
7+5=12 12-5=7 1J’O ._ﬁ 3/\qu Que las y los estudiantes reconozcan los
_ 5+7=12 12-7=5 ) temas fundamentales aprendidos en los

capitulos de la unidad.

( Figuras geométricas

Habilidad

Argumentar y comunicar.

Triangulo Cuadrado Rectangulo Circulo s
3 Iadqs. 4 Iado's iguales. 't lados, |95 |0|d05 Sin lineas rectas.
3 vértices. " vértices. opuestos iguales. Invite a los estudiantes a recordar los temas

. Y vértices. , .
4 dngulos rectos. | dngulos rectos. abordados en cada capitulo de la unidad.
Destine un tiempo para que puedan leer
e N y recordar los contenidos aprendidos.
Repetitivos Oriente el trabajo de sintesis con preguntas
como:
2) (4] (e J-(2)—)—{e)(2) ' ~
;Qué temas estudiamos?
Crecientes o decrecientes ;Qué les gustd mds?
. . @ . . . . (En qué tema tuvieron mds dificultades?
\_X \_X \_X \_X \_X \_X

;Qué temas podriamos reforzar?

Patron; sumar L' y restar 2 Se sugiere pedirles a algunos que

@;;;;;; i;ggig;ﬂlljé .ideas que se muestran en

Sintesis



Invite a sus estudiantes a realizar en forma
autdnoma los ejercicios de la seccion
Repaso. Pidales que lean atentamente los
enunciados de los ejercicios en orden antes
de comenzar a resolverlos.

Haga énfasis en que en esta pagina los
gjercicios planteados son esencialmente
de operatoria con adicion y sustraccion. Dé
un tiempo para que realicen los ejercicios
y luego realice una puesta en comun para
verificar las respuestas.

Considere para gestionar el trabajo en estas
paginas la actividad matematica propuesta
para cada ejercicio.

En el ejercicio 1, deben calcular

las adiciones y sustracciones
indicadas, escribiendo los resultados
correspondientes.

En el ejercicio 2, deben escribir las frases
matematicas que corresponden a la familia
de operaciones que relaciona los nimeros
indicados.

En el ejercicio 3, deben escribir
expresiones matematicas de adicion que
tengan como resultado el nimero 16.

En el ejercicio 4, deben escribir
expresiones matematicas de sustraccion
que tengan como resultado el nimero 9.

En el ejercicio 5, deben conectar los
diagramas de las sumas disefiadas en

la matriz de 10 con las expresiones
matemadticas que representan las adiciones
respectivas.

m Planes de clases

0 Calcula.
A.

8+94=17 E. 16-8=28
B. 6+5=11 F. 17-9=38
C.A+7=16 G. 11-8=3
D.8+5=13 H. 15-7=38

9 Escribe una familia de operaciones con 8, 17 y 9.

‘ 8+9=17 J—>‘ 17-9-=8 J

‘ 9+8=17 J—>‘ 17-8=9 ]

Respuestas variadas,
e Escribe adiciones que den como resultado 16. por ejemplo:

[ 8+8 7+9 12 +4 5+ 11 ’
Respuestas variadas,

° Escribe sustracciones que den como resultado 9. por ejemplo:

[ 12-3 18-19 ™-5 10 -1 ]
e Une cada dibujo con su expresién matematica.

00006 o000

7+9

® 00 o0

o0 000 o0000 9+9

o0 0 o0o o

o0 000 o0000 8+ 5

o 0000 000




0 Pinta de color azul los tridngulos y de color rojo los cuadrildteros.

e ¢Cudntos lados, vértices y dngulos rectos tiene cada figura?

Cantidad | Cantidad | Cantidad de
de lados | de vértices | dngulos rectos

A

Figura

I - -
SRR
Y Y -

© pibyja.
A. Un rectdngulo cuyos lados midan 4 cm y 7 cm.

B. Un cuadrado cuyos lados midan 3 cm.

1ecm

Pidales que lean atentamente los
enunciados de los ejercicios en orden
antes de comenzar a resolverlos. Dé un
tiempo para que realicen los ejercicios y
luego realice una puesta en comun para
verificar las respuestas.

Considere para gestionar el trabajo en
estas paginas la actividad matemdtica
propuesta para cada ejercicio.

En el ejercicio 6, identifican tridangulos y
cuadrilateros usando diferentes colores
para cada uno.

En el ejercicio 7, identifican lados, vértices
y dngulos rectos indicando la cantidad de
ellos presentes en cada figura.

En el ejercicio 8, dibujan un rectdnguloy
un cuadrado segun las indicaciones dadas
para las medidas de sus lados.




Pidales que lean atentamente los
enunciados de los ejercicios en orden antes
de comenzar a resolverlos. Dé un tiempo
para que realicen los ejercicios y luego
realice una puesta en comun para verificar
las respuestas.

Considere para gestionar el trabajo en estas
pdaginas la actividad matemdtica propuesta
para cada ejercicio.

En el ejercicio 9 deben disefiar una figura
usando las formas geométricas indicadas.

En el ejercicio 10, tanto en el ejercicio
10A como en el ejercicio 10B, deben
completar secuencias segun el patron
dado.

En el ejercicio 11 deben identificar

un patrén numeérico presente en cada
secuencia numeérica. En el ejercicio 11A,
se asocia a una adicion y en el

ejercicio 11B, la secuencia se asocia a una
sustraccion.

Planes de clases

P

Q Haz un dibujo utilizando 3 circulos, 2 cuadrados, 1 rectdngulo
y 5 triéngU'OS- Respuesta variada: Por ejemplo.

4 I

PN

O

o /

@ Completa las secuencias, siguiendo el patrén que se indica.

A. Sumar Y4, partiendo de 2.

B-[ J-@-E =]

B. Restar 3, partiendo de 22.

@—(1)-@-@—(0)—(7)

m Observa los nimeros de la secuencia y escribe un patrén.

=
5. @@ -@) -0~




fAventura]Matematica;

En las Fiestas Patrias celebramos el

inicio del proceso en el que se formé
nuestro pais. Son una oportunidad para
reunirnos, disfrutar de comida, musica
y juegos tradicionales.

Decoraciones dieciocheras

Juegos tipicos

Las ramadas o fondas eran fiestas campesinas.
Hoy, son parte de nuestra identidad, en ellas celebramos
las fiestas patrias y disfrutamos la cultura chilena.

Cierre de unidad | Unidad 3

Paginas 55 - 59

Aventura Matematica

e Papel crepé, papel volantin o papel
lustre de colores.

e Tijeras.

Que apliquen lo aprendido sobre

las figuras geométricas y resolver
problemas aditivos, en un contexto de
caracterizacién de la cultura popularenla
celebracion de las Fiestas Patrias chilenas.

Habilidad

Resolver problemas.

Interdisciplinariedad

2° Basico

Historia, Geografia y Ciencias
Sociales

OA5

Reconocer diversas expresiones del
patrimonio cultural del pais y de su
region, tales como manifestaciones
artisticas, tradiciones folcléricas,
leyendas y tradiciones orales,
costumbres familiares, creencias,
idioma, construcciones, comidas
tipicas, fiestas, monumentos y sitios

Clase 1

historicos.

Aventura matemdtica



Asegurese de que todo el grupo tenga los
materiales necesarios para poder realizar
los procedimientos que se indican en esta
actividad.

Para la actividad 1, proyecte la pagina

y guielos para que sigan los pasos que
muestra la imagen. Antes de abrir el papel,
pregunte: ;Creen que se va a formar la
misma figura del libro?

Cuando hayan abierto el papel, pregunte:
;Por qué creen que se forma un cuadrado?

Permita que repitan los dobleces hasta
que tengan un resultado satisfactorio.

Incentivelos a notar que, al doblar el
cuadrado en 2 partes, se forman dos
lineas diagonales que al cruzarse forman 4
tridngulos rectdngulos (puede marcarlo en
la proyeccion para mostrarlo al curso).

Si no cuentan con hojas de papel de
forma cuadrada, recuérdeles que en

el capitulo 10 han aprendido a formar
cuadrados a partir de doblary recortar
rectadngulos.

Planes de clases

Decoraciones dieciocheras

Hace muchos afios que en Chile se decoran las ramadas y
fondas con banderines de papeles de colores, que tienen
orificios con formas geométricas.

ﬂ Haz un banderin con dos dobleces.

—

un doblez

—

->-h

corta en el mismo sentido
del lado mads largo.

abre
%

Busca papeles de colores
y haz tus propios
banderines con disefios
geométricos.

dos dobleces

En el centro se
forma un agujero
con forma

L de cuadrado.

Se espera que los estudiantes sigan los pasos para crear el disefio.




9 Ahora haz uno con tres dobleces.

o =)

segundo doblez  tercer doblez corta en el mismo sentido

del lado mds largo

abre

— (Es como una cruz.

Se espera que los estudiantes sigan los pasos
para crear el disefio.

e Ahora haz una decoracién haciendo 4 dobleces.

>}\N >|}:>°bre—>
A

corta en el mismo sentido
del lado mds largo

N

tercer doblez cuarto doblez

éCudl de las siguientes formas se hace doblando 5 veces
y luego cortando?

Dobla y corta para verificar.

A ©

Explique cada paso lentamente, dando
tiempo para que todos los estudiantes
puedan hacerlo. Tenga suficientes papeles
para todo el grupo, ya que no a todos les
resulta a la primera. Practique antes de la
clase la construccion de cada figura.

En la actividad 2, haran el mismo tipo
de corte, pero con 3 dobleces. Antes

de abrir el papel, pregunte: ;Creen que
aparecerd la misma figura del libro? Luego,
abra el papel. Pregunte: ;Cudntos dobleces
hicieron? (3) ;Cudntos dobleces hicieron en
la actividad anterior? (2) jReconocen parte
de un cuadrado en esta forma? (S, se ven
las 4 esquinas de un cuadrado/se ven 4
triangulos rectangulos). Muéstrelas.

A continuacion, presente la actividad 3.
Note que en esta oportunidad tienen que
hacer 4 dobleces y el mismo corte anterior.
Realice una gestién similar a la anterior,
motivelos a observar que se forman 4
cuadrados.

Finalmente, presente la actividad 4. Dé un
tiempo para que los estudiantes observen
detenidamente las figuras anteriores y que
encuentren algo en comun (todas poseen
cuadrados). Luego que observen las
figuras que se muestra como alternativas,
desafielos a elegir una de ellas y explicar

el por qué de su eleccidn. Es posible que
algunos estudiantes noten que las figuras
anteriores contenfan cuadrados o partes de
cuadrados, y por tanto, no podrian ser las
figuras de los papeles azules. Por lo tanto,
solo podria ser la figura del papel rojo.

Aventura matemdtica



En esta actividad se considera la habilidad
de calculo para adiciones, asociada a un
juego tradicional de la cultura popular.

En la actividad 1A, deben indicar el total
de puntos obtenidos por cada personaje,
sumando los puntos de cada lanzamiento.

En la actividad 1B, se les presenta el
resultado final de puntaje obtenido para
que puedan descomponer la cifra en las
3 cantidades posibles correspondientes a
los 3 lanzamientos que permite el juego.

En el caso de la actividad 1C, se espera
que los estudiantes deduzcan que

el mayor puntaje posible se obtiene
sumando 3 veces el mayor puntaje del
juego, es decir, 10+ 10 + 10.

Finalmente, para la actividad 1D, deben
pensar en las adiciones que dan como
resultado 16y ver cudl de ellas se puede
obtener en este juego.

Planes de clases

> Juegos tipicos

0 @ La rana es un juego tradicional, en el que se lanzan
3 discos de hierro. Los discos se deben introducir en alguno
de los orificios o en la boca de la rana.
Cada orificio tiene un puntaje distinto, los cuales se suman.

(iEI mayor desafio esw
la boca de la rana!

TN

Amparo y sus amigos jugaron al juego de la rana.

A. éQué puntaje obtuvieron?

/ -
Amparo | 7 ‘ \7? ﬁ 18 puntos.

] ay
Martin m W 19 puntos.
Elisa \73[; 17 puntos.

B. Juan obtuvo 20 puntos, éa qué orificios pudo haber
acertado? Escribe tres posibilidades. 10, 9y 1; 10,8 y 2; 10 y 10

C. ¢Cudl es el mayor puntaje que se puede obtener?, écémo?
30 puntos. Se obtiene acertando los 3 discos en boca de rana.
D. (Es posible obtener 16 puntos?, écémo?

Si, acertando 2 veces en los 8 puntos.




El juego de las habas o Awarkuden es un juego tipico
del pueblo Mapuche.

Cada jugador necesita 8 habas secas pintadas por un lado de
color negro y por el otro de color blanco.

Los jugadores se sientan en torno a una manta y por turnos
empufian las 8 habas con su mano derecha y las arrojan.

Los resultados posibles son:

Negro Blanco Paro Otro
e e 0 '0'0"

)
! )

SRAPY ALY

Si las 8 habas Si Y habas En cualquier otro

caen del lado caen del lado caso, el jugador

blanco o lig, el negro y 4 del no gana puntos.
el jugador gana | jugador gana lado blanco, el
2 puntos. 2 puntos. jugador gana

& 1 punto. J

Fuente: “El juego de las habas”, extraido de http://www.chileparaninos.gob.cl/639/w3-article-639002.html

Si las 8 habas
caen del lado
negro o kurd,

Gana el jugador que primero
consigue 20 puntos.

A. Si Paula obtuvo
2 blanco y 1 paro,
dcudntos puntos obtuvo?

5 puntos.

B. Si Lorena obtuvo 1 negro,

2 paro y 1 blanco, écudntos puntos obtuvo?
6 puntos.

C. Enrique obtuvo 10 puntos después de lanzar 5
veces las habas. {Qué resultado pudo obtener?
Respuesta variada. Por ejemplo: 5 negros;

5 blancos; 3 blancos y 2 negros.

El Awarkuden se utilizaba
para resolver diferencias

de forma pacifica entre dos
partes. Actualmente, este
juego se realiza para compartir
con amigos y familia.

Habas secas pintadas de blanco por un
lado y de negro por el otro, o bien, fichas
que por un lado sean negras y por otro
sean blancas.

Lea junto a los estudiantes las instrucciones
del juego. Luego, puede organizar al curso
en parejas y entregar a cada pareja 8 habas
(o fichas) para que practiquen el juego.
Sugiera que lleven un registro del puntaje
para saber quién ganara.

Cuando ya el curso haya comprendido

el funcionamiento del juego, plantee la
actividad 2A. Si es necesario, escriba con
ellos la expresion matemdtica que permite
conocer el resultado, que en este caso es
2+ 2+ 1.Haga una gestion similar para la
actividad 2B.

En el caso de la actividad 2C, se espera
que los estudiantes se den cuenta que,
si fueron solo 5 lanzamientos, Enrique
necesariamente tuvo que obtener 2
puntos cada vez. Puede simular distintos
resultados con los estudiantes para que
noten esta caracterfstica. Las respuestas
posibles son variadas, puesto que sera
valido cualquier resultado que incluya
negros y/o blancos (ningun paro).

Aventura matemdtica



Actividades complementarias JPA:THIEINEEE K

Capitulo 9: Adiciones y sustracciones hasta 20

0 Observa la siguiente tabla de adiciones.

A. Escribe los resultados de las adiciones en las casillas
destacadas en la diagonal.

B. Escribe 2 frases numéricas segun el resultado (diagonal) de la
actividad A. Guiate por el ejemplo:

- 2\ - N N

Frase numérica: | 8 |+| © |=|1% | (Ejemplo)
. J g J N———
4 N\ ' N\
Frase numérica: + =
. J g J N———
- N - N )
Frase numérica: + =
N\ J \_ J N—

C. ¢Qué puedes concluir de los resultados de la diagonal
de la tabla?

Actividades complementarias - Unidad 3 Material imprimible
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Respuesta  Frase numérica: + @ = (Ejemplo)

variada, por

ejemplo: Frase numérica: + =

Capitulo 9: Adiciones y sustracciones hasta 20

o Observa la siguiente tabla de adiciones.

A. Escribe los resultados de las adiciones en las casillas
destacadas en la diagonal.

B. Escribe 2 frases numéricas segun el resultado (diagonal) de la
actividad A. Guiate por el ejemplo:

Frase numérica: + @ =

C. éQué puedes concluir de los resultados de la diagonal
de la tabla?

Actividades complementarias - Unidad 3 Material imprimible

En la actividad 1A, invite a los estudiantes a observar la tabla presentada
y digales que, en las casillas de la diagonal, escriban los resultados de

las adiciones. Se espera que los estudiantes puedan trabajar de forma
auténomay que reconozcan que el resultado de adiciones en las casillas
de la diagonal, serd en todas 14.

En la actividad 1B, pidales que, basandose en los resultados obtenidos
y escritos en la diagonal (actividad 1A), escriban 2 frases numéricas
completando los recuadros, segun el ejemplo dado.

En la actividad 1C se les pide analizar los resultados de la diagonal de
la tabla (actividad 1A) y sacar alguna conclusion, como por ejemplo, que
el 14 se puede formar de varias maneras como resultado de la adicion
de dos niimeros distintos, que el 14 se puede descomponer de distintas
maneras usando dos nimeros distintos, entre otras.

Puede repetir la actividad, para ello
pidales que elijan una nueva diagonal de
su tabla y vuelvan a completar con los
resultados de las adiciones de los nimeros
correspondientes. Se espera que también
puedan ir memorizando algunas de las
adiciones que les facilitaran célculos con
dmbitos numeéricos de orden superior.

Actividades complementarias - Unidad 3
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Capitulo 10: Figuras geométricas

Une puntos usando lineas rectas para crear dibujos usando solo

cuadrados, rectdngulos y tridngulos rectangulos.

Actividades complementarias

o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o
o o

- Unidad 3

Material imprimible




Actividades complementarias

Capitulo 10: Figuras geométricas

Invite a los estudiantes a dibujar las figuras
Une puntos usando lineas rectas para crear dibujos usando solo indicadas. Se espera que puedan trabajar

cuadrados, rectdngulos y tridngulos rectdngulos. de forma auténoma. Sin embargo, se

2° Basico - Unidad 3

sugiere monitorear que las figuras que
e o s o e o s o s s s s s s s s s s s s o s s o s s construyan estén correctas; en particular,
L I O L B R I I observar que construyen correctamente
A angulos rectos, sobre todo cuando lo

hacen en diferentes direcciones.

L R R R G I I B S ST S S Una vez que hayan finalizado la actividad
L L A A se sugiere brindar el tiempo necesario

para que los estudiantes puedan presentar

e o o o o o e o e e o o o o e e o o o o o o o o . . . .
sus trabajos e ir explicando las figuras que

L] L] L] L] L] L] L] . L) L] L] L] L] L) L] L] L] L] L] . . .

. .. A . .. utilizaron para crear sus dibujos.

L] L) L] L] L] L] L) L] L] L] L] L] L) L] L) L] L] L] L)

L] L] L] L) L] L] L] L] L]

L] L] . L] L] . . L] > L] L] L] L] L] L]

L] L] . L) L] L) L) L) » L] L] L) . L) L] L] L] > L) L] L] L]

L] L) L) L) L] L] L] L) > L] L] L] . L) L] L] L] > L) L] L] L]

L] L] L) L) L] L] L] L] L]

e o o o o o o o -RQSP.UQStQ Va”ﬂdﬂ e © o o o o o o o o

Actividades complementarias - Unidad 3 Material imprimible

Actividades complementarias - Unidad 3
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Capitulo 11: Patrones

A. Completa los nimeros que faltan en el luche de la imagen.

N
T

N
N

-
[
E
ol
N
~—"

[:

D

B. ¢Cudl es el patrén que utilizaste?

| |

C. ¢CAémo descubriste el patrc’m? Expll'calo con tus palabras.

| |

m Actividades complementarias - Unidad 3 Material imprimible




Actividades complementarias JPR:FEINEEr RS

Capitulo 11: Patrones

A. Completa los nimeros que faltan en el luche de la imagen.

PARTIDA

B. ¢Cudl es el patrén que utilizaste?

Sumar 5.

C. &Cémo descubriste el patrén? Explicalo con tus palabras.

Respuesta variada, ejemplo: se observa como se obtuvo 15
a partir del nimero 10.

Actividades complementarias - Unidad 3 Material imprimible

Invite a los estudiantes a observar la
imagen presentada y completar los
recuadros con los nimeros que faltan. Se
espera que los estudiantes puedan trabajar
de forma autbnoma y que reconozcan el
patréon que se presenta (sumar 5).

A continuacion, invitelos a que comenten
el patrén que reconocieron para completar
la secuencia y qué estrategia utilizaron.

Puede repetir la actividad, para ello pidales
gue creen una nueva secuencia y que
elaboren su propio juego.

Actividades complementarias - Unidad 3
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Capitulo 11: Patrones

A. Completa los nimeros que faltan en el luche de la imagen.

N
0

2
E

o~
[j
N
T

g
-

L

B. éCudl es el patrén que utilizaste?

| |

C. éCémo descubriste el patrén? Explicalo con tus palabras.

| |

Actividades complementarias - Unidad 3 Material imprimible

a




Actividades complementarias JPR:FEINEEr RS

Capitulo 11: Patrones

A. Completa los nimeros que faltan en el luche de la imagen.

B. ¢Cudl es el patrén que utilizaste?

Sumar 3.

C. {Cémo descubriste el patrén? Explicalo con tus palabras.

Respuesta variada, ejemplo: se observa como se obtuvo el
5 a partir del nimero 2.

Actividades complementarias - Unidad 3 Material imprimible

Invite a los estudiantes a observar la
imagen presentada y completar los
recuadros con los nimeros que faltan. Se
espera que los estudiantes puedan trabajar
de forma autbnoma y que reconozcan el
patron que se presenta (sumar 3).

A continuacion, invitelos a que comenten
el patrén que reconocieron para completar
la secuencia y qué estrategia utilizaron.

Puede repetir la actividad, para ello pidales
gue creen una nueva secuencia y que
elaboren su propio juego.

Actividades complementarias - Unidad 3



2° Bésico - Unidad 3

Nombre: J Fecha: / / J

A. 15-8= C. 1H-6=
B. 18-9= D. 16 -7=

9 Escribe la J‘amilia de operaciones de los siguientes numeros.

A. 3,7y 10.

4 \ ( \ ( \ ( 3\ ( 3\ 4 \
+ — > —_— —

. J/ . J/ . J/ . J . J . J/
4 ) ( ) ( ) ( ) ( ) 4 )
+ = — - =
. J/ . J/ . J/ . J . J . J/

4 \ ( \ ( \ ( 3\ ( 3\ 4 \
+ = b —_— —

. J . J . J . J . J . J
( N\ 4 N\ 4 N\ 4 ) 4 ) ( N\
+ — —> —_— —

. J . J . J . J . J . J

Evaluacién - Unidad 3 Material imprimible



0 Dibuja con Iépiz rojo un tric’mgulo y con Idpiz azul un cuadrildtero.
Usa una regla.

6 Completa la tabla.

Figura

Cantidad
de lados

Cantidad

de vértices

Material imprimible

Evaluacién - Unidad 3



0 Dibuja un rectangulo cuyos lados midan 5 cm y 8 cm.
Usa una regla.

1 cm

1 cm

e Dibuja con lapiz rojo un cuadrado y con ldpiz azul un trigngulo
con un dangulo recto. Usa una regla.

m Evaluacién - Unidad 3 Material imprimible



9 Observa las secuencias y escribe un patrén.

A (1) =(7)—(10) = [r3]— (1
Patrc’m:[ ]
5. 6)—@ @) -@)-0)-@
Patrén:[ ]

0 Completa las secuencias siguiendo cada patrén.

A. Sumar 4 partiendo de 2.
- J-0o-m-[ ]

B. Restar 3 partiendo de 35.

B[ -]

Material imprimible Evaluacién - Unidad 3



Evaluacidon 2° Bdsico - Unidad 3

Tabla de especificaciones

Capitulo

Ne item ‘

Indicador de evaluacion

Habilidad

- Calculan el resultado de adiciones de
Adicionesy . ,
1 . 6 numeros hasta 20 usando estrategias Resolver problemas
sustracciones hasta 20 ,
de célculo mental.
- Calculan el resultado de sustracciones
Adicionesy , .
2 . 6 de ndmeros hasta 20 usando estrategias Resolver problemas
sustracciones hasta 20 ,
de célculo mental.
Adicionesy Relacionan operaciones de una misma
3 . 10 o L - Representar
sustracciones hasta 20 familia (@dicion y sustraccion).
. _ Dibujan tridangulos y cuadrilateros
4 Figuras geométricas 15 ) 9 Y Representar
usando una regla.
. . Identifican caracteristicas de tridangulos
5 Figuras geométricas 15 s Representar
y cuadrilateros.
. - Construyen un rectangulo en una
6 Figuras geométricas 15 ) 4 9 : Resolver problemas
cuadricula, dadas sus medidas.
. . Construyen cuadrados y tridngulos
7 Figuras geométricas 15 , y y 9 Representar
rectdngulos usando una regla.
Identifican el patrén de formacion de Argumentar
8 Patrones 12 . P L d . Y
secuencias numericas. comunicar
Completan secuencias numéricas a
9 Patrones 12 .p . . Resolver problemas
partir de su patrén de formacion.

Evaluacién - Unidad 3




(1 WL
A7

B. 15
B. 9

Solucionario Evaluacion Unidad 3

OA3+7=10->10-7=3
7+3=10-10-3=7

B.8+9=17->17-9=8

9+8=17>17-8=9

(1) Respuestas variadas, por ejemplo:

C. 15
C.8

o

Figur Cantidad Cantidad
gura de lados de vértices

D.18 (6] Respuestas variadas, por ejemplo:
D.9

(7] Respuestas variadas, por ejemplo:

O A Sumar 3 partiendo de 4.
B. Restar 5 partiendo de 37.
DAe6y8 B. 32y 23

Evaluacién - Unidad 3 a



Planes de clases

UNIDAD 4 (21 clases)

Inicio de unidad | Unidad 4 | Pd&ginas 60-61

Clase 1 Multiplicar

Que los estudiantes conozcan los distintos
temas de estudio que se abordaran en la
Unidad 4.

Habilidad

Argumentar y comunicar.

Gestion

Comience proyectando las paginas de
inicio de unidad, invitando a los estudiantes
a observary describir lo que aparece en
estas. Luego, puede preguntarles: jAlguno
se ha cambiado de casa? ;Cémo lo han

hecho para organizar todas las cosas? ;Qué
caracteristica de las cajas permite que las
podamos apilar? ;Por qué crees que el puma
comenta que es “bueno” que las cajas se
puedan apilar? ;De qué nos sirve esto?

m Planes de clase

cambiarnos de casa.

L Usamos cajas para }

Lo bueno de las cajas
es que se pueden apilar.

Laura

Interdisciplinariedad

2° basico
Historia, Geografia y Ciencias Sociales
OA 14

Conocer, proponer, aplicar y explicar la importancia de algunas
normas necesarias para:

e cuidarse, cuidar a otros y evitar situaciones de riesgo (como
seguridad vial, vias de evacuacion, adaptaciones para
discapacitados, zonas de silencio, etc).

e organizar un ambiente propicio al aprendizaje y acogedor para
todos (por ejemplo, respetar los turnos, cuidar el espacio y las
pertenencias comunes y de sus pares, etc.).

e cuidar el patrimonio y el medioambiente.



N
cCuantos pares de zapatos hay?
cCuantos zapatos hay en total?

iQué lindas las velas!
Tienen distintas formas,
élas conoces?

A\

Diego
En esta unidad aprenderés a:

o Reconocer la multiplicacién como una operacién para
encontrar el total cuando tenemos grupos iguales.

o Construir las tablas de multiplicar del 2, del 5 y del 10.
o Describir, comparar y construir cuerpos geométricos.

Cuidado del medioambiente

Cambiarse de casa es una oportunidad para revisar sus pertenencias
y clasificar aquellas que no utilizas para que puedan ser reutilizadas
por otros nifos y nifas o reciclarlas segun el material de que esté
hecho.

A partir de la pregunta de Ana acerca
de la cantidad de zapatos, pregunte:
;Habrd alguna estrategia que me permita
saber rdpidamente la cantidad de zapatos
que hay en el estante? (contando de 2

en 2). Promueva la discusion para que
los estudiantes puedan compartir las
estrategias utilizadas para contar la
cantidad de zapatos.

Luego, dirija la atencién de los estudiantes
al comentario de Diego. Puede preguntar:
¢/Has visto velas que tengan otras formas?
;Cudles? No es necesario que los
estudiantes reconozcan todos los nombres
de las formas de las velas, sino que
reconozcan algunas de sus caracteristicas
como si ruedan, si se pueden apilar, entre
otras. También puede preguntar por la
forma que podrian dibujar utilizando las
distintas velas.

Finalice presentando los capitulos de la
unidad y pregunte: ;Qué desafios crees que
presentard esta unidad? ;Hay conceptos que
no conoces? ;A qué crees que se refieren?

Capitulo 12
Multiplicar
* Multiplicar.

Capitulo 13
Tablas de multiplicar
Tabla del 2.

Tabla del 5.
Tabla del 10
* Juego de tarjetas.

Capitulo 14
Cuerpos
e Cuerpos.



Planes de clases



Capituto Multiplicar

El siguiente diagrama ilustra la posicion de este capitulo (en anaranjado) en la secuencia de estudio del tema
matematico. Luego, se sefiala el recuadro que representa el capitulo que prosigue este estudio.

2° Basico 2° Basico

Capitulo 12
Multiplicar
Visién general
En este capitulo los estudiantes comienzan a aprender ]
la multiplicacion. El trabajo propuesto en este P

capfitulo comienza con la multiplicacién asociada a
situaciones en donde queremos contar la cantidad
total de elementos de varios grupos, cada uno con
la misma cantidad de elementos. Es importante :
que los estudiantes vivan una serie de experiencias P
graduadas y significativas para que se apropien de la '
idea de multiplicar como una nueva herramienta para
cuantificar colecciones.

Objetivos de Aprendizaje
Basales:
OA 11: Demostrar que comprende la multiplicacion:
e usando representaciones concretas y pictoricas

e expresando una multiplicacion como una adicion .
de sumandos iguales S

e usando la distributividad como estrategia para
construir las tablas del 2, del 5y del 10

* resolviendo problemas que involucren las tablas
del 2,del 5y del 10.

Actitud

Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje de
las matematicas.

Capitulo 13
Tablas de Multiplicar

Aprendizajes previos
Calcular adiciones y sustracciones nimeros hasta 20.

Componer y descomponer nimeros hasta 20.
Contarde2en2,de5en5yde 10en 10.

Temas

Multiplicar.

Recursos adicionales

Actividad complementaria 1 (Pagina 148).
Actividad complementaria 2 (Pagina 150).

iQué aprendi? Esta seccion (ex- tickets de
salida) corresponde a una evaluaciéon formativa
que facilita la verificacion de los aprendizajes
de los estudiantes al cierre de una clase o
actividad: @ s.cmmedu.cl/sp2buditemscap12

iQué aprendi? para imprimir:
@ s.cmmedu.cl/sp2buditemscapl2imp

Numero de clases estimadas: 7

Nuamero de horas estimadas: 14

Capitulo 12


https://s.cmmedu.cl/sp2bu4itemscap12
https://s.cmmedu.cl/sp2bu4itemscap12
https://s.cmmedu.cl/sp2bu4itemscap12imp
https://s.cmmedu.cl/sp2bu4itemscap12imp

Capitulo

Capitulo 13 Unidad 4 | Paginas 62 -65

Clase 1 Multiplicar

Recursos

llustracidn de la mesa.

Diversos objetos o articulos escolares:
lapices, plumones, gomas de borrar,
etcétera, y recipientes para poner esos
articulos.

Propésitos

Que los estudiantes identifiquen
colecciones formadas por grupos con la
misma cantidad de objetos y describan
las cantidades involucradas.

Que los estudiantes representen con n Observa los platos con comida y luego, responde.

una frase numérica de multiplicacion i~
Una situacién multiolicativa ssociada 5 A. éCudntas manzanas hay?21| Es facil encontrar el total de
P naranjas porque cada plato

grupos con la misma cantidad. B. ¢Cudntas naranjas hay? 20| tiene la misma cantidad.

N\

Habilidades C. ¢Hay la misma cantidad de manzanas

(o]
) naranjas en cada uno de los platos?
Representar / Argumentar y comunicar. Y J P

Gestion

La situacion de la actividad 1, se puede
plantear a los estudiantes, proyectando El ndmero total de naranjas se puede representar como:

lailustracion de la mesa de las paginas 4 platos 5 naranjas en cada plato 20 naranjas en total
62y 63. Invitelos a observar la mesa con

los productos y pregunte: ;Qué observan?
/Qué hay en la mesa? La idea es percibir
las diferencias en la cantidad de comida

entre los platos. Por ejemplo, pregunte: Silo prefiere, puede recrear la situacion con los productos reales
;Cudntos platos hay? ;Cudntas naranjas hay del texto, o con otros, pero respetando los grupos y las cantidades

en cada plato? ;Cudntas naranjas hay en involucradas. Por ejemplo, usar articulos escolares como lapices,

total?, ademas de las preguntas A, By C del plumones, pegamento, etc,, y recipientes para contenerlos, como cajas,
texto. Procure que cuenten de 5 en 5 para vasos, bandejas, etc.

encontrar el total de naranjas. Destaque que
al estar agrupadas de a 5, es facil encontrar
el total, ya que se cuenta de 5 en 5. Haga
notar la diferencia en la estrategia al contar
los platanos o las manzanas, por tener
distintas cantidades en cada plato.

Planes de clases



D. Busquemos platos con la misma cantidad, como las
naranjas, y encontremos el total.

El nimero total de queques se representa como:

cada plato en total

El nimero total de frutillas se representa como:

. N N 01T

rutillas en rutillas
5 platos 3 f 15 f
cada plato en total

El ndimero total de galletas se representa como:

R T

alletas en alletas
5 platos 2 9 10 9
cada plato en total

q

Invitelos a que busquen los platos con la misma cantidad de comiday
que encuentren el total. Para ello, pidales que completen los recuadros
con los nimeros correspondientes. Recalque que en cada plato debe
haber la misma cantidad y que, para encontrar el total, pueden contar
de2en2ode3en3,envezdecontardelenl.

Luego que hayan completado las frases,
destaque que en ellas se identifican,

en primer lugar, la cantidad de grupos
(platos); luego, en cada plato, los
elementos de cada grupo (comida)

y, finalmente, la cantidad total de
elementos que hay (cantidad total de
comida). Al finalizar la actividad, realice
preguntas relacionadas con las cantidades
involucradas en cada situacion, por
ejemplo: ;Cudntos platos hay? ;Cudntas
frutillas hay en cada plato? ;Cudntas frutillas
hay en total?

Capitulo 12



En la actividad 2, invitelos a describir las
cantidades que tienen las colecciones
presentadas en grupos con la misma
cantidad de objetos, completando de
manera individual los ejercicios.

Trate de que noten que se utilizan colores
para identificar los tres tipos de cantidades
involucradas: los grupos (naranjo), los
elementos en cada grupo (verde) y el total
de objetos (rosado). Durante la actividad,
procure que reconozcan que todos los
grupos tienen la misma cantidad de
productos.

Haga una puesta en comun para compartir
y revisar los ejercicios. Finalmente, en el
cierre, destaque que siempre hay tres
cantidades que se relacionan:

1. Cantidad de grupos. Cajas, bandejas y
platos. Estos objetos son capaces de
contener otros. Se les puede denominar
envases.

2. Objetos en cada grupo. Chocolates,
pescados y naranjas. Productos que se
ponen en contenedores. Es el contenido
de un envase.

3. Total de objetos. La colecciéon completa
de objetos o productos.

Al finalizar la actividad, pregunte por las
cantidades involucradas en cada situacion,
por ejemplo: ;Cudntas bandejas hay?
;Cudntos pescados hay en cada bandeja?
;Cudntos pescados hay en total?

m Planes de clases

g Encontremos el nimero total en los siguientes grupos con la
misma cantidad.

A. 3 cajas de chocolates.

. chocolates chocolates
3 cajas . 24
en cada caja en total

B. 6 bandejas de pescado.

[Z] bandeias pescados en pescados
. cada bandeja en total

C. 2 platos con naranjas.

naranjas en naranjas
cada plato en total

Consideraciones diddcticas

Las actividades propuestas permiten que los estudiantes comiencen a
reconocer situaciones multiplicativas en donde se presentan grupos
con la misma cantidad de objetos. En cada caso, se cuenta la cantidad
de objetos en cada contenedor (por ejemplo, las naranjas), pero también
se cuenta la cantidad de contenedores (por ejemplo, los platos).




5 cajas 2 queques en cada caja 10 queques en total

: Frase numérica: 5 -2 =10
PR N\ :
:Se lee: 5 veces 2 es 10 o Cantidad de Cantidad
: . Cantidad antiaa e antida E
: 5 multiplicado por 2 es Santidad guequesen  totalde

d cada caja queques

gigual a 10.

: : h
: Este tipo de cdlculo se llama L Es lo mismo que :
: multiplicacién. 2+2+2+2+21 :

a ¢Cudntas galletas hay en total?

Cantidad Cantidad de  Cantidad
de bolsas galletas en total de
cada bolsa galletas

Q .........................................................................................

La multiplicacién es el cdlculo que permite encontrar el total
cuando hay grupos con la misma cantidad de objetos. 5

-------------------------------------------------------------------------------------------

En esta pagina se define la nocién de multiplicacion, asociada a la idea
de grupos con la misma cantidad de objetos. Presente las ideas del
recuadro, destacando que:

1. 5 cajas con 2 queques en cada caja, se asocia a la multiplicacion 5
2, que se lee 5 veces 2, es decir, 5 grupos con 2 elementos en cada

grupo.
2.5+2=10es una frase numérica de multiplicacion.

3. El total se puede comprobar con la adicion repetida o suma iterada
242424242

En la actividad 3, pidales escribir la frase numérica de multiplicacion
asociada a la colecciéon de galletas. Haga una puesta en comun para
compartir las respuestas. Si hay estudiantes que escriben 4«3 = 12,
haga preguntas para que expliquen el significado de los nimeros en
esa situacion; por ejemplo: ;Qué significa el 4? ;Qué significa el 3? ;Y el 12?
Conviene confrontar las respuestas para que concuerden en que el

primer numero corresponde a la cantidad
de grupos; en este caso, a las 3 bolsas. Los
colores los ayudaran a reconocer el lugar
de los numeros en la frase numérica.

Finalmente, destaque que acaban

de conocer una nueva operacion, la
multiplicacion y que multiplicar ayuda
a encontrar el total de objetos cuando
hay colecciones agrupadas con la misma
cantidad de objetos.

Consideraciones diddcticas

El significado de la operacién m«n
corresponde a encontrar el total de
objetos que tiene una coleccion

formada por m grupos que contienen

n elementos cada uno. Es importante
que los estudiantes reconozcan que el
primer numero corresponde a la cantidad
de grupos que hay y el sequndo, los
elementos que hay en cada grupo.

Silos estudiantes deben multiplicar

4«5, por ejemplo, procure que lean

"4 veces 5"en vez de "4 por 5" para reforzar
que 5 se repite 4 veces. Asi, el estudiante
debe advertir que la multiplicacién
corresponde a una cierta cantidad de
grupos con la misma cantidad.

Capitulo 12



Capitulo 12 Unidad 4 | Paginas 66 - 67

Clase 2

Multiplicar

Que los estudiantes representen con
una frase numérica de multiplicacion
situaciones multiplicativas asociadas a
grupos con la misma cantidad.

Habilidades

Representar / Argumentar y comunicar.

Para desarrollar la actividad 4, digales que
comenten la ilustracion de las paginas 66 y
67. Pregunte: ;Qué historia podemos contar
acerca de este paseo? Pidales que completen
las frases numéricas de multiplicacion

que se asocian a las colecciones que hay
en el parque. Pregunte: ;Como podemos
comprobar que nuestro resultado es correcto?
(con una suma repetida). Por ejemplo,

para saber cuantas personas hay en los
columpios, identifican que hay:

e 4 columpios.

e 2 personas en cada columpio.
* 8 personas en total.

Asi, 4«2 =8 es la frase numérica de
multiplicaciony 2 +2+2+2=28esla
comprobacion.

Pueden escribir las frases numéricas
asociadas a:

La cantidad de personas en los botes.
3.4=12.

La cantidad de personas que andan en
bicicleta. 5+ 3 =15.

e La cantidad de personas en las mantas.
4.5=20.

e La cantidad de peces en los grupos.
5.6 =30.

Al finalizar la actividad, pregunte por las

cantidades involucradas en cada situacion,

por ejemplo: jJCudntos botes hay? jCudntas

personas hay en cada bote? ;Cudntas

personas hay en total?

m Planes de clases

frase numérica.

-

Cantidad de personas )
en las mantas.
[ 20

olo}

B.

P

A. Cantidad de personas en C.

Busquemos grupos con la misma cantidad y escribamos la

Cantidad de personas
en los botes.

Cantidad de personas
en las bicicletas.

Consideraciones diddcticas

Para escribir las frases numéricas de multiplicacién, deben verificar si
los grupos tienen igual cantidad de objetos; si no es asi, no se puede

representar la situacién con una multiplicacion.



E. Cantidad de manzanas
en los drboles.

BlOLE

Cantidad de pdjaros en
los grupos.

()

G. [ Cantidad de cerdos en }

los corrales.

)]

En esta pagina, se espera que continden
escribiendo las frases numéricas, por
ejemplo, asociadas a:

¢ Lacantidad de manzanas en los
arboles. 3.9 =27.

» La cantidad de péjaros en los grupos.

2-8=16.
e |a cantidad de cerdos en los corrales.
3.7=21.

e |a cantidad de caballos en los corrales.
3.3=0.

Al finalizar la actividad, pregunte por las
cantidades involucradas en cada situacion;
por ejemplo: ;Cudntos drboles hay? ;Cudntas
manzanas hay en cada drbol? ;Cudntas
manzanas hay en total?

Capitulo 12 m



Que los estudiantes practiquen la
representacion con frases numeéricas de
situaciones multiplicativas en que hay
grupos con la misma cantidad.

Habilidades

Representar / Resolver problemas.

Invite a sus estudiantes a resolver en forma
autébnoma las actividades de la secciéon
Practica de la pagina 68. Pidales que las
realicen en orden.

En la actividad 1, identifican la cantidad
de grupos (sartenes), la cantidad de objetos
en cada grupo (huevos) y la cantidad total
de objetos.

En la actividad 2, identifican la cantidad
de objetos en cada grupo (pescados y
trozos de sandias) y la cantidad total de
elementos.

En ambas actividades se espera que los
estudiantes sean capaces de identificar
grupos con igual cantidad de objetos, sin
escribir la frase numérica de multiplicacion
de manera explicita.

Una vez que los estudiantes han realizado
las actividades, se sugiere realizar una

Planes de clases

o Hay la misma cantidad de
huevos en cada sartén.

0,00,
Qe

Respuesta: 6 sartenes.

. ¢Cudntos huevos hay
en cada sartén?

Respuesta:3 huevos.

C. ¢éCudntos huevos hay
en total?

Respuesta: 18 huevos.

p

Bractica

A. éCudntos sartenes hay. :

e Encuentra el total usando
grupos con la misma cantidad.

A. Hay 2 bandejas
de pescado.

Cada bandeja contiene

pescados.
Hay pescados

en total.

B. Hay 3 platos con trozos
de sandia.

Cada plato tiene

trozos de sandia.

Hay trozos de

sandia en total.

puesta en comun para revisarlas.

Consideraciones didacticas

Recuerde a sus estudiantes que como en cada contenedor (sartén,
bandeja o plato) hay la misma cantidad de objetos, entonces para
encontrar el total pueden contarde2en2ode 3en3ode5en 5, segun

sea el caso, en vez de contarde 1 en 1.



9 ¢Cudntas galletas hay 6 Observa la imagen y escribe
en total? : las frases numéricas.

5))-[=)

Cantidad de Cantidad
galletas en  total de
cada plato  galletas

Cantidad
de platos

A. Cantidad de personas
en las bicicletas.
0 ¢Cudntos tomates hay

B. Cantidad de personas
en los columpios.

oloiolNoioin

q

En las actividades 3,4y 5, se espera que los estudiantes representen con
una multiplicacion situaciones asociadas a grupos con la misma cantidad.
Se sugiere realizar una puesta en comun para revisarlas.

Consideraciones diddcticas

Se sugiere que se continde reforzando
que el primer nUmero se interpreta

como la cantidad de grupos que hay vy el
segundo, como los elementos que hay
en cada grupo. Ademas, puede continuar
procurando que lean "2 veces 6" en vez
de "2 por 6" para reforzar que 6 se repite

2 veces (hay 6 tomates que “se repiten” 2
veces, 1 vez en cada canasta).
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Clase 3 Multiplicar

* Objetos para poner en envases: pelotas,
lapices, etc.

e Envases para contener los objetos:
platos, cajas, etc.

°
[
e
o
O
A

Propésitos

Que los estudiantes representen con
una frase numérica de multiplicacion
situaciones multiplicativas asociadas a
grupos con la misma cantidad.

Que los estudiantes representen
con material concreto expresiones
matematicas de multiplicacion.

Habilidades

Representar / Argumentar y comunicar.

Gestion

Proponga la realizacion de la actividad 1
de forma colectiva: tienen que usar cubos
para representar situaciones donde hay
colecciones formadas con grupos con la
misma cantidad de objetos.

Para la actividad 1A, muestre en un

lugar visible 3 canastas con 6 naranjas y
pidales que representen las cantidades
con cubos. Luego, invite a un estudiante

a que pase a la pizarra a escribir la frase
numérica de multiplicacion que representa
a la situacion. Revise si formaron bien

las cantidades con los cubos y si la frase
numérica escrita por el estudiante es
correcta.

Repita la actividad anterior con distintas
colecciones organizadas en grupos de
igual cantidad.

Pueden ser: platos con dos manzanas en
cada uno; vasos con 4 bombillas en cada
uno; bolsas con 5 pelotas en cada una, etc.

Planes de clases

@

n ¢Cudntos hay en total?

Usa cubos para representar las cantidades y luego,
completa cada frase numérica.

=

A. Naranjas

6 18

E)

B. Kiwis

Usa cubos para representar las
siguientes multiplicaciones.

A. #-3= C.5-2=

B.4-8= D.2-5=

P

Cercidrese de que todos puedan ver los objetos y preséntelos
organizados espacialmente para que puedan ver que los grupos tienen
igual cantidad de objetos.

Observe si escriben correctamente las multiplicaciones, verificando que
el primer nimero corresponde a la cantidad de grupos y el segundo, a la
cantidad de objetos en cada grupo.

Finalmente, realice la actividad 2 de forma colectiva, que consiste en
darles multiplicaciones y pedirles que las representen con cubos; por
ejemplo: pidales que lo hagan con 3 « 4. Tienen que notar que el primer
numero sefala cuantos grupos hay (torres) y el segundo, la cantidad

de cubos en cada torre. En esta actividad no interesa encontrar el
resultado de la multiplicacion, sino que representen correctamente las
multiplicaciones.



a Coloca las naranjas en bolsas con la misma cantidad.
¢Qué cantidades de naranjas puedes poner en las bolsas?
Escribe una frase numérica.

A. Si tenemos 12 naranjas.

[XXXXX XYL Y XY

équé sucede?

La frase numérica es:

T )

N Hay muchas
maneras.
N\

B. Sitenemos 24 naranjas.

Respuestas variadas, por ejemplo:
( 1 ( N (

6 | -| 4 |=] 2

N

[Si ponemos 3 en cada bolsa,

0000000000080
0000000000080

Si ponemos —— | Hay varias
i rases numéricas.
4 naranjas en 4 |- 6 |=| oy fi
cada bolsa... U ] |2
( 1 ( 1 ( 1
2 |12 |=| 24
. J/ . J/ . J/
( 1 ( 1 ( 1
3 * 8 = 2"}
(. J (. J (. J

)

q

Capitulo 12 Unidad 4

Clase 4 Multiplicar

Recursos

* Objetos para poner en bolsas: pelotas, cubos, etc.

e 10 bolsas transparentes por grupo para poner los objetos.

Propésito

Que los estudiantes formen grupos con la misma cantidad de objetos.

Habilidades
Modelar / Representar.

Gestion

En la actividad 3A, organice a los estudiantes en grupos y entregue a
cada grupo 12 objetos (pueden ser cubos) y bolsas para contenerlos.

Pidales que guarden en cada bolsa la misma cantidad de cubos.

Deben utilizar todos los cubos. La idea es
encontrar diversas maneras de poner los
12 cubos en bolsas con la misma cantidad.
En cada caso, encuentran las frases
numéricas asociadas. Haga una puesta en
comun para que expongan y justifiguen
como formaron los grupos. Estas son:

* 2 bolsas con 6 cubos en cada bolsa. 2 « 6.
* 3 bolsas con 4 cubos en cada bolsa. 3 « 4.
* 4 bolsas con 3 cubos en cada bolsa. 4« 3.
* 6 bolsas con 2 cubos en cada bolsa. 6 « 2.

Al finalizar la actividad, pregunte lo
siguiente: ;Cudl es la mayor cantidad

de bolsas que podemos formar con

12 naranjas? ;Cudntas naranjas quedan
en cada bolsa? ;Cudl es la menor cantidad
de bolsas que podemos formar? jCudntas
naranjas quedan en cada bolsa?

Luego pidales que realicen la

actividad 3B del texto, en que hay 24
naranjas y deben ponerlas en bolsas con
igual cantidad. Se sugiere que realicen

la actividad con material concreto,
usando bolsas y cubos, tal como se hizo
anteriormente. Luego, pueden hacer la
actividad en el texto (a nivel pictérico); por
tanto, tendran que encerrar los grupos
que forman. Permita que investiguen,
proponiendo una cierta cantidad de
naranjas para cada bolsa. Por ejemplo: en
la propuesta del personaje “si ponemos
4 naranjas en cada bolsa.. .’ habria que
encerrar grupos de 4 naranjas y luego
contar todos los grupos. Finalmente
escriben las frases numéricas.

Consideraciones diddcticas

Las actividades permiten comprender
que se puede formar cantidades distintas
de grupos con la misma cantidad de
objetos. Trate de que notenque 26y

6+ 2 dan como resultado 12, pero las
multiplicaciones se asocian a situaciones
distintas. En un caso hay 2 bolsas con

6 naranjasy en el otro, 6 bolsas con 2
naranjas.
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Capitulo 12 Unidad 4 | Paginas72-73

Clase 5 Multiplicar

Que los estudiantes practiquen los temas
estudiados relativos a la multiplicacion
asociada a grupos con la misma cantidad.

Habilidades

Representar / Resolver problemas.

Invite a los estudiantes a resolver en forma
auténoma las actividades de la seccion
Practica de la pagina 72. Pidales que las
realicen en orden.

En la actividad 1, identifican la cantidad
de grupos (canastos), la cantidad de
objetos en cada grupo (mangos) y la
cantidad total de objetos, modelando la
situacion con una multiplicacion.

En la actividad 2, escriben frases
numéricas en que hay grupos con la
misma cantidad de objetos, usando una
multiplicacion.

En la actividad 3, completan las frases
numéricas que representan a 16 caramelos
distribuidos en distintas cantidades de
bolsas con igual cantidad.

Se sugiere realizar una puesta en comun
para revisar las actividades anteriores.
Durante la revision de la actividad 3, se
sugiere presentar la situacion usando
material concreto, es decir, guardando
16 caramelos en 2 y 4 bolsas.

Planes de clases

p

o ¢Cudntos mangos hay
en total?

A. éCudntos canastos hay? :

Respuesta: 3 canastos.

¢Cudntos mangos hay
en cada canasto?

Respuesta:4 mangos.

C. ¢Cudl es la cantidad
total de mangos?

Completa la
frase numérica.

oo}

Respuesta: 12 mangos.

Practica

pzy

9 {Cudntos pasteles hay
en total? Escribe la
frase numérica.

) 2)-[)

e Hay 16 caramelos. Se quiere
guardar todos los caramelos
en bolsas con la misma
cantidad. éQué cantidades
de caramelos puedes
guardar en cada bolsa?
Completa las frases numéricas.

A. Cuando se tienen 2 bolsas.




@

D Hoy oz de civa de 2 em ()

M z ra . . ? . .
¢Cudntos centimetros miden 1 trozo, 2 trozos y 3 trozos de cinta® Invitelos a hacer a actividad 1. En ella

se repite una medida de longitud (no hay
Ttrozo [ T+2cm=2cm grupos con la misma cantidad). Un trozo

de cinta mide 2 cmy se van formando
2 trozos | | | «2cm=| H4cm trozos al unir varios de la misma longitud.

Digales que completen los recuadros con

los nimeros. Destaque que cada trozo
3 trozos . = . : . .
| l l I3 2cm de cinta se repite una cierta cantidad de

veces y se obtiene una longitud mayor,
) que corresponde a la suma de las medidas.
A 1 trozo, 2 trozos, y 3 trozos se les : . ) )
H : Por ejemplo: si hay 5 trozos de cinta de
: llama 1 vez, 2 veces y 3 veces. : , .
............................................................. 2 cm, el largo total serd 5 veces 2; es decir,

10 cm. Se recomienda que experimenten
iterando medidas de longitud y lo asocien
a la multiplicacion. Por ejemplo: Toman

un clip que mide 2 cmy se preguntan:
";Cudnto medirdn 8 clips, si los colocamos
uno al lado de otro?”. Verifican con una
adicion repetida y midiendo con una regla.

(Podemos medir usando una regla.7

g Hay la misma cantidad de latas en cada caja.

En la actividad 2, se pide que completen
la frase numeérica para obtener el total de
( latas. Cuando le digan que es 6 - 8, pidales

6 } ’ [ 8 J = [ H8 } que elaboren estrategias para encontrar el
resultado. Algunas pueden ser:

a)8+8+8+8+8+8.

b) Contar de 8 en 8, formando la secuencia
8,16, 24,32,40,48.

A. Completa la frase numérica para obtener el total de latas.

®

Pbara encontrar el total, équé nimero multiplicamos por 8?

C. ¢éCuadntas latas hay en total?
El resultado de 6 « 8 es el mismo
que8+8+8+8+8+38. Destaque que es dificil sumar seis veces
Hay 48 latas en total. 8 para encontrar el resultado final; por lo
tanto, mas adelante deberan aprender
el resultado de algunas multiplicaciones
de memoria (tablas de multiplicar), para

acitorlos s e mbitos numéricos

, o , ) mas complejos.
Que los estudiantes multipliquen para modelar situaciones en que hay
grupos con la misma cantidad de objetos y medidas de longitud que se

repiten. Consideraciones didacticas

Se transfiere la idea de “grupos con igual
"a"medidas que se repiten”. Asi,

Es mas dificil
sumar seis
veces 8.

A

cantidad"a
laidea de multiplicar avanza desde el
estudio de cantidades discretas hacia
* Regla graduada en centimetros. el estudio de cantidades continuas,

representadas por medidas de longitud
Habilidades enteras.

Modelar / Representar.

e Clips.
» Trozos de cinta u otros objetos que midan menos de 5 cm.
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Capitulo 12 Unidad 4 | Paginas 74 -75

Clase 6 Multiplicar

Que los estudiantes practiquen los temas
estudiados relativos a la comprension de

la multiplicaciéon asociada a grupos con la
misma cantidad de objetos y medidas de
longitud que se repiten.

Habilidades

Modelar / Resolver problemas.

Invite a los estudiantes a resolver en forma
autébnoma las actividades de la seccién
Practica de la pagina 74. Pidales que
realicen los ejercicios en orden.

En la actividad 1, escriben la frase
numeérica que representa una situacion
multiplicativa, en el contexto de medidas
que se repiten.

En la actividad 2, escriben la cantidad
de grupos (bolsas), la cantidad de objetos
en cada grupo (galletas) y la cantidad
total de objetos (cantidad total de
galletas), modelando la situacién con una
multiplicacion.

Se sugiere realizar una puesta en comun
para revisar las actividades anteriores.

Planes de clases

P

f3cmf

A. éCudnto mide 1 trozo
de cinta? Escribe la
frase numérica.

i)

Respuesta: 3cm

B. ¢Cudnto miden 2 trozos :

de cinta? Escribe la
frase numérica.

2

Respuesta: 6 cm

C. éCudnto miden 3 trozos :

de cinta? Escribe la
frase numérica.

2

Respuesta: 9 cm

Practica

o Hay trozos de cinta de: 9 Hay la misma cantidad de
: galletas en cada bolsa.

. ¢Cudntas bolsas hay?

. ¢Cudntas galletas hay

. {Cudntas galletas hay

5 bolsas.

en cada bolsa?
4 galletas.

Escribe la expresién
matemdtica para
obtener la cantidad
total de galletas.

5.4

en total?
20 galletas.




o Escribe la frase numérica que corresponda.

A. &Cudntos chocolates hay en total?

B. ¢Cudntos kiwis hay en total?

ey
g,

9 Hay 4 platanos en cada plato.

) [3)-(+]

Respuesta: 16 chocolates.

Respuesta: 10 kiwis.

¢Cudntos platos hay?
3 platos.

¢Cudntos pldtanos hay en
cada plato?
4 pldtanos.

Escribe la expresién
matemdtica para obtener la
cantidad total de pldtanos.
3-4

¢Cudntos pldtanos hay

en total?

12 pldtanos.

-
L Popssio

Propésito

Que los estudiantes pongan en practica lo aprendido respecto a la

multiplicacion.

Habilidades

Modelar / Argumentar y comunicar.

Invite a los estudiantes a abordar en forma
autoénoma las actividades de la seccion
Ejercicios de la pagina 75. Pidales que las
realicen en orden.

En la actividad 1, los estudiantes
representan con una frase numérica de
multiplicacién situaciones multiplicativas
asociadas a grupos con la misma cantidad
de objetos.

En la actividad 2, los estudiantes escriben
la expresion matematica que permite
encontrar el total de objetos.

Durante el desarrollo, verifique que
comprenden qué representa cada nimero
de la multiplicacion, reforzando que el
primer nimero se interpreta como la
cantidad de grupos que hay y el sequndo,
como los elementos que hay en cada

grupo.
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Capitulo 12 Unidad 4 | Paginas76-77

Clase 7 Problemas 1y 2

Recursos

Cubos o fichas.

Propésito

Que los estudiantes resuelvan problemas
de multiplicacion, identificando grupos
con la misma cantidad de elementos.

Habilidades

Representar / Argumentar y comunicar

Gestion

Invitelos a realizar la actividad 1 de forma
autébnoma, en la cual deben completar

las frases con los nimeros asociados a las
cantidades involucradas y luego escriben la
frase numérica correspondiente.

Alfinalizar la actividad, pregunte por las
cantidades involucradas en cada situacion;
por ejemplo: j;Cudntos trozos de cinta hay?
;Cudnto mide cada trozo? ;,Cudnto miden de
largo si juntamos los trozos de cinta?

Planes de clases

Problemas 1

0 Expresemos estos problemas con

una multiplicacién.

A. &Cudntos litros de agua hay en total?

litros en litros en
botellas cada botella 10 total

Frase numérica.

(2] (v

B. ¢éCudntos pescados hay en total?

. pescados en pescados
SEITE RS cada bandeja @ en total

Frase numérica.

ERENEE

C. ¢Cudntos centimetros mide la cinta en total?

3 cm 3 cm 3 cm 3 m

cm en

cm mide

Frase numérica.

)]




Z [
mm@ Luego, pidales que realicen la actividad 1
del texto y que relacionen lo que ahi dice

o Ubica los cubos como en la siguiente figura. con las respuestas en el plenario.

. . En la actividad 1A, deben encerrar los

. . . . grupos que tuvo que hacer Natalia para
calcular 4« 3. Puede preguntar: ;Cudntos

. . . . grupos formé? (4) ;Cudntos cubos quedan

. . @ en cada grupo? (3).

» . » m En la actividad 1B, se pide la tarea
Fabidn escribié la exPresmn 2+4+4+2 m contraria; es decir, hay dos grupos
para obtener la cantidad total de cubos.

- .| b @ conigual cantidad de cubos y deben

ncerro los cubos como se muestra. identificar la multiplicacién que la

A. Para encontrar el total de cubos, represefnta. P,L;?ge pre/guntar:ﬁuaqtos
Natalia escribié la expresién 4 « 3. gruposformo? (LLU€ numero va en primer
. o lugar? ;Cudntos cubos quedan en cada
¢Cémo obtuvo esa expresion? grupo? ;Qué numero va en sequndo lugar?
Encierra los cubos que representan - .

_, 9 P En la actividad 1C, se pide que anoten

esa expresion.

todas las multiplicaciones que permiten
encontrar el total de cubos.

B. Paula encontré el total de cubos . '
encerrdndolos como lo indica

la figura. . . ' .
Escribe la expresién que ella usé. . . '.

Expresion matemadtica: S

2-6

C. Escribe expresiones matematicas que permitan
encontrar el total de cubos.

6-2,2-6,4-3,3-412-1,1-12

q

Entregue a cada pareja de estudiantes un set de 12 cubos. Pidales que
encuentren grupos que se formen con la misma cantidad de cubos
usando la distribucién que se presenta en la pagina 77. Dé un tiempo
para que identifiquen los grupos y escriban las multiplicaciones
asociadas. Luego haga una puesta en comun para que comuniquen y
justifiguen sus respuestas.
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Capitulo

Tablas de multiplicar

El siguiente diagrama ilustra la posicion de este capitulo (en anaranjado) en la secuencia de estudio del
tema matematico. El primer recuadro representa el capitulo correspondiente a los conocimientos previos
indispensables para abordar los nuevos conocimientos de este capitulo, mientras que el tercer recuadro

representa el capitulo que prosigue este estudio.

Capitulo 12
Multiplicar

Vision general

En este capitulo, se aborda la construccion de las
tablas de multiplicar del 2, del 5y del 10. Se plantea
desde la idea de grupos con la misma cantidad

de elementos (que se inicid con el estudio de la
multiplicacion del capitulo anterior); es decir, el

primer numero representa la cantidad de grupos y el
segundo numero representa la cantidad de elementos
en cada grupo.

Objetivos de Aprendizaje
Basales:
OA 11: Demostrar que comprende la multiplicacion:
* usando representaciones concretas y pictoricas.

e expresando una multiplicacion como una adicion
de sumandos iguales.

e usando la distributividad como estrategia para
construir las tablas del 2, del 5y del 10.

* resolviendo problemas que involucren las tablas
del 2, del 5y del 10.

OA 12: Crear, representar y continuar una variedad
de patrones numéricos y completar los elementos
faltantes, de manera manual y/o usando software
educativo.

Actitud

Manifestar una actitud positiva frente a si mismo'y
sus capacidades.

Capitulo 13
Tablas de multiplicar

Capitulo 6
Tablas de multiplicar

Aprendizajes previos
Calcular adiciones de ndmeros naturales de hasta
2 cifras.
Componer y descomponer nimeros hasta 20.
Contarde2en2,de5en5yde 10en 10.
Comprender la nocién de multiplicacion.

Temas

Tabla del 2.

Tabla del 5.

Tabla del 10.
Juego de tarjetas.

Recursos adicionales

Actividad complementaria (Pagina 152).

Presentacién para apoyar el funcionamiento del
juego de la actividad 3 de la pagina 88 del Texto
del Estudiante. @s.cmmedu.cl/sp2budppt/

Recortable 10 al 14 de las paginas 149 a 165 del
Texto del Estudiante.

;Qué aprendi? Esta seccion (ex- tickets de
salida) corresponde a una evaluacién formativa
que facilita la verificacion de los aprendizajes
de los estudiantes al cierre de una clase o
actividad: @s.cmmedu.d/spruélitemscam3

iQué aprendi? para imprimir:
@ s.crmmedu.cl/sp2buditemscap13imp

Numero de clases estimadas: 7

Numero de horas estimadas: 14
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Capitulo 13 Unidad 4 | Paginas 78 - 80

Clase 1 Tabla del 2

Recursos

[ )
()
e
O
]
a

* Plumones de colores.
e Cartulina.
* Hojas blancas.

Propésitos
* Que los estudiantes construyan la tabla
de multiplicar del 2.

* Que los estudiantes realicen actividades
lidicas para iniciar la memorizacion de
la tabla del 2.

Habilidades

Representar / Argumentar y comunicar.

Gestion

Pida que observen laimagen del juego

de larueday haga preguntas para trabajar
la actividad 1 colectivamente con sus
estudiantes. Pregunte: ;Qué observan en la
rueda? (ninos en las cabinas) ;Qué hay en
cada cabina? (nifos). Procure que noten que
en cada cabina cabe la misma cantidad de
personas. Pregunte: ;,Cudntas cabinas hay?
9) ;Cémo podriamos saber cudntas personas
hay en total en la rueda? (sumando o
multiplicando). Si tuvieran que plantear una
multiplicacion que represente el total de
personas en la rueda, ;cémo la plantearian?
(9 veces 2,9 por 2). Pida que observen como
se escribe la multiplicacion que representa
1 cabina con 2 personas (escriben el
resultado). Luego, pregunte: ;Y si queremos
saber la cantidad que hay en dos cabinas?

Asi sucesivamente hasta llegara 5. Haga la
relacion entre las 5 cabinas y las 5 torres de
cubos, a fin de continuar construyendo la
tabla hasta 9 veces.

Planes de clases

Capitulo

@ Tablas de Multiplicar

Tabla del 2
(1)

Hay 2 nifios en cada cabina.

A. Calcula el nimero total de nifios al
aumentar el niumero de cabinas de
1ab.

B. Ahora calcula aumentando las cabinas de 6 a 9.
Nifios en cada cabina

6:-2=| 12
5 cabinas 702=| 14
=~ 9 veces 2 es igual a 18. . 8-2= 15
9:2=18selee9Qpor2esiguala18. \ )
Las multiplicaciones que representan grupos : ( 8 ‘
9-2=

de 2 objetos se llaman: Tabla del 2.

...................................................................

Consideraciones diddcticas

La tabla del 2 corresponde a las multiplicaciones de todos los digitos
por 2, es decir, lo que varfa es la cantidad de grupos y lo que permanece
fijo es la cantidad de elementos en cada grupo, en este caso, 2. Es
importante fijar esta idea en los estudiantes, pues esto les entregara
mayores posibilidades de deducir algunos resultados a partir de

otros conocidos. El aprendizaje de las tablas requiere del estudio de
diversas actividades que aseguren la conceptualizacién y luego su
memorizacion, lo que le ayudara en el célculo de multiplicaciones

en dmbitos numéricos mayores y en el uso del algoritmo de la
multiplicacion.



Hagamos tarjetas para la La tabla del 2

tabla del 2 y practiquemos. “2= 2 >1vez 2es
2= Y 2 veces 2 es
+2= 6 -— 3 veces2es
+2= 8 »Yveces2es 8
+2=10 - 5 veces 2 es 10
+2=12 —» b6 veces 2 es 12
+2=14 —» 7 veces 2 es 14
+2=16 — 8 veces 2 es 16
+2=18 » 9 veces 2 es 18

o~ FIN

frente atrds

5-2] [ 10

OV H|O|U|FE|W[N|—

a Dibuja para representar la tabla del 2.

m Escribe una frase numérica de multiplicacién para representar
cada situacion.

B Crea un problema para 7+ 2.

Cada nifio hace garzas de origami.
¢Cudntas garzas pueden hacer nifios?

Invitelos a que digan la tabla del 2 a partir de laimagen de la tabla de la
actividad 2.

Ponga énfasis en como decir una multiplicacion; por ejemplo: 4 « 2 se
dice 4 veces 2. Luego motivelos a que elaboren tarjetas de la tabla del
2, que por un lado tienen la expresion matematica de multiplicaciony
por el reverso tienen el resultado, y que practiquen con su compafero.
Pueden variar la actividad: uno lee la expresion matematica y el
companero dice el resultado, y después uno dice el resultado y el
companero dice la expresion matematica que permite obtener dicho
resultado.

En la actividad 3, entregue a cada estudiante una hoja blanca e
invitelos a ver el ejemplo del libro sobre una historia de multiplicacion
con latabla del 2. Motivelos a que piensen en qué situaciones hay
agrupamientos de a 2 (zapatos, calcetines, parejas, etc). Cuando hayan
terminado, permita que muestren sus trabajos y los expliquen.

En la actividad 4, promueva que
verbalicen lo que ven; por ejemplo, hay

3 platos con 2 tomates en cada uno, y
que luego escriban la frase numérica de
multiplicacion. Destaque que 3 veces 2 es
6y que 4 veces 2 es 8, porque se agrega
un grupo de 2.

En la actividad 5, crean un problema

a partir de una multiplicacion. Puede
pedir a los estudiantes que piensen en
el problemay luego algunos lo dicen
en voz alta. EvalUe si en los problemas
que crean los estudiantes hay 7 grupos
con 2 elementos en cada grupo y que la
incognita sea el total de elementos.

Se espera que reconozcan que en la
imagen hay 7 grupos de 2 garzas de

cada uno; por lo tanto, el problema se
plantea como indica la imagen. Al finalizar
la actividad, realice preguntas para que
deduzcan algunas multiplicaciones,
apoyandose en otras conocidas. Por
ejemplo: ;Cudntoes 5 veces 27 (10) ;Y 6
veces 2?7 (12) ;Cémo lo supiste? (a 10 le
SUMo 2).

Consideraciones diddcticas

Para promover la memorizacion de la
tabla del 2, motivelos a memorizar algunas
multiplicaciones y que, a partir de ellas,
puedan deducir otras. Por ejemplo,
pueden usar 5 « 2 de la siguiente manera:
si se sabe que 5 veces 2 es 10, es posible
saber 4 veces 2, restando 2 a 10, porque
€s un grupo menos, calcular 6 veces 2,
sumando 2 a 10, porque es un grupo mas.
Esta manera de proceder se sustenta en la
propiedad distributiva y no es necesario
que los estudiantes sepan el nombre y la
forma de escribirla.
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Que los estudiantes practiquen la tabla
del 2 para memorizar sus resultados.

Que los estudiantes representen con
una frase numérica de multiplicacion
situaciones multiplicativas asociadas a
grupos con 2 objetos.

Habilidades

Representar / Resolver problemas.

Invite a sus estudiantes a resolver en forma
autébnoma las actividades de la secciéon
Practica de la pagina 80. Pidales que las
realicen en orden.

En la actividad 1, identifican los resultados
de latabla del 2. Se recomienda incentivar
a los estudiantes a que completen los
resultados que conocen y luego van
deduciendo otros a partir de ellos.

En la actividad 2, identifican la cantidad
de grupos, la cantidad de objetos, en cada
grupo y la cantidad total de objetos, para
representar las situaciones usando frases
numéricas. Durante la actividad, procure
gue reconozcan que todos los grupos
tienen 2 objetos, razon por la que las
multiplicaciones corresponden a la tabla
del 2.

Haga una puesta en comun para compartir
y revisar las actividades.

Planes de clases

Bractica

e Representa las siguientes
situaciones usando frases
numéricas de multiplicacién
y encuentra el total.

A. Total de kiwis




Tabla del 5
n @Q Hay 5 galletas en cada plato.

A. Calcula el nimero total de galletas al
aumentar el nimero de platos de 1 a 5.

B. Ahora calcula aumentando los platos de 6 a qQ.

6-5=
Desliza una 8:5=
hoja destapando
uno a uno. 9-5=

Capitulo 12
Clase 2 Tabla del 5

Paginas 81 - 83

e Cubos.

e Plumones de colores.
e Cartulina.

* Hojas blancas.

* Que los estudiantes construyan la tabla de multiplicar del 5.
e Que los estudiantes realicen actividades ludicas para iniciar la

memorizacién de la tabla del 5.

Habilidades

Representar / Argumentar y comunicar.

Proyecte solo laimagen de la mesa con los
platos, invitelos a observarla y pensar en
una historia a partir de ella. Realice algunas
preguntas para orientar el foco de la
atencion; por ejemplo: ;Qué observan? (hay
una mesa con platos con galletas) ;Qué
hay en cada plato? (5 galletas). Pregunte:
;Cudntos platos hay? (5). Si tuvieran que
plantear una multiplicacion que represente
la cantidad de galletas que hay en total,
;como la plantearian? (5« 5).

Enseguida, invitelos a abrir su libro

y hacer la actividad 1 en conjunto.

Pida que observen como se escribe la
multiplicacién que representa 1 plato con
5 galletas (escriben el resultado), luego
pregunte: ;Y si queremos saber cudntas hay
en dos platos? Asi sucesivamente hasta
llegar a5 platos.

Note que las ilustraciones de los platos
llegan hasta 5. Pida que encierren los
cubos que representen 5 platos y que
continden construyendo la tabla desde

6 veces en adelante, apoyandose en los
cubos. Oriéntelos a notar que el numero
que varia es el primero (el de la izquierda),
porque va cambiando la cantidad de
platos y se mantiene el segundo nuimero,
porque siempre es la misma cantidad

de galletas en cada plato. Cuando hayan
completado todos los resultados, invitelos
a notar que los nimeros aumentan o
disminuyen de 5 en 5. Enseguida, digales
que formen 9 torres de 5 cubos cada
unay que las ubiquen una al lado de la
otra. Pidales que tapen 8 de las 9 torres
con una hoja o su cuaderno y que digan
"1 vez 5 es 5" luego deslice la hoja para
destapar una torre mas y digan“2 veces
5es 10"y sucesivamente hasta llegar a

las 6 torres. Antes de destapar la séptima
torre, pregunte: Si destapan una torre mds,
;cudntos cubos habria? (30 + 5), continle
asi hasta completar las 9 torres. Procure
que reconozcan la regularidad que se
daen los resultados de multiplicar por 5
(todos los numeros terminan en 5 o en 0).
Pregunte: ;Por qué creen que los resultados
delatabla del 5 terminanen 5 oen 0?7
(porque son grupos de 5 y dos grupos de
5 forman 10).
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Invitelos a que digan la tabla del 5 segun la
imagen de la tabla de la actividad 2.

Ponga énfasis en cbmo decir una
multiplicacion; por ejemplo: 4« 5 se

dice 4 veces 5. Luego motivelos a que
elaboren tarjetas de la tabla del 5, que por
un lado tienen la expresién matematica

de multiplicacion y por el reverso tienen

el resultado, y que practiquen con su
companhero. Pueden variar la actividad: leen
la expresion matematica y el compafiero
dice el resultado, y luego dicen el
resultado y el compafero dice la expresion
matemadtica que permite obtener dicho
resultado.

En la actividad 3, entregue a cada
estudiante una hoja blanca e invitelos a ver
el ejemplo del libro sobre una historia de
multiplicacién con la tabla del 5. Motivelos
a que piensen en qué situaciones hay
agrupamientos de a 5 (dedos de las
manos, pentagonos, etc). Cuando hayan
terminado, permita que muestren sus
trabajos y los expliquen.

En la actividad 4, crean un problema a
partir de una multiplicacion.

En la actividad 5, tienen que calcular
las multiplicaciones por 5. Indique que
se multiplica cada numero del circulo de
afuera por 5 (4 por 5,5 por5, .., 8 por 5 etc).
Desafielos a completar primero las que
sepan de memoria y luego, las que no se
memorizan aun. Al finalizar la actividad,
realice preguntas para que deduzcan
algunas multiplicaciones apoyandose en
otras conocidas. Por ejemplo: ;Cudnto es
4 veces 57 (20) ;Y 5 veces 57 (25) ;Cémo lo
supiste? (a 20 le sumo 5).

Planes de clases

Hagamos tarjetas para la La tabla del 5

+5= 55 1Tvez 5e 5
+5=10 — 2 veces 5es 10
+5=15— 3 veces 5es 15
+5 =20 — 4 veces 5 es 20
+5 =25 5 veces 5 es 25
+5 =30 — 6 veces 5 es 30
+5 =35 7 veces 5 es 35
+5 =40 — 8 veces 5 es 40
+5 =45 —» 9 veces 5 es 45

tabla del 5 y practiquemos.

frente atrds

6-5| [ 30

O|0|NH|C || EF|W|N|—

g Dibuja para representar la tabla del 5.

Crea un problema de multiplicacién usando
Y4 trozos de esta cinta. 3

éCudnto mide el largo de una cinta que

contiene trozos de c¢m cada uno?

B Multiplica cada nimero con el nimero del centro y escribe
el resultado.

Consideraciones diddcticas

Para promover la memorizacion de la tabla del 5, motivelos a memorizar
algunas multiplicaciones y que, a partir de ellas, puedan deducir otras. Por
ejemplo, pueden usar 5 « 5, de la siguiente manera: Si se sabe que 5 veces
5 es 25, es posible saber 4 veces 5, restando 5 a 25, porque es un grupo
menos, o calcular 6 veces 5, sumando 5 a 25, porgue es un grupo mas.
Con este principio, pueden crear sus propias estrategias para memorizar la
tabla del 5.



o Responde.

Practica

9 Representa las siguientes
situaciones usando frases
numéricas de multiplicacién
y encuentra el total.

A. Total de galletas.

) (5)-[=)

B. Total de manzanas.

) (-[=)

C. Total de caramelos.

EIREIY

15}
q

e Que los estudiantes practiquen la tabla del 5 para memorizar sus

resultados.

e Que los estudiantes representen con una frase numérica de
multiplicacién situaciones asociadas a grupos con 5 objetos.

Habilidades

Representar / Resolver problemas.

Invite a sus estudiantes a resolver en forma
auténoma las actividades de la secciéon
Practica de la pagina 83. Pidales que las
realicen en orden.

En la actividad 1, escriben los resultados de
la tabla del 5.

En la actividad 2, identifican la cantidad
de grupos, la cantidad de objetos en cada
grupoy la cantidad total de objetos para
representar las situaciones usando frases
numeéricas. Durante la actividad, procure
que reconozcan que todos los grupos
tienen 5 objetos, razén por la que las
multiplicaciones corresponden a la tabla
del 5.

Haga una puesta en comun para compartir
y revisar las actividades.
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Unidad 4

Capitulo 13

Paginas 84 - 86

Clase 3 Tabla del 10

* Cubos encajables.

e Plumones de colores.
e Cartulina.

* Hojas blancas.

Propésitos

* Que los estudiantes construyan la tabla
de multiplicar del 10.

e Que los estudiantes realicen actividades
ludicas para iniciar la memorizacion de
la tabla del 10.

Habilidades

Representar / Argumentar y comunicar.

Gestion

Proyecte solo la imagen de la bandeja de
huevos e invitelos a observar que tiene 10
huevos. Pregunte: Si tuvieran que plantear
una multiplicacién que represente la cantidad
de huevos que hay en 4 bandejas, ;cdmo

lo harian? (4 « 10). Enseguida, invitelos a
abrir su libro y trabajar en la actividad 1.
Pida que observen como se escribe la
multiplicacién que representa 1 bandeja
con 10 huevos (escriben el resultado),
luego, pregunte: ;Y si queremos saber
cudntos huevos hay en dos bandejas? Asi
sucesivamente hasta llegar a 5 bandejas.
Note que las ilustraciones de las bandejas
llegan hasta 5. Pida que encierren los
cubos que representen 5 bandejas y que
continden construyendo las tablas desde
6 veces en adelante, apoyandose en los
cubos. Oriéntelos a notar que el numero
que varfa es el primero (el de la izquierda),
porque va cambiando la cantidad de
bandejas, y que se mantiene el segundo
numero (10), porque siempre es la misma
cantidad de huevos en cada bandeja.

Enseguida, solicite a los estudiantes que
formen 9 torres de 10y que las ubiquen
una al lado de la otra. Pidales que tapen 8
de las 9 torres con una hoja o su cuaderno
y que digan "1 vez 10 es 10", luego deslice

Planes de clases

Tabla del 10
n Hay 10 huevos en cada bandeja.
A. Calcula el nimero total de huevos al
aumentar el nimero de bandejas de 1 a 5.
1-10< 10 |
2:10-] 20
3-10= ?
4-10 = (T
5:10= ?
B. Ahora calcula aumentando las bandejas de 6 a 9.
610 60
710 %0 |
g-10-| 20 |
9-10= KQ—O\

FD

la hoja para destapar una torre mas y digan “2 veces 10 es 20" y asi
sucesivamente hasta llegar a las 6 torres. Antes de destapar la séptima
torre, pregunte: Si destapan una torre mas, jcuantos cubos habria? (60 +
10), continUie asi hasta completar las 9 torres.

Procure que reconozcan la regularidad que se da en los resultados de
multiplicar por 10 (todos terminan en 0). Pregunte, ;Por qué creen que los
resultados de la tabla del 10 terminan en 07 (porque son grupos de 10).

Consideraciones diddcticas

Después de comprender como se construye la tabla del 10, es necesario
pasar a una etapa de memorizacion. Se espera que reconozcan que la
cantidad de bandejas (o el nimero que multiplica a 10) se repite en el
primer digito del resultado.



a ¢Cudntos hay?

m ¢Cudntas galletas habrd en 9 bandejas

Hagamos tarjetas para la La tabla del 10

tabla del 10 y practiquemos. ©10=10 —» 1 vez 10es 10
+ 10 =20 — 2 veces 10 es 20
+ 10 = 30 — 3 veces 10 es 30
-+ 10 = 40 — Y4 veces 10 es 40
-+ 10 = 50 — 5 veces 10 es 50
+ 10 = 60 — 6 veces 10 es 60

En la actividad 4, tienen que resolver un
problema de multiplicacion. Note que, en
este caso, no se presentan los 9 grupos de
manera explicita. Se espera que reconozcan
que 9 veces 10 es 90, sin recurrir al conteo
de 10 en 10. Si observa que necesitan contar
710 = 70 — 7 veces 10 os 70 de 10en 10, ihvitelosqpbservar la tabla

10 = 80 —» 8 veces 10 es 80 del 10 de su libro, y oriéntelos a reconocer
710 = 90 —» 9 veces 10 es 90 la regularidad que existe entre el primer
numero de la multiplicacion y el resultado.

frente atrds

3-10] [ 30

OO0 |N|[C|ON|E|W|N|—

v
A. ‘ 4 veces 10 es... f

Puede plantear preguntas que promuevan

el razonamiento y la argumentacion en
Hay |apices en total. el uso de la tabla del 10; por ejemplo: si
tengo 70 galletas, jpuedo saber cuantas
B. bandejas con 10 galletas tengo? (Si, porque

7 veces 10 es 70, entonces hay 7 bandejas

Hay galletas en total. de galletas).
C.
Hay hojas de papel lustre en total.

iguales a esta? 9Q galletas.

q

Invitelos a que digan la tabla del 10 a partir de la imagen de la tabla de

la actividad 2. Ponga énfasis en como decir una multiplicacion; por
ejemplo: 4+ 10 se dice 4 veces 10. Luego motivelos a que elaboren tarjetas
de la tabla del 10, que por un lado tienen la expresion matematica y por el
reverso tienen el resultado, y que practiquen con su compafiero. Pueden
variar la actividad: uno lee la expresién matematica y el compariero dice
el resultado, y después uno dice el resultado y el compariero dice la
expresion matematica que permite obtener dicho resultado.

En la actividad 3, incentivelos a que digan la multiplicacién que permite
encontrar el total en cada caso, respetando el orden de los nimeros de
acuerdo alo que representan.
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* Que los estudiantes practiquen la tabla
del 10 para memorizar sus resultados.

Que los estudiantes representen

con una frase numérica situaciones
multiplicativas asociadas a grupos con
10 objetos.

Habilidades

Representar / Resolver problemas.

Invite a sus estudiantes a resolver en forma
autobnoma las actividades de la seccion
Practica de la pagina 86. Pidales que las
realicen en orden.

En la actividad 1, escriben los resultados
de la tabla del 10. Se espera que

los estudiantes no tengan mayores
dificultades en encontrar los resultados.

En la actividad 2, identifican la cantidad
de grupos, la cantidad de objetos en cada
grupo 'y la cantidad total de objetos para
representar las situaciones usando frases
numéricas. Durante la actividad, procure
gue reconozcan que todos los grupos
tienen 10 objetos, razéon por la que las
multiplicaciones corresponden a la tabla
del 10.

Haga una puesta en comun para
compartir y revisar las actividades.

Planes de clases

Bractica

9 Representa las siguientes
situaciones usando frases
numéricas de multiplicacién
y encuentra el total.

A. Total de galletas.

) [5)-[=)
Respuesta: galletas.

B. Total de cubos.

‘ 6 ’ : [10 = 60 ]
Respuesta: cubos.




a Junta parejas.

Juego de tarjetas

Usa el Recortable 13 para construir tarjetas
con las tablas del 2, 5 y 10 y sus resultados.

9-2

¢Cudles tienen el
mismo resultado? AN

2-10
20

n Recoge tarjetas con el resultado de la multiplicacién.

Capitulo 13

Clase 4 Juego de tarjetas

Pagina 87

Recursos

Recortable 13 de las paginas 155 a la 160 del Texto del Estudiante: Un
set de tablas del 2,5y 10 y un set de tarjetas con los resultados de

dichas tablas.

Que los estudiantes realicen actividades ltdicas para memorizar las

tablas del 2,5y 10.

Habilidad

Argumentar y comunicar.

Las siguientes actividades muestran un
repertorio de juegos que se puede realizar
con las tarjetas, que ayudaran a que los
estudiantes memoricen las tablas de una
manera ludica.

En la actividad 1, organice el curso en
grupos de 5 estudiantes. Las tarjetas

que estan sobre la mesa tienen a la vista
los resultados de las multiplicaciones.

Un estudiante del grupo tiene el set de
tarjetas con las expresiones matematicas.
Muestra una expresion matematica y

los demads estudiantes del grupo deben
buscar el resultado. El que tenga mas
tarjetas, gana.

En la actividad 2, se reparten 4 cartas del
set de tarjetas con multiplicaciones a cada
integrante del grupo, por lo que ahora

el curso se debe organizar en grupos de

a 4. Elresto de las cartas se dejan como

un mazo comun en el centro de la mesa.
Cada integrante tiene que formar parejas
de multiplicaciones que tengan el mismo
resultado; por ejemplo: 2«5y 110,52y
2«5, etc. Cada integrante puede sacar una
carta del mazo comun o quitar una carta
del compafiero que sigue en el orden del
juego. Cuando logra formar una pareja, la
muestra sobre la mesa para que los demas
verifiquen. El que logra formar mas parejas,
gana.

Consideraciones diddcticas

El juego es una forma de favorecer la
memorizacion. En el juego se les van
presentando de manera aleatoria las
multiplicaciones, por lo que se sienten
desafiados a aprenderlas para ganar.
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Capitulo 13 (VLTGET ) Pagina 88

Clase 5

Juego de tarjetas

Que los estudiantes realicen actividades
ludicas para memorizar las tablas del 2, 5
y 10.

Habilidad

Argumentar y comunicar.

En esta clase, se propone continuar con el
"Juego de tarjetas” que ayudaran a que los
estudiantes memoricen las tablas de una
manera ludica.

En la actividad 3, organice el curso en
parejas. Los estudiantes se reparten las
tarjetas con multiplicaciones de manera
equitativa. A la cuenta de tres, cada uno
da vuelta una carta. Ganard el que tiene la
multiplicacion con mayor resultado. Puede
gue en algunas ocasiones no requieran
saber el resultado, sino que bastara con
analizar las multiplicaciones. Por ejemplo: 5
veces 2 es menor que 6 veces 2.

Para introducir este juego, se sugiere usar
la presentacion que esta en el siguiente
enlace; € scmmedu.cl/sp2budppt?

Esta presentacion permite comprender el
funcionamiento del juego presentando
tarjetas con multiplicaciones que los
estudiantes deben comparar.

Se espera que los estudiantes elaboren
estrategias que permitan justificar,
evitando el célculo, qué multiplicaciones
tienen el mayor resultado.

Se recomienda usar el PPT en modo
presentacion.

Planes de clases

g Compara tarjetas. ¢Cudl tiene el mayor resultado?

5.2
5.5

72 62

¢Cudl es mayor? 4 - 5 es mayor.

i|8:2]o|4-5]?
Juega al Memorice.

éCudles tienen el
mismo resultado?

Q.5
45

Si sacas las tarjetas y , {puedes queddrtelas?

Si, pues 9- 5 es igual a 45.

En la actividad 4, organice el curso en grupos de 3 o 4 estudiantes.
Para facilitar este juego, seleccione 9 parejas de tarjetas (expresion
matematica con su resultado) para cada grupo. Se ponen las cartas boca
abajo. Los estudiantes voltean dos cartas para formar parejas de una
carta con la expresidon matematica y otra con su resultado. Si no voltea
dos cartas que sean pareja, debe volver a ponerlas boca abajo. Si voltea
dos cartas que son pareja, se las queda. El que logra formar més parejas,
gana.

Realice algunas preguntas para profundizar en el dominio de las tablas.
Por ejemplo: ;Hay multiplicaciones con resultado 107 En la tabla del 5,

;un resultado puede terminar en 47 En la tabla del 2, ;un resultado puede
terminar en 5?2

Evaluacién formativa

Muestre una multiplicacion y los estudiantes escriben el resultado en sus
pizarras individuales o cuadernos. También puede desafiarlos: poner un
resultado y que escriban una expresion matematica de multiplicacion que
se relacione con el nUmero dado.


https://s.cmmedu.cl/sp2bu4ppt7
https://s.cmmedu.cl/sp2bu4ppt7

ORe

A.

spo
2

nde.
- 10

- 10

Practica

e Une cada multiplicacién
: con su resultado.

i
G {0
e (%)
o

e Une las multiplicaciones
: con el mismo resultado.

Capitulo 13

Clase 6

Unidad 4 Paginas 89 -90

Tabla del 2, del 5y del 10

Propésitos

* Que los estudiantes memoricen las tablas del 2,5y 10.

e Que los estudiantes resuelvan problemas que involucran las tablas

del 2,5y 10.

Resolver problemas.

Habilidad

Invite a sus estudiantes a resolver en forma
autoénoma las actividades de la seccion
Practica de la pagina 89. Pidales que las
realicen en orden.

En las actividades 1y 2, escriben

los resultados de algunas de las
multiplicaciones de las tablas del 2, del 5y
del 10. En la primera actividad, escriben los
resultados dada la multiplicacion y, en la
segunda, unen cada multiplicacién con su
resultado.

En la actividad 3, relacionan
multiplicaciones distintas que tienen el
mismo resultado.

Haga una puesta en comun para
compartiry revisar las actividades.
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En las actividades 4, 5 y 6, identifican

la cantidad de grupos, la cantidad de
objetos en cada grupo y la cantidad total
de objetos para representar las situaciones
usando frases numéricas.

En las actividades 7 y 8, identifican las
multiplicaciones que tienen el mayory el
menor resultado.

En la actividad 9, representan
multiplicaciones dadas, usando grupos
con igual cantidad de elementos. Haga
notar a sus estudiantes que en ambas
multiplicaciones el resultado es el mismo,
pero que se distribuyen de manera
distinta en grupos con igual cantidad
dependiendo del orden en que se
presenten 2y 5 en la multiplicacion.

Haga una puesta en comun para compartir
y revisar las actividades.

Planes de clases

0 ¢Cuantas hay? Completa. e Colorea la tarjeta que da el

: resultado mayor.
5)-(w)-[=)

45
Hay hojas de

papel lustre.

1-10

e Colorea la tarjeta que da el

9 ¢Cudntas galletas hay en
resultado menor.

6 cajas como esta?

62

H letas.
“ galletas 0 Haz un dibujo para cada

0 ¢Cudntas manzanas hay en multiplicacién.
? H
8 bolsas como esta A 2.5

{8]-‘5]:{'—&0’% B.
Hay manzanas. :

66

(o9)

g

P




o Responde.

A2:2= 4 |.3-5=E 0.7-2=
B.6-2=Z J. H-10=E R.7-5 =
c.q-5=E K.1~5=z s.3-10=
D.3-2=Z L.6-10=E T 7-10=
E. 8-5=E M.8-10=E U.1-2 =z
F q-2=z N. 2-5=E V.55 =E
G.H-5=z 0. 5-2=E W.6-5=E
H.8-2=Z P. 4-2=Z x.1-10=z

9 ¢Cudntos nifios hay en total? Escribe la frase numérica.

{q } .[2 }=[ g }HagSniﬁosentotal.

Esta flor tiene 5 pétalos.

éCudntos pétalos hay que dibujar para
7 flores de este tipo? 7 -5 = 35

Hay que dibujar 35 pétalos.

A

Capitulo 13 Unidad 4 Pagina 91

Clase 7 Ejercicios

Que los estudiantes practiquen las principales tareas asociadas a las
tablas del 2, del 5y del 10.

Habilidad

Resolver problemas.

Invite a sus estudiantes a resolver de
manera autdbnoma las actividades de la
seccion Ejercicios de la pagina 91. Pidales
que realicen los ejercicios en orden.

En la actividad 1, escriben los resultados
de algunas de las multiplicaciones de
las tablas del 2, del 5y del 10. Cuando
terminen, motivelos a encerrar de un
mismo color las multiplicaciones que
tienen el mismo resultado. En la puesta
en comun, puede hacer preguntas

que favorezcan el razonamiento y la
argumentacion; por ejemplo: jPor qué
creen que 8« 5 tiene el mismo resultado
de 4+ 107 (porque con 2 grupos de 5 se
forma 1 grupo de 10; entonces con 8
grupos de 5 se pueden formar 4 grupos
de 10).

En la actividad 2, identifican la frase
numérica que modela una situacién que
involucra una multiplicacion.

En la actividad 3, tienen que resolver un
problema de multiplicacion. Se espera
que reconozcan que 7 veces 5 permite
encontrar la respuesta.

Haga una puesta en comun para
compartiry revisar los ejercicios.
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Capitulo

Cuerpos

El siguiente diagrama ilustra la posicion de este capitulo (en anaranjado) en la secuencia de estudio del
tema matemético. El primer recuadro representa el capitulo correspondiente a los conocimientos previos
indispensables para abordar los nuevos conocimientos de este capitulo, mientras que el tercer recuadro

representa el capitulo que prosigue este estudio.

2° Basico

Capitulo 10

Visién general

En este capitulo se profundiza el estudio de cuerpos
geométricos y su relacion con las figuras geométricas
vistas en el capitulo 10. En esta ocasion, se construyen
cuerpos con redes de figuras geométricas para que los
estudiantes puedan establecer la relaciéon entre estos.
Se espera que los estudiantes exploren cdmo construir
redes a partir de cajas y objetos del entorno, asf

como también que reconozcan algunas propiedades
geométricas de los cuerpos geométricos mediante la
percepcion.

Objetivos de Aprendizaje

Basales:

OA 16: Describir, comparar y construir figuras 3D
(cubos, paralelepipedos, esferas y conos) con diversos
materiales.

Actitudes
* Abordar de manera flexible y creativa la busqueda de
soluciones a problemas.

* Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje de
las matematicas.

Capitulo 14
Figuras geométricas Cuerpos

Capitulo 10

Figuras y cuerpos
geométricos

Aprendizajes previos

Clasificar objetos de acuerdo con cualidades o

atributos.
Contar colecciones de objetos mediante
agrupaciones.
Tema
Cuerpos.

Recursos adicionales

Actividad complementaria (Pagina 154).

Recortable 15 de la pagina 167 del Texto del
Estudiante.

Presentacion para apoyar la identificacion de
los elementos de un cuerpo geométrico de la

actividad 3 de la pagina 95 del Texto del Estudiante.
€s.cmmedu.cl/sp2budppt8

;Qué aprendi? Esta seccion (ex- tickets de
salida) corresponde a una evaluacién formativa
que facilita la verificacion de los aprendizajes

de los estudiantes al cierre de una clase o
actividad: () scmmedu.cl/sp2buditemscapl4

iQué aprendi? para imprimir:
@ s.cmmedu.cl/sp2buditemscapl4imp

Numero de clases estimadas: 5

Numero de horas estimadas: 10
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Capitulo

Capitulo 14 Unidad 4 | Paginas92-94

Clase 1 Cuerpos

) ) También necesitaremos
Recursos Necesitaremos 1 caja, tijeras y cinta adhesiva.
cartulina y ldpices.

Envases (cajas con forma de \
paralelepipedo).

Tijeras.
Cartulina.
Marcadores.
Cinta adhesiva.

Propésito

Que los estudiantes exploren la
construccion de la red de un cuerpo
geométrico, copiando las figuras que la

componen. ,
n Construye una caja.

Habilidad
A. Traza las partes planas de la caja.

Representar.

¢Qué forma tienen
las partes planas?

Gestion L
éCudntas hay?

Ponga sobre su mesa distintos envases
(cajas con forma de paralelepipedo). Se
sugiere utilizar cajas de té, pasta dental,
cereales, entre otras. Si es posible, procure
que las cajas no sean muy grandes ni muy Q

pequenas para facilitar la ejecucion de la \ La parte plana de una caja se llama cara.
actividad por parte de los estudiantes.

Inicie la clase preguntando: ;Han visto cajas
como estas? ;Qué tienen en comun todas estas p
cajas? ;Qué figura veo cuando miro esta caja

de frente? ;Conocen el nombre de este cuerpo?

;Qué estrategia utilizarias tu para lograr replicar lo mejor posible la caja que
Tras la conversacion, pida a los estudiantes escogiste? Permita que los estudiantes comuniguen con sus propias

que elijan una caja. Desafielos a palabras el paso a paso con el que llevarian a cabo esta tarea.
confeccionar su propia caja, utilizando la

que escogieron como modelo y entregue
los materiales para llevarlo a cabo.

Guie la lectura del recuadro de la mascota para introducir el concepto
“caras”. Luego, invitelos a marcar el contorno de las caras y proyecte

. - la pagina siguiente para ayudar a que los estudiantes realicen el
Destaque que la idea de esta actividad es procedimiento sin errores.

que la caja que ellos confeccionen quede lo

més parecida posible a la caja que eligieron. Monitoree el trabajo de los estudiantes y compruebe que copian todas

. o las caras (sin repetir ni saltarse ninguna).
De ser posible, proyecte esta pagina del

texto e invitelos a comentar lo que ven en la : : e

imagen. Pregunte:
;Qué hacen los estudiantes de la foto? (Copiar ~ Las actividades de construir redes o “desarrollos planos”de cuerpos

las “partes” o caras). geométricos posibilita que los estudiantes se apropien de algunas
formas del entorno. Al construir y deconstruir el cuerpo para lograr
replicarlo, transitan desde una representacion tridimensional a una
planay viceversa.

/Por qué (o para qué) creen que los
estudiantes de la imagen hacen eso? (Para
replicar lo mejor posible la caja escogida).
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B. Corta cada cara.

C. Usa cinta adhesiva para
conectar las caras de la caja
como si estuviera desarmada.

D. Dibuja.

Haz un dibujo sobre\
todas las caras.

E. Dobla el papel para armar 0
la caja.

&)

q

De ser posible, proyecte la pagina para que los estudiantes sigan los
pasos de armado. De no ser asi, solicite a los estudiantes abrir su libro
para poder seguir el proceso paso a paso.

Una vez que corten todas las caras, pida que presenten la figura antes
de unir las piezas con la cinta adhesiva.

Enseguida, desaffelos a hacer un Unico dibujo que se encuentre en
todas las caras que recortaron. Por ejemplo, en el texto se muestra un
avion, porque su forma permite extenderse en todo el plano.

Acoja todos los dibujos que los estudiantes realicen (ya sea un objeto,
una persona o animal). La Unica condicién que deben mantener es que
no queden caras en blanco.

Luego, solicite que armen la caja, uniendo
las caras con cinta adhesiva. Cuando todos
tengan sus cajas armadas, organicelos

en parejas, ubicandose en una mesa uno
frente al otro. Pida que intercambien

las cajas y que uno le muestre la caja al
otro. Tienen que verse las caras laterales,

la frontal y la superior, como muestra la
imagen.

El estudiante que esta observando la caja,
debe decir qué parte del dibujo esta en la
cara que esta apoyada en la mesa y no se
ve (en este caso, es la cola del avidn) y qué
parte estd hacia el compafiero y tampoco
ve (la otra parte del centro del avion).

Al finalizar la actividad, pregunte:

;En qué me tengo que fijar para poder juntar
dos lados de las figuras (caras)? (Deben
tener un lado con la misma longitud).

;Cémo son las caras opuestas de la caja?
(Iguales).

Guarde los trabajos de los estudiantes,
pues se seguiran utilizando en las clases
posteriores.

Consideraciones diddcticas

Este tipo de actividades favorece el
desarrollo de la visualizacion, que implica
que lleven a cabo dos procesos:

1. Interpretar informacion figurada
(informacion expresada mediante
imagenes).

2. Comprender las representaciones
visuales y obtener informacion de ellas.

Estos procesos permiten que los
estudiantes desarrollen la capacidad de
transformar una imagen en otra.
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Cierre la actividad anterior mediante la
sistematizacion que se presenta en esta
pagina.

Esta actividad permitird a los estudiantes
reconocer la cantidad de figuras de cada
tipo que utilizaron para formar su caja y,
por lo tanto, para formar una red.

Guie la lectura y dé un tiempo para que
cada estudiante responda de forma
individual. De este modo, cada uno se vera
enfrentado al desafio de anticipar cuéles
alternativas le permiten armar una caja.

Cuando todos los estudiantes hayan
contestado, haga una puesta en comun
donde los estudiantes puedan compartir
sus respuestas. Se espera que los
estudiantes noten que, en los casos A y
B, si bien hay 6 figuras, hay una cara que
no tiene la pareja que le corresponde; en
el caso C, falta una figura; por lo tanto, la
respuesta correcta es la del caso D.

Oriente la discusion con preguntas como:
;Porqué D mesirve y C no? ;Qué le falta/sobra
aesta alternativa para lograr armar la caja?

Cierre la discusion, preguntando: j;Qué
necesito para poder armar un paralelepipedo?
Se espera que los estudiantes puedan
responder que se necesitan:

e Seis figuras, porque tienen 6 caras.

* Que las figuras sean solo rectangulos.

e Pares de figuras con la misma forma,
que son las caras que estan enfrentadas
(muestre con el gesto de que estas son
paralelas).

Planes de clases

Marca con un ¢ si se puede formar una caja y con una X si

no se puede.

A. C.

P

Consideraciones diddcticas

Esfundamental que los estudiantes armen y construyan sus propias redes.
Asi, cuando se enfrenten a actividades como esta y no tengan la posibilidad
de manipular los cuerpos, podran evocar el trabajo experimentado e
imaginar como armar una red.



9 Observa la forma que tiene una caja.

O

Cada linea recta en la que se juntan
dos caras se llama arista.

e®00ccccscscccce

A. ¢éCudntas aristas tiene la caja? 12 aristas.

O

El punto donde se encuentran 3 aristas
se llama vértice.

e®00ccccscscccce

B. ¢Cudntos vértices tiene la caja? 8 vértices.

m Piensa en la forma de un dado.

A. ¢Qué tipo de cuadrildtero es cada cara? Es un

B. ¢Cudntas aristas tiene? 12 aristas.

C. ¢Cudntos vértices tiene? 8 vértices.

Un dado tiene
6 caras iguales.
oV

cara

arista

\

arista

vértice

cuadrado.

$000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,

eecceccsssscccccce

$000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000”

$000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,

S

eecceccsssscccccce

$000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000”

Capitulo 14
Clase 2

Cuerpos

Paginas 95 - 96

» (Cajas que los estudiantes construyeron anteriormente.

* Un red de paralelepipedo en grande.
e Un cubo por grupo de estudiantes.

Propésito

Que los estudiantes identifiquen los elementos geométricos de un

cuerpo y exploren las caracteristicas de un cubo.

Habilidad

Representar.

Recuerde en conjunto con los estudiantes
los requerimientos necesarios para armar

un paralelepipedo. Luego, entrégueles las
cajas construidas la clase anterior.

En la actividad 3, se introducen los
nombres de los elementos geométricos
basicos de los cuerpos, buscando
formalizar este conocimiento (en un
lenguaje adaptado).

Lea junto a ellos cada recuadro de

la mascota y pida que muestren los
elementos que se van mencionando. En la
pregunta de la actividad 3A, primero pida
que ellos cuenten las aristas y respondan,

y luego revise usando una caja que todos
puedan ver. Haga una gestién similar para
la pregunta de la actividad 3B.

Utilice la red de tamafo grande para
mostrarla frente al curso y relacione
explicitamente los elementos del
cuerpo geométrico con los de la red, de
modo que favorezca en los estudiantes
el procesamiento visual para armary
desarmar cuerpos y figuras.

Puede apoyar el desarrollo de

esta actividad con la presentacion
@9s.cnmeducl/sp2bu4ppt8 donde se muestran
los distintos elementos que componen un
paralelepipedo.

En la actividad 4, se espera que
contesten las preguntas mediante la
visualizacion de la imagen. Después,
entregue un cubo por grupo para que
puedan verificar sus respuestas.

Pregunte: ;Qué diferencia tiene esta caja
con forma de dado con la que construimos?
(Tiene todas sus caras cuadradas) ;Qué
figuras se necesitan para formar la red de
este cubo? (Solo cuadrados) ;Cudntos
cuadrados? (seis).

Consideraciones diddcticas

En este capitulo se introducen los
términos “cara’)“arista”y “vértice” A

través de las actividades anteriores,

los estudiantes aprendieron que un
paralelepipedo rectangular tiene 6 caras,
y que las caras opuestas son rectangulos
del mismo tamafno y forma; en el caso
del cubo, todas las caras tienen la misma

formay tamano.
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Recursos

e 12 palos de brochetas (sin punta) para
cada grupo: 4 amarillos de 10 cm, 4
rojos de 8 cmy 4 verdes de 4 cm.

e Plasticina.

Entregue los materiales a cada estudiante y
pregunte: ;Se imaginan cudl es el “‘esqueleto”
de las cajas que hemos formado? ;Cémo lo
armarian con los materiales que tienen sobre
la mesa?

Luego, pidales que armen una caja
usando los materiales. Cuando todos los
estudiantes hayan terminado, realice una
puesta en comun para que compartan sus
trabajos y digan cémo lo construyeron.
Para orientar la discusion, utilice preguntas
como: jHay solo una manera de construir
unacaja?

Tras la discusion, invitelos a trabajar de forma
individual en las actividades 5A y 5B.

Aproveche de vincular esta actividad

con lo recién trabajado. Pregunte: ;Qué
elemento geométrico representan los palos?
/Y las bolitas de plasticina? Permita que los
estudiantes utilicen sus propias palabras
para describir estos elementos y, en caso
de no surgir, recuerde el nombre formal de
cada uno.

Por ultimo, desafielos a realizar las
actividades de la seccion Ejercita sin
el material concreto a mano. En esta
actividad, se espera que los estudiantes
reconozcan que se necesita la misma
cantidad de bolitas de plasticina y de
palitos que usaron para la caja de la
actividad anterior. Permita que utilicen
el cubo para comprobar al finalizar el
gjercicio.

Planes de clases

B Construye con palos y bolitas de plasticina el cuerpo que
se muestra.

70(_0)

HYem

S

A. &Cudntos palos necesitas y de qué longitud deben ser?

Longitud de los palos Nimero de palos
10 cm 4 palos
8 m 4 palos
4 cm 4 palos

B. {Cudntas bolitas de plasticina necesitas? 8 bolitas.

|
A

Se quiere construir esta caja con palos y plasticina.

5cm

A. ¢éCudntos palos se necesitan?
12 palos.
B. éCudntas bolitas de plasticina

se necesitan?
8 bolitas.

—————————— ey

L

Consideraciones diddcticas

En la actividad de construir el “esqueleto”, se ponen en juego de manera
muy gréfica los conceptos de aristas y vértices, por lo que es fundamental
que los estudiantes puedan construir por si mismos el paralelepipedo
usando material concreto.

Por otra parte, note que en estas actividades se incorpora la medicién para
poner énfasis en las caracteristicas del cubo y el paralelepipedo, pues la
nocién de medida permite establecer semejanzas y diferencias entre ellas.



Practica

o Observa estos cuerpos y responde.

A.

Tiene 6 caras.

Tiene| 12 |aristas.

Tiene 8 | vértices.

Sus caras tienen forma de

[ Cuadrados.

B.

2cm

m \x‘f

. éCudntas aristas de 2 cm tiene?

4 |aristas.

. éCudntas aristas de 4 ¢m tiene?

4 aristas.

¢Cudntas aristas de 5 cm tiene?

4 aristas.

. éQué forma tienen sus caras?

{ Rectdngulos. J

q

Capitulo 14

Clase 3

Paginas 97 - 98

Cuerpos

Que los estudiantes identifiquen los elementos geométricos de

paralelepipedos y cubos, asi como la cantidad y tipo de caras que los

conforman.

Habilidad

Representar.

Inicie la clase haciendo una recapitulacion
de lo trabajado hasta el momento.
Recuerde junto a los estudiantes los
nombres de los elementos geométricos
vistos, asi como los requerimientos en la
conformacion de las redes.

Invite a sus estudiantes a realizar en forma
auténoma las actividades de la seccion
Practica de las paginas 97 y 98. Al inicio,
guielalectura de la actividad 1A y
compruebe la comprension del tipo de
gjercicio con preguntas como: ;Qué me
estdn pidiendo que conteste? ;Qué deberia
escribiren cada recuadro?

Luego, permita que los estudiantes
avancen de acuerdo a su propio ritmo.
Monitoree el trabajo individual, resolviendo
las dudas que puedan surgir.

Se sugiere dar un tiempo acotado para
la resolucién de cada actividad. Puede i
anunciando el tiempo que queda para
promover la autogestion del tiempo por
parte de los estudiantes.
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Continute con el trabajo individual de la
pagina anterior y mantenga el monitoreo
constante durante el desarrollo de la
actividad.

Se sugiere poner atencion al progreso de
los estudiantes en el tiempo dado para no
alargar la actividad.

Cuando la gran mayorfa de los estudiantes
esté completando la actividad 1C, se
sugiere pedirles un minuto de atenciény
guiar la lectura de la actividad 2. En esta
lectura, compruebe que los estudiantes
comprenden lo que se les esta solicitando
y qué elemento estd indicando cada flecha.

Una vez que los estudiantes hayan
realizado todos los ejercicios, se sugiere
realizar una puesta en comun para revisar
los resultados de estos. En la puesta en
comun, permita que los estudiantes
compartan las dificultades a las que se
enfrentaron al completar las actividades y
promueva que compartan entre ellos las
estrategias utilizadas para resolverlas.

Planes de clases

2cm

2cm

Tiene 6 |caras.

Tiene| 12 |aristas.

Tiene 8 |veértices.

¢Qué tipo de cuadrildtero
es cada cara?

.

Tiene caras.

Tiene | 12 |aristas.

=)

9 Completa con las palabras:

cara - arista - vértice

cara

Cuadrados.

Rectdngulos.

Arista

I ‘

Vértice

I;’




n Construge un P|no de Nav|dad

Entregue un gorro de cumpleafios a cada
grupo. Solicite que desarmen el conoy lo
extiendan sobre la mesa. Pregunte: /A qué
figura se parece la del gorro desplegado? (un
pedazo grande de una torta, una pizza,
una rueda).

A continuacion, muestre el pino que tiene
de modelo y desafielos a construir su
propio pino de Navidad. Pregunte: ;}Qué
figuras creen que necesitamos trazar para
hacer un pino?

A. Corta el circulo que encontrards en el Recortable 15. Se espera que reconozcan facilmente que

necesitan un circulo para la base. Si no
surge, realice el vinculo explicito con la
actividad anterior. Pregunte: Si para hacer
un gorro de cumplearios necesitdbamos esta
figura (senale alguna red que esté sobre la
mesa), ;qué figura creen que necesitamos
para el pino?

Busca elementos
para decorar tu drbol. ]

$000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,

O

vértice

Luego, sin mostrar el fondo de su

pino, pero tocando el fondo para que

los estudiantes se den cuenta de que

tiene una base (a diferencia del gorro

de cumpleanos), pregunte: ;Qué figura
tenemos que trazar en la cartulina para hacer
la superficie plana? Es posible que sugieran
marcar un triangulo. Si es asi, muestre la
base del cono para que los estudiantes
vean que es un circulo.

q Pregunte ahora: ;Podemos copiar otra
parte de este cuerpo en la cartulina para

construirlo? Promueva con estas preguntas
que establezcan diferencias entre el conoy
Clase 4 Cuerpos un cubo o paralelepipedo.

El cono tiene una cara curva, una base circular
y un vértice.

cara curva

base circular

®000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 s

esceccsscsscccce

eescsccsscscee

iAlgunos gorros de
cumpleafios tienen
forma de cono!

Capitulo 14 Paginas 99 - 101

Destaque que el pino es un cono y tiene
un borde (permita que lo toquen), que
Tijeras. no es recto como las cajas que hicieron
anteriormente.

Cartulina verde.
Cinta adhesiva. Pregunte: ;Cudntos vértices tiene? ;COmo
es el borde del pino? ;Sobre qué cara debo
apoyar al pino sobre la mesa para que no
ruede?

Un pino de Navidad para el docente (cono de modelo, decorado
como pino de Navidad).

Uno o dos gorros de cumpleanos por pareja de estudiantes.

Solicite que se dirijan al Recortable 15 de

la pagina 167 del Texto del Estudiante y
Que los estudiantes exploren para construir un cono. que Igego pasen a.Ia siguiente pagina para
seqguir el procedimiento paso a paso.
Habilidad
Representar.
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Permita que los estudiantes desarrollen el
trabajo de forma autoénoma. Monitoree el
trabajo de forma individual y resuelva las
dudas que surjan durante el proceso.

El Recortable 15 tiene marcado dénde
cortar para formar el pino; sin embargo, si
algun estudiante hace algun corte mayor
(o menor) al indicado, obtendré pinos
diferentes a los de sus companeros.

Cuando hayan formado y pegado la
superficie curva, pida que marquen el
circulo para la base.

Invitelos a decorar sus pinos y que luego
los expongan a sus companeros.

Al finalizar, para favorecer el razonamiento
y la argumentacion, puede preguntar:

Situvieran que hacer un cono de helado,
Jcudl de los tres cortes que estd mostrando
el puma harian? ;Y para hacer un sombrero
para una persona con una cabeza grande?
Situvieran 3 argollas, una grande, una
mediana y una pequeria, y tuvieran que
lanzarlas y embocarlas en el cono, ;cudl
lanzarian primero?

Planes de clases

Corta como indican las
lineas punteadas.

4 N
Junta las lineas rectas.
o J
4 N
. Pega con cinta adhesiva.
o J
-
Dibuja y recorta su base.
o

(Puedes obtener pinos diferentes. w
N

. 000
Y




a Haz una esfera.
Toma un pedazo de plasticina y modela una esfera con
tus manos.

O

eescsscsccccccee

La esfera es un cuerpo que
se ve como un circulo desde
cualquier lugar que se mire.

$000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,

eescsecccscscccccce

®000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 s

Considera los cuerpos estudiados e indica con un ¢ si puede

rodar y con una X si no puede rodar.

Cuerpo Puede rodar
“ No
e -
‘ No
Y

e Plasticina.
* Objetos con forma de esfera.

Que los estudiantes reconozcan y modelen esferas y que comparen los

cuerpos geométricos trabajados en el capitulo.

Habilidades

Representar / Argumentar y comunicar.

Inicie la clase recordando los cuerpos
geomeétricos ya trabajados. Luego,
coloque distintos objetos con forma de
esfera en un lugar visible para todos e
invitelos a tocarlos y observarlos. Pregunte:
;Qué tienen en comun todos ellos? (que
pueden rodar o que son esferas).

Entrégueles una hoja en blancoy
desafielos a intentar hacer una red para
este cuerpo.

Dé un tiempo para que lo pienseny luego
permita que den sus propias explicaciones
y que muestren la limitacion que tienen
para construirla.

Se espera que los estudiantes puedan
argumentar que no se puede apoyar una
de sus partes para trazarla, como hicieron
con el cono, el cubo o el paralelepipedo.

Pregunte: ;Qué material nos permitiria
hacer una esfera? Pidales que abran el libro
en esta pagina y pregunte: ;Por qué una
masa como la plasticina nos permitiria hacer
una esfera? (porque podemos hacer que la
masa tome la forma que deseamos).

Pidales que elijan un objeto con forma de
esfera y entregue plasticina a cada uno
para que intenten modelarla.

Al finalizar, invitelos a mostrar sus trabajos.

Para cerrar, solicite a los estudiantes
completar la seccion Ejercita de forma
individual. Se sugiere dar un tiempo para
que los estudiantes completeny luego
hacer una puesta en comun para revisar
las respuestas.

Aproveche la puesta en comun para
recordar los elementos de cada uno de
los cuerpos geométricos. Para ello, puede
utilizar preguntas como:

;Cudl era el nombre de este elemento?
(senale el vértice).

¢ Todos los cuerpos geométricos que vimos
tienen vértice? ;Cudles si'y cudles no?
;Cudntos vértices tiene el cono?

Si hiciéramos el ‘esqueleto” de un cubo, jqué
nomobre reciben los palos que lo conforman?
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Capitulo 13 Unidad 4 | Pagina 102 - 103

Clase 5 Ejercicios / Problemas

0 Responde las siguientes preguntas acerca de estas cajas.

- A. ¢Cudntas caras tienen? 6 caras. @

Oue los estudiantes consoliden sus ¢Cudntas aristas tienen? 12 aristas.

B.
conocimientos respecto a los elementos C. éCudntos vértices tienen? 8 vértices.
D.

de los cuerpos geométricos y sus redes.

¢Qué forma tienen sus caras?
Habilidades A. recténgulos.  B. cuadrados.

Representar / Argumentar y comunicar /
Modelar.

9 El siguiente dibujo muestra una caja desarmada, pero le falta

- una cara. Dibuja la cara que falta para completar la caja.

Inicie la clase recapitulando lo trabajado en
el capitulo. Promueva que los elementos

y conceptos surjan de ellos mismos y, a
medida que estos aparezcan, solicite que
expliquen con sus propias palabras qué
significa cada uno de ellos.

En la actividad 1, los estudiantes deben
reconocer los elementos geométricos de
los cuerpos y los cuantifican. Procure que
respondan sin recurrir al material concreto,
sino solo visualizando. Permita que, en
caso de necesitarlo, puedan usar material
concreto para verificar sus respuestas.

En la actividad 2, deben anticipar
qué figura falta en una red de un
paralelepipedo. Para ello, deben armar
mentalmente la red. Se espera que p
reconozcan que la figura que deben
dibujar es un rectangulo de lados 2 y 4.

Es posible que dibujen la figura que

falta en distintas partes de la red; eso
dependera de como la estén visualizando.
Para que constaten sus respuestas, puede
tener una red como la de laimagen en
tamano grande, y tres rectdngulos de los
tamafnos que contiene esta red; asf podran
comprobar la figura que falta y verificar
donde se ubicara.

Observe el grado de avance de los
estudiantes y, para aquellos que vayan
terminando, desafielos a continuar con la
actividad de la pagina siguiente.

138 Planes de clases




0 La figura muestra una cajonera.

30cm\/50cm\

Pensemos en cajones que quepan  20cm
\

en los espacios sin tapa.

¢Cémo podemos cortar todas las caras que
se necesitan para hacer el cajon?

Dibuja las caras que necesitas cortar.

Cuando la mayoria de los estudiantes haya terminado la actividad de la
pagina anterior, gufe la lectura de la actividad de la seccion Problemas.
Para corroborar la comprension del problema, pregunte: ;Qué es o que
debo hacer? Si debo dibujar las caras de un cajon, jcudntas caras debe tener
mi dibujo?

Esta actividad profundiza lo trabajado a lo largo del capitulo, pues exige
poner varias habilidades en juego.

En primer lugar, los estudiantes deben reconocer que no necesitan
dibujar 6 caras, sino 5 (ya que es un cajén y no tiene tapa).

En segundo lugar, los estudiantes deben dibujar las tapas con las
medidas correspondientes, identificando, ademas, las medidas de la
tapa que queda sin una cara opuesta, para no duplicarla.

Por ultimo, los estudiantes deben distribuir estratégicamente las caras
del cuerpo para alcanzar a construir todo el cajon solo en el espacio
dado.

Permita entonces que los estudiantes
desarrollen el ejercicio de manera
individual y monitoree el trabajo y
solucione las dudas que surjan.

Finalmente, se sugiere realizar una
puesta en comun para comentar los
ejercicios realizados en esta clase, donde
los estudiantes puedan compartir las
dificultades a las que se enfrentaron, asf
como también sus aprendizajes y las
estrategias con las que resolvieron los
problemas.

De ser posible, recapitule junto a ellos
todos los cuerpos geométricos que se
trabajaron en el capitulo, estableciendo
semejanzas y diferencias entre ellos.

Capitulo 14
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Cierre de unidad | Unidad 4 | Paginas 104 -107

Clase 1

Sintesis / Repaso

Que los estudiantes refuercen los temas
fundamentales aprendidos en los
capitulos de la unidad.

Habilidad

Argumentar y comunicar.

Invite a sus estudiantes a recordar los temas
abordados en cada capitulo de la unidad.
Destine un tiempo para que puedan leery
recordar los contenidos aprendidos. Oriente
el trabajo de sintesis con preguntas como:

/Qué temas estudiamos?

;Qué les gusté mds?

¢En qué tema tuvieron mds dificultades?
;Qué temas podriamos reforzar?

Se sugiere pedirles a algunos estudiantes
que expliquen las ideas que se muestran en
cada capitulo.

Planes de clases

5 cajas 2 queques en cada caja

Multiplicar

Frase numérica: 5 - 2
4 {
Cantidad Cantidad de
de cajas quegues en
cada caja

10 queques en total

=10

N
Cantidad
total de
queques

*2= 2> 1vez 2es

Tablas de multiplicar

*5=5%»1Tvez 5es 5

+10=10 »

10es 10

1 vez

+5=10 »2veces5es 10

2
+2= 4> 2veces2es 4
2= b6-»3veces2es b

+10 =20 -» 2 veces 10 es 20

+5=15» 3 veces5es 15

+2= 8-»4Yveces2es 8

<10 =30 -» 3 veces 10 es 30

+5 =20 »4 veces 5 es 20

+2=10-» 5 veces 2 es 10

+ 10 =40 » 4 veces 10 es 40

+5=25» 5 veces 5 es 25

+2=12» b veces 2 es 12

+ 10 =50 » 5 veces 10 es 50

+5=30 » 6 veces 5 es 30

+2="14-» 7 veces 2 es 14

+10 =60 » 6 veces 10 es 60

+5=35» 7 veces 5 es 35

+2=16-» 8veces 2 es 16

<10 =70 -» 7 veces 10 es 70

+5 =40 » 8 veces 5 es 40

D[N E|W|N|—

+2=18» 9veces 2 es 18

+ 10 =80 » 8 veces 10 es 80

O |V [N E|W|IN|—

O |V N[O E|W|IN|—=

+5=45 » 9 veces 5 es 45
| ——

+ 10 =90 » 9 veces 10 es 90

cara

vértice .
arista

vértice

cara

vértice <

cara curva

base circular




Repaso

0 ¢Cudntos ldpices hay en total?

A. Hay portaldpices.
B. En cada portaldpiz hay @ lapices.

C. Frase numérica:
£

oo}

D. Respuesta: Hay 24 Idpices.

el
M

9 éCudntas flores hay en total?

A. Hay floreros.
B. En cada florero hay ﬂores.

C. Frase numérica:
| »]

ol

D. Respuesta: Hay 20 flores.

i didad

914

9 éCudntos centimetros mide la cinta en total?

2 cm 2 cm 2 cm 2 cm 2 cm
]
cm mide
trozos c¢m en total
cada trozo

Frase numérica:[ 5 } { 2 } =

]

q

Que los estudiantes refuercen temas
fundamentales estudiados en los capitulos
de la unidad.

Habilidad

Resolver problemas.

Invite a sus estudiantes a realizar en forma
autonoma los ejercicios de la seccion
Repaso. Pidales que los desarrollen en
orden. Dé un tiempo para que realicen los
ejercicios y luego realice una puesta en
comun para verificar las respuestas.

Considere para gestionar el trabajo en
estas paginas la actividad matematica
propuesta para cada ejercicio.

En los ejercicios 1y 2, deben reconocer
la cantidad de grupos, la cantidad de
elementos por grupo, la frase numérica de
multiplicacion y el total de elementos.

En el ejercicio 3 deben contar la cantidad
de veces que se repite una medida, para
luego completar la frase numeérica usando
la cantidad de veces, la mediday la
medida total.

Unidad 4

111
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Invite a sus estudiantes a realizar en forma
autdnoma los ejercicios de la secciéon
Repaso de la pagina 106. Destaque que
los ejercicios son sobre los capftulos de
multiplicacién y tablas de multiplicar,
permitales que lean atentamente

los enunciados antes de comenzar a
resolverlos.

En el ejercicio 4, deben contar la cantidad
de grupos y la cantidad de elementos

que hay en cada grupo, para responder

la pregunta del ejercicio. Si bien pueden
contar los elementos, incentive que
escriban la frase numérica asociada a la
multiplicacion.

En el ejercicio 5, deben calcular el total de
chocolates que hay en 7 cajas como la de
laimagen; en este caso, al no estar todos
los elementos disponibles, es necesario
plantear la multiplicacion para determinar
el total.

En el ejercicio 6, deben resolver el
diagrama circular usando los resultados de
la tabla del 10.

En el ejercicio 7, deben asociar
expresiones matematicas de multiplicacion
con sus resultados.

Planes de clases

0 Calcula.

A. éCudntos vasos hay B. éCudntos calcetines hay
en total? 6 vasos. en total? 8 calcetines.

nmmawww JIIJI

9 En 7 cajas como esta, écudntos chocolates hay en total?

’I Hay chocolates.

o Multiplica cada nimero con el niimero del centro y escribe
el resultado.

o Une cada multiplicacién con su resultado.

‘a0 [4-5][6-2] (52 [65]

12 ][ 30 |[ 0] 2 ][

FEB




9 Observa el siguiente cuerpo y responde.

A. Tiene

B. Tiene

—
N

aristas.

vértices.

C. Sus caras tienen forma de

{ Cuadrados J y { Rectdngulos J

Se quiere construir con palos y plasticina el siguiente cuerpo.

Tcm

6 cm 3 em

A. &Cudntos palos se necesitan y de qué longitud deben ser?

Longitud de los palos |  Numero de palos

cm palos

cm palos

cm palos

B. ¢Cudntas bolitas de plasticina se necesitan?

@ Encierra los objetos que pueden rodar.

O

bolitas.

q

Invite a sus estudiantes a realizar en forma
auténoma los ejercicios de la seccion
Repaso de la pagina 107. Destaque

que los ejercicios son de aplicacion del
capftulo de Cuerpos. Permita que lean
atentamente los enunciados de los
ejercicios antes de comenzar a resolverlos.

En el ejercicio 8, deben identificar la
cantidad de aristas y vértices de un
paralelepipedo, asi como la forma de sus
caras. Silo considera necesario, lleve a la
sala una caja rectangular para visualizar los
elementos por los que se pregunta.

En el ejercicio 9, deben identificar los
elementos que permiten construir un
modelo para un paralelepipedo. Al igual
que en el ejercicio anterior, si lo considera
necesario lleve este modelo a la sala para
los estudiantes que lo requieran.

En el ejercicio 10, deben identificar los
objetos que pueden rodar.

Repaso
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Cierre de unidad | Unidad 4 | Paginas 108- 111

Aventura Matematica

Que apliquen lo aprendido sobre la
multiplicacion y las tablas de multiplicar en
un contexto no rutinario.

Habilidad

Resolver problemas.

Clase 1

Gestion

Para comenzar la actividad, converse con
los estudiantes e indague qué es lo que
conocen sobre las abejas, con preguntas
como: jHas visto abejas ultimamente? ;Sabes
por qué las abejas son importantes? ;Has
podido ver una de cerca?

Comente que en esta actividad podran
aprender mas datos sobre las abejas, y si
ya han estudiado sobre los insectos en
Ciencias Naturales, puede recordar lo que
ya vieron durante el afio.

Planes de clases

/AventurajMatemdtical

Las abejas desempefian un papel vital en nuestro planeta al ser
polinizadoras de numerosas plantas, las cuales servirdn como
alimento para los seres humanos.

Las abejas

Las abejas y las flores se)

ayudan mutuamente

Qe Grandes viajerasj

FE?

Interdisciplinariedad

2° Basico
Ciencias Naturales
OA?2

Observar, describir y clasificar, por medio de la exploracion, las
caracteristicas de los animales sin columna vertebral, como
insectos, aracnidos, crustaceos, entre otros, y compararlos con los
vertebrados.




Paula quiere construir modelos de abejas para presentar en la feria
cientifica de su escuela. Ella construird 4 modelos de abejas.

formadas por panales.

tienen 6 lados cada una.

Las abejas

Las abejas son insectos y poseen cinco

caracteristicas que son comunes en la

mayoria de los invertebrados de este tipo:

+ Tienen un duro escudo exterior
llamado exoesqueleto.

+ Tienen tres partes del cuerpo principal:
cabeza, térax y abdomen.

+ Tienen un par de antenas que estdn
unidas a su cabeza.

+ Tienen 3 pares de patas.
+ Tienen 2 pares de alas.

A. éCudntas patas debe construir en total? 24 patas.
B. ¢Cudntas alas debe construir en total? 16 alas.

C. ¢éCudntas antenas debe construir en total? 8 antenas.

Las abejas viven en colmenas, que estdn

Cada panal es un conjunto de celdas que

Investiga cémo se llama
la forma de las celdas de
un panal.

Incentive a sus estudiantes a leer atentamente el primer recuadro de la
pagina.

Antes de plantear la actividad, puede hacer preguntas para verificar

si comprendieron lo que leyeron, destacando los datos importantes:

1 par de antenas, 3 pares de patas y 2 pares de alas. Pregunte si saben lo
que significa la palabra “par”en este contexto, y si no, explique que “un
par”son 2 objetos.

Plantee la actividad 1A, resaltando el hecho que en la situacion se
construirdn 4 modelos de abejas. Pida que resuelvan el problema'y
luego compartan las estrategias usadas. Se espera que los estudiantes
primero determinen cuantas patas tiene una abeja, y luego sumen 4
veces dicha cantidad. Es posible que algunos estudiantes opten por
dibujar las 4 abejas para poder resolver la actividad; verifique en ese
caso que hayan dibujado la misma cantidad de patas en cada abeja
para que puedan responder correctamente.

Para las actividades 1B y 1C, se espera
que sigan un razonamiento similar al de la
actividad TA. Cuando revise las estrategias
que usaron, destaque el razonamiento que
siguio cada uno, pues pueden presentarse
dos lineas diferentes, segin como hayan
considerado los grupos:

e Siuna abeja tiene 2 pares de alas, 4
abejas tienen 8 pares de alas; luego
para saber el total, es 8 veces 2.

e Siuna abeja tiene 2 pares de alas,
entonces tiene 4 alas en total; luego,
si son 4 abejas, para saber el total es 4
veces 4.

Si ambos tipos de razonamiento aparecen,
preséntese al curso para que observen las
semejanzas y diferencias.

Aventura matemadtica 145




146

Para comenzar, puede hacer preguntas
sobre la relacion entre las abejas y las flores.
Destaque la importancia de las abejas en

el proceso de polinizacion, que permite la
reproduccion de las plantas. Luego, puede
preguntar silos estudiantes conocen y/o
han probado la miel, y que piensen en
cuanto trabajo deben hacer las abejas para
producirla.

Lea la actividad en conjunto con los
estudiantes. Destaque el dato que el
trabajo de 10 abejas obreras permite
producir 1 cucharadita de miel.

Para la actividad 2A, se espera que los
estudiantes puedan plantear la expresion
10- 10y calculen su resultado, pues ya

han estudiado la tabla del 10. Si no logran
plantear la expresion, puede plantear un
diagrama que relacione una cucharada con
10 abejas, y comience a repetirlo hasta que
los estudiantes noten que lo que ocurre es
que el 10 se repite 10 veces.

En la actividad 2B, se sigue un
razonamiento inverso al de la actividad
A, pues se debe encontrar la cantidad
de cucharaditas conociendo la cantidad
de abejas obreras. Se espera que los
estudiantes observen la tabla del 10y
busquen el nimero que multiplicado
por 10 da como resultado 50; o bien,
que relacionen el 50 como la mitad de
100,y que si en el gjercicio anterior eran
10 cucharaditas, ahora seran la mitad,
es dedcir, 5.

Sien la actividad anterior construy® un
diagrama, puede aprovecharlo para
gestionar la resolucion de esta actividad.

Planes de clases

Las abejas y las flores se ayudan mutuamente

Las abejas llegan a las flores a recolectar el polen que necesitan
para producir su miel y, a su vez, ayudan a las flores a reproducirse.

En un panal viven varios tipos de abejas, como la
reina y las obreras.

Para producir 1 cucharadita de miel
se necesita del trabajo de 10 abejas obreras.

A. ¢éCudntas abejas obreras se necesitan para producir
10 cucharaditas de miel? 100 abejas.

B. ¢éCudntas cucharaditas de miel pueden producir
50 abejas obreras? Explica cémo lo supiste.

5 cucharaditas.

Conexion con Educacién ambiental

Pregunte a sus estudiantes qué saben sobre el peligro de extincion que
corren las abejas y que imaginen qué ocurriria si desaparecieran por
completo. Discutan sobre las acciones que pueden realizar, tanto a nivel
individual como colectivo, para impedir su desaparicion.



Grandes viajeras/..

Las abejas recorren largas distancias
en busqueda de su alimento.

0 Una abeja puede recorrer cerca de 6 km en 1 dia.

¢Cudntos kilémetros podrd recorrer en 5 dias?
30 km.

g Una abeja realiza cerca de 10 vuelos diarios.

A. éCuantos vuelos realizard en total de lunes a viernes?

50 viajes.

B. Si una abeja ha realizado 30 vuelos,
écerca de cuantos dias ha volado?
Explica cémo lo supiste.

3 dias.

En la actividad 1, deben determinar que,
si recorren 6 km en un dia, para determinar
la distancia recorrida en 5 dias, se debe
calcular la multiplicacion 5+ 6.

En la actividad 2, deben relacionar la
cantidad de vuelos con la cantidad de dias,
planteando la multiplicacién 5+ 10y luego,
pensar en una multiplicacion de la tabla
del 10 que dé como resultado 30.

Si se presentan dificultades para
comprender el razonamiento matematico
asociado a esta actividad, se sugiere
construir tablas para poder determinar la
cantidad de vuelos acumulados por dia en
una semana.
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Capitulo 12: Multiplicar

Observa las imdgenes y escribe las frases numéricas.

A. éCudntos huevos hay D. éCudntas galletas hay
en total? en total?
) p— % Trvrel

-

)

|

B. ¢Cudntas flores hay
en total? E. ¢éCudntos lépices hay
en total?

C. éCudntas peras hay

en total? F.  éCudntos litros de agua
hag en total?

S5litros  5litros  5litros

SN EY

|

Actividades complementarias - Unidad 4 Material imprimible
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A. éCudntos huevos hay
en total?

B. éCudntas flores hay
en total?

EXEANED

C. ¢éCudntas peras hay
en total?

2B B B B> b
DniD

Actividades complementarias - Unidad 4

Capitulo 12: Multiplicar

Observa las imdgenes y escribe las frases numéricas.

D. éCudntas galletas hay
en total?

SO (=]

E. ¢Cudntos ldpices hay
en total?

O]

F.  éCudntos litros de agua
hay en total?

Slitros  Slitros  Slitros

SN

Material imprimible

Invitelos a abordar la actividad de manera
auténoma y, durante su desarrollo,
identifique si los estudiantes comprenden
que el primer nimero se interpreta

como la cantidad de grupos que hay v el
segundo, como la cantidad de elementos
que hay en cada grupo.

Haga una puesta en comun para que
comuniquen y justifiquen sus respuestas,
preguntando por las cantidades
involucradas en cada situacion; por
ejemplo: ;Cudntas bandejas de huevos hay?
;Cudntos huevos hay en cada bandeja?
;Cudntos huevos hay en total?
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Actividades complementarias

Capitulo 12: Multiplicar

2° Baésico - Unidad 4

Verifica las imdgenes en que hag grupos con la misma cantidad de
elementos y escribe una expresién matemadtica de muItipIicacién.

r

N s

A. D.
N XY Y X ] ]

B. 1 (E.

C. 1 (F

(2100 Actividades complementarias - Unidad 4

Material imprimible



Actividades complementarias

Verifica las imdgenes en que hay grupos con la misma cantidad de
elementos y escribe una expresién matemdtica de multiplicacién.

2° Basico - Unidad 4

Capitulo 12: Multiplicar

A. D.
6°3 ’ ‘ No se puede
(E.
No se puede ’ ‘ 33
F.
29
2.2 ’ ‘ No se puede ’

Actividades complementarias - Unidad 4

Material imprimible

Esta actividad tiene como propdsito que los estudiantes analicen
situaciones que pueden ser modeladas con una multiplicacion, para
encontrar el total de objetos.

Invite a sus estudiantes a realizar de forma autdbnoma los ejercicios de

la actividad complementaria. Para eso, en primer lugar, pidales que
observen cada coleccién, y que identifiquen en cuéles de ellas se puede
conocer la cantidad total de elementos a partir de una multiplicacion.

En la coleccidn A, si es posible ya que los 6 grupos estan formados por
3 cubos cada uno. Por lo tanto, la expresion matematica de
multiplicacién es 6+ 3.

En la coleccidn B, no es posible plantear una multiplicacion, ya que el
primer y Ultimo canasto contienen 4 pifas, pero los otros contienen 3y 5
piAas. Es decir, no todos los grupos tienen la misma cantidad

de elementos.

En la coleccion C, si es posible plantear
una multiplicacién, ya que los 2 platos
contienen 2 manzanas cada uno. Por lo
tanto, la expresion matematica es 2 - 2.

En la coleccion D, no es posible plantear
una multiplicacion, ya que el primer grupo
tiene 2 huevos, los otros dos grupos tienen
3 huevos y el Ultimo grupo tiene un solo
huevo. Es decir, no todos los grupos tienen
la misma cantidad de elementos.

En la coleccion E, si es posible plantear
una multiplicacién, ya que los 3 vasos
contienen 3 lapices cada uno. Por lo tanto,
la expresion matematica es 3 - 3.

En la coleccidn F, no es posible plantear
una multiplicacién, ya que 2 de los platos
contienen 2 caramelos, otros 2 contienen
3 caramelos y 1 plato contiene 1 caramelo.
Es decir, no todos los grupos tienen la
misma cantidad de elementos.

Una vez que los estudiantes han realizado
todas las actividades, se sugiere realizar
una puesta en comun para las respuestas.

Actividades complementarias - Unidad 4
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Capitulo 13: Tablas de multiplicar
Escribe las multiplicaciones y luego responde.

0 ¢Cudntos banderines habrd en 5 guirnaldas iguales a esta?

Habra C] banderines.
9 ¢Cudntos gajos de naranja habrd en 7 brochetas iguales a esta?
Habra [j gajos de naranja.
e ¢Cudntas campanas habrd en 9 adornos iguales a este?
Habra C] campanas.

° ¢Cudntos espdrragos habrd en 8 grupos iguales a este?

Habra D espdrragos.

152 Actividades complementarias - Unidad 4 Material imprimible
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Capitulo 13: Tablas de multiplicar
Escribe las multiplicaciones y luego responde.

0 ¢Cudntos banderines habrd en 5 guirnaldas iguales a esta?

oD
Habra banderines.

9 ¢Cudntos gajos de naranja habrd en 7 brochetas iguales a esta?

|

Habrd| 35 |gajos de naranja.

5 |

9 ¢Cudntas campanas habrd en 9 adornos iguales a este?

Habra campanas.

0 ¢Cudntos espdrragos habrd en 8 grupos iguales a este?

10 ]
Habra espdrragos.

Actividades complementarias - Unidad 4 Material imprimible

Invitelos a resolver la actividad de manera
autébnoma y, durante su desarrollo,
identifique si los estudiantes pueden
escribir la expresion matematica que
permite responder la pregunta del
problema. Ademas, verifique que
comprenden que el primer nimero se
interpreta como la cantidad de gruposy el
segundo, como la cantidad de elementos
que hay en cada grupo.

Se espera gue no recurran al conteo o

a las adiciones repetidas, pues en este
momento deben saber de memoria

los resultados de las tablas. Si no es asi,
invitelos a observar las tablas del 2, del 5y
del 10, seguin sea el caso, y recuérdeles los
beneficios de memorizarlas.

Haga una puesta en comun para que
comuniquen y justifiquen sus respuestas,
preguntando por las cantidades
involucradas en cada situacion; por
ejemplo: jJCudntos banderines hay en
cada guirnalda? (10 banderines). ;Cudntas
guirnaldas son? (5 guirnaldas). ;Cudntos
banderines hay en total en 5 guirnaldas?
(50 banderines).

Puede variar la actividad preguntando
por una cantidad diferente de grupos
en cada caso, por ejemplo, jcudntos
banderines habrd en total en 3 guirnaldas?
(30 banderines).

Actividades complementarias - Unidad 4
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Capitulo 14: Cuerpos

1. Considera los cuerpos estudiados y completa la tabla.

Cuerpo geométrico - i-

¢Tiene aristas?

¢Cudntas?

¢ Tiene vértices?

¢Cudntos?

2. Los siguientes dibujos muestran las caras de unas cajas
desarmadas. Sin embargo, uno tiene una cara extra, mientras

que al otro le falta una cara:

« Marca con una X la cara que sobra donde corresponda.

« Dibuja la cara que falta en la caja que corresponde.

A B. (5

(51 Actividades complementarias - Unidad 4 Material imprimible
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Se sugiere que los estudiantes desarrollen

Capitulo 14: Cuerpos la actividad de la forma mas auténoma
posible. De esta manera, ellos mismos
1. Considera los cuerpos estudiados y completa la tabla. podran evaluar el grado de comprensién

que tienen de los aprendizajes

desarrollados en el capitulo.
Cuerpo geométrico - | I Z L Una vez que hayan desarrollado las
- actividades, se sugiere que realice una

éTiene aristas? Si No Sq No puesta en comun donde los estudiantes
puedan compartir sus respuestas.

¢Cudntas? 12 — 12 —
éTiene vértices? Si No Si Si
¢Cuantos? 8 — 8 1

2. Los siguientes dibujos muestran las caras de unas cajas
desarmadas. Sin embargo, uno tiene una cara extra, mientras
que al otro le falta una cara:

+ Marca con una X la cara que sobra donde corresponda.

- Dibuja la cara que falta en la caja que corresponde.

A. ] B. =

X o

Actividades complementarias - Unidad 4 Material imprimible

Invite a los estudiantes a realizar esta actividad complementaria a modo
de sintesis de lo trabajado en el capitulo.

En la actividad 1, se propone que los estudiantes completen una
tabla que sirve para identificar los elementos presentes en cada uno
de los cuerpos trabajados. Asimismo, esta actividad permitird que los
estudiantes comparen los cuerpos geométricos vistos a partir de los
elementos trabajados en el capftulo.

En la actividad 2, desafie a los estudiantes a identificar la “cara que
sobra”y la “cara que falta” en cada red. Esto permitird que los estudiantes
sigan desarrollando la habilidad de imaginar un cuerpo geométrico a
partir de una red dada sin tener que confeccionar el cuerpo para lograrlo.

Actividades complementarias - Unidad 4 155




2° Basico - Unidad 4

Nombre: J Fecha: / / J

0 Observa las imdgenes y completa.

D platos D naranjas en D naranjas
cada plato en total

Q ¢Cudntas galletas hay en total? Completa la frase numérica.

Hay D galletas en total.

156 Evaluacién - Unidad 4 Material imprimible




9 Encierra los grupos para representar la multiplicacién.

434

° Hag 9 bolsas con 2 caramelos cada una.
¢Cudntos caramelos hag?

Respuesta: D caramelos.

e Hay 4 bolsas con 5 panes cada una.
¢Cudntos panes hay?

Respuesta: D panes.

Material imprimible Evaluacién - Unidad 4 157
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0 Completa.

A H-2= C.6:2=
B. 7:2= D.9-2=

e Tengo 5 cajas con 2 caramelos cada una.
¢Cudntos caramelos tengo?

Respuesta: C] caramelos.

9 Une las muItipIicaciones con el mismo resultado.

6:-5 DO g 2-10
85 © o 310

0 Marca los objetos que tienen forma de cono.

2 Ao j S

Evaluacién - Unidad 4 Material imprimible




@ Observa el cuerpo y completa.

Tiene caras.
Tiene aristas.

Tiene vértices.

Sus caras tienen forma de

m Dibuja la cara que falta para armar una caja.

@ Marca el grupo de figuras que podria armar una caja.

i

| 1O O

Material imprimible Evaluacién - Unidad 4 159
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Ne item Capitulo

1 Multiplicar

2° Baésico - Unidad 4

Tabla de especificaciones

o |

11

Indicador de evaluacion

Identifican la multiplicacién que
representa el total de elementos
agrupados con igual cantidad.

Habilidad

Representar

2 Multiplicar

11

Identifican la multiplicacién que
representa el total de elementos
agrupados con igual cantidad.

Representar

3 Multiplicar

11

Identifican distintas multiplicaciones
que representan agrupaciones
diferentes de un mismo total de
elementos, usando grupos con igual
cantidad.

Representar

4 Multiplicar

11

Resuelven problemas que involucran
la tabla del 2 con apoyo de una
representacion gréfica.

Resolver problemas

5 Tablas de Multiplicar

11

Resuelven problemas que involucran la
tabla del 5.

Resolver problemas

6 Tablas de Multiplicar

11

Calculan multiplicaciones usando la
tabla del 2.

Resolver problemas

7 Tablas de Multiplicar

11

Resuelven problemas que involucran la
tabla del 2.

Resolver problemas

8 Tablas de Multiplicar

11

Calculan multiplicaciones usando las
tablas del 5y del 10.

Resolver problemas

9 Cuerpos

|dentifican objetos similares a un cono.

Representar

10 Cuerpos

|dentifican caracteristicas de un
paralelepipedo.

Representar

11 Cuerpos

Completan la red de un paralelepipedo.

Representar

12 Cuerpos

Identifican un conjunto de figuras
con las que se puede construir un
paralelepipedo.

Representar

Evaluacién - Unidad 4




Solucionario Evaluacion Unidad 4

o 5 platos, 4 naranjas en cada plato, 20 naranjas en total. 0
5.4=20 :
Q 43 =12. Hay 12 galletas en total.
(3] @ Tiene 6 caras.
: Tiene 12 aristas.

Tiene 8 vértices.
Sus caras tienen forma de rectdngulo.

.
.
: m
.
.
.
.

0 18 caramelos.

O 20 panes. :
OAs B. 14 c.12 D.18 :
Q 10 caramelos. @ ]
o NI —
= ]
B B -

Evaluacién - Unidad 4 161




Recortable 1

Para usar en el capitulo 9 del Texto del Estudiante.
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Recortable 1

Para usar en el capltulo 9 del Texto del Estudiante.
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Recortable 1

Para usar en el capl’tulo 9 del Texto del Estudiante.




Recortable 1

Para usar en el capitulo 9 del Texto del Estudiante.
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Recortable 2

Para usar en la actividad 2 de la pdgina 9 del Texto del Estudiante.
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Recortable 3

Para usar en la actividad 4 de la pagina 11 del Texto del Estudiante.
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Recortable 4

Para usar en la actividad 3 de la pdgina 15 del Texto del Estudiante.
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Recortable 3




Recortable 5

Para usar en la actividad 1 de la pdgina 18 del Texto del Estudiante.
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Recortable 6
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Recortable 7

Para usar en la actividad 3 de la pdgina 28 del Texto del Estudiante.
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Recortable 8
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Recortable 9

Para usar en la actividad 5 de la pdgina 35 del Texto del Estudiante.
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Recortable 10

r en la actividad 2 de la pdgina 79 del Texto del Estudiante.

La tabla del 2
' 1:2= 2 _.1vez 2es 2
2= Y _, 2veces2es Y
2= 6_.3veces2es b6
2= 8_.Hveces2es 8
+2=10_— 5 veces 2 es 10
+2=12_. 6 veces 2 es 12
-2 =14 . # veces 2 es 14
+2=16 . 8veces 2 es 16
+2=18 . Qveces 2 es 18

OO0 N[OOI LEWIN




Recortable11

r en la actividad 2 de la pdgina 82 del Texto del Estudiante.

La tabla del 5

5= 5-=>1vez S5es 5

+5=10—+2veces5 es 10

+5=15—+3 veces5 es 15

5 =20 — Y veces 5 es 20

-5 =25 —+5veces 5 es 25

5 =30 — 6 veces 5 es 30

-5 =35+ #veces 5 es 35

-5 =40 — 8 veces 5 es H0

_OOO\NO‘U'I-EUUI\)—\

°5='-|5—>QVeces5es'-l5j




Recortable 1

Para usar en la actividad 2 de la pdagina 85 del Texto del Estudiante.

La tabla del 10

+10=10 —~1vez 10es10
- 10 =20 — 2 veces 10 es 20
* 10 =30 — 3 veces 10 es 30
* 10 =40 —~ Y veces 10 es HO
* 10 =50 — 5 veces 10 es 50
* 10 =60 — 6 veces 10 es 60
- 10 = 70 — 7 veces 10 es 70
+ 10 =80 — 8 veces 10 es 80
* 10 =90 — 9 veces 10 es 90

O INOC|OIFIWIN|—
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Para usar en los juegos 1, 2, 3 y 4 de las pdginas 87 y 88 del Texto Q.@

del Estudiante. /\
Tabla del 2

————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

________________________________________________________________________________________




————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

----------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------

________________________________________________________________________________________



Recortable 13

Tabla del 5

————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————
————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————
————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

________________________________________________________________________________________




————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

----------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------

________________________________________________________________________________________



Recortable 13

Tabla del 10

————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————
————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————
————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

________________________________________________________________________________________




————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

----------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------

________________________________________________________________________________________



Para usar en los capitulos 12 y 13 del Texto del Estudiante. A\




Para usar en los capitulos 12 y 13 del Texto del Estudiante. A\
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Para usar en los capitulos 12 y 13 del Texto del Estudiante. A\




Para usar en la actividad 6 de las pdginas 99 y 100 del Texto del Estudiante. /.\
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