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1° BASICO Unidad 4

EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA

EJE: PATRIMONIO, TECNOLOGIAS, TECNICAS, CIENCIAS Y ARTES ANCESTRALES.

ACTIVIDAD: CREAN REPLICAS DE ARPONES YAGAN A PARTIR DE IMAGENES PRESENTADAS

Ejemplos:

Para esta actividad se sugiere la realizacidon de réplicas de arpones, como una forma de
acercar el conocimiento yagan a los estudiantes, sin embargo, es posible realizar réplicas de
objetos correspondientes a otros pueblos indigenas, segln la orientacion y conocimiento
del educador tradicional y/o docente.

Observan diferentes tipos de arpones yagan, comprendiendo sus usos y materialidades.

A partir de las imdagenes presentadas, dibujan los diferentes tipos de arpones incorporando
textos en los que sefialan sus usos.

Con plastilina, arcilla, greda u otra materialidad, modelan réplicas de arpones imitando sus
detalles.

Realizan exposicidon de sus réplicas para toda la comunidad educativa, explican a sus

companeros los usos de los arpones y su verdadera materialidad, en los tiempos en los que
eran usados.
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