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Actividades sugeridas del programa

1. Antes de escuchar un cuento, el docente muestra imagenes de distintos momentos del relato, pide
a los estudiantes que predigan lo que sucedera en cada ilustracion y registra sus ideas en el pizarrén.
Luego escuchan el texto y verifican las predicciones con el apoyo del profesor

2. Reciben imagenes de diversos deportes, escuchan oraciones que los describen y parean el nimero
correspondiente a la descripcién con la imagen que la representa.

3. Después de escuchar un chant o una rima, ilustran lo que mas les gusto o les llamd la atencion.

4. Luego de escuchar y leer un didlogo sobre deportes, lo ilustran en forma de comic. Dividen una
hoja en cuatro cuadros y en cada uno dibujan y escriben una parte con oraciones simples y breves.

5. Reciben tarjetas con imagenes de distintos deportes, escuchan un texto que nombra varios
deportes y van levantando la tarjeta correspondiente.



