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Carteles interactivos 

El propósito fundamental de los carteles interactivos es facilitar la participación directa de los 

estudiantes, manipulando  partes de un texto,  para ejercitar en forma concreta aspectos 

sintácticos, semánticos y fonológicos de la lengua. 

Pasos a seguir: 

1. Escribir un poema o texto predecible en tiras de papel. 

2. Leer el texto en conjunto con los estudiantes. 

3. Invitar a los estudiantes a manipular partes del texto, de acuerdo al objetivo a trabajar. 

Ejemplos  de actividades: 

 Cambiar sustantivos por los pronombres correspondientes. 

 Agregar adjetivos para describir sustantivos presentes en el texto. 

 Cambiar palabras por sus sinónimos. 

 Reordenar las palabras de una oración del texto sin que cambie el sentido. 

 Cambiar el género y número de algunas palabras. 


