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MATEMATICA

PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

La matematica esta compuesta por un amplio campo de conocimientos que abarcan desde la conceptualizacion
abstracta de objetos matematicos hasta la resolucion practica de problemas y la modelacion de fendomenos en diversas
areas del saber. Su naturaleza rigurosa, logica y deductiva proporciona un lenguaje universal que permite caracterizar,
describir y entender fenémenos de diversa indole, ya sea naturales, sociales o tecnologicos. Ofrece herramientas para
el desarrollo de la ciencia, asi como para la toma de decisiones en la vida cotidiana y en diversos campos disciplinares.
El conocimiento matematico esta en constante desarrollo, impulsado por la investigacion y el ingenio humano. Su
aplicacion practica ha sido fundamental para el progreso de la humanidad a lo largo de la historia en areas como las
clencias naturales, la medicina, la economia, la ingenieria, la computacion, entre muchos otros ambitos del saber.

La asignatura de Matematica, a lo largo de la trayectoria escolar, desarrolla en las nifias, nifos y estudiantes el
Pensamiento Matematico, fomentando un actuar critico, colaborativo y autbnomo en el ejercicio de practicas
matematicas, entendiendo éstas como lo que las y los estudiantes llevan a cabo cuando aprenden matematica, que
buscan favorecer el desarrollo de Habilidades Matematicas desde un uso cotidiano y social del conocimiento. De esta
forma, se espera desarrollen un pensamiento logico y deductivo, desplegando habilidades que les ayuden a enriquecer
su comprension de la realidad para desenvolverse de mejor manera en ella desde su cotidianidad.

Para lo anterior se espera que las ninas, ninos y estudiantes encuentren el conocimiento matematico, por medio de su
construccion, coordinando diversos registros semioticos de representacion; abordando problemas intramatematicos,
cotidianos y sociales; caracterizando y analizando situaciones o fendomenos; y argumentando y comunicando
matematicamente procesos y resultados, en un actuar colaborativo, autbnomo, riguroso y critico.

En este contexto, la actualizacion curricular de la asignatura corresponde a un proceso técnico curricular mandatado por
el marco normativo vigente e impulsado por los hallazgos y recomendaciones de distintas instancias de levantamiento
de informacion. En primer lugar, analisis documentales y de curriculum comparado, que incluyen estado del arte, analisis
curriculares, analisis de resultados de evaluaciones estandarizadas, sistematizacion de diversas fuentes documentales
relacionadas, estudios de curriculum comparado, y recomendaciones de la Mesa de Desarrollo Curricular (2016). En
segundo lugar, se consideran las evidencias de los estudios de seguimiento y monitoreo curricular (2015, 2017, 2022y
2024), acerca de usos y valoraciones de las Bases Curriculares vigentes en el sistema educativo. Por dltimo, los procesos
participativos, que incorporan mesas técnicas generales sobre distintos ambitos del desarrollo curricular y mesas
técnicas especificas en cada asignatura, encuentros interministeriales e intersectoriales de retroalimentacion, hallazgos
del Congreso Pedagogico y Curricular (2024), y la consulta pablica de la propuesta de nuevas Bases Curriculares.

Considerando los hallazgos del proceso de levantamiento de informacion, la actualizacion de la asignatura de
Matematica comprende los siguientes aspectos. Primero, se actualiza el enfoque de la asignatura de tal forma que la
construccion de conocimiento matematico se posicione desde las practicas matematicas, cuidando el grado de realismo
de las mismas, de modo que se fortalezcan las habilidades del Pensamiento Matematico. Segundo, respecto a la
arquitectura de los Objetivos de Aprendizaje, se incorpora de forma explicita una habilidad del Pensamiento Matematico
0 alguno de los procesos involucrados para el desarrollo de dicha habilidad, junto a una actitud que tributa al logro del
OA implicado. De esta forma se avanza hacia una Unica formulacion que integra habilidad matematica, conocimiento y
actitud para una mejor gestion del curriculum de la asignatura. Tercero, se afladen aspectos historicos-epistemologicos
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del conocimiento matematico escolar de forma de perfilar los conocimientos desde sus usos y significados, tributando
al desarrollo de las habilidades del Pensamiento Matematico. Cuarto, se incorporan elementos que atienden aspectos
socioemocionales y de diversas brechas en la asignatura, por ejemplo, las identificadas en los resultados en las
evaluaciones estandarizadas.

Respecto a los ejes formativos, la actualizacion define cuatro ejes tematicos a lo largo de toda la trayectoria: NUmeros;
Patrones, Algebra y Funciones; Geometria; Tratamiento de Datos.

Algunos ejes muestran cambios respecto a la Base Curricular anterior. Una de dichas modificaciones es la incorporacion
de los OA del eje de medicion (de 1° basico a 6° basico) a los ejes de NUmeros y Geometria. Esto debido a que algunas
tematicas son consideradas condicionantes de los OA del eje NOmeros y otras se subsumen al eje de Geometria, para
iniciar la trayectoria de longitudes, area, perimetro y volumen, que se encuentran en este eje en educacion media.
De esta forma se fortalece la progresion de estas tematicas a lo largo de toda la trayectoria educativa. Otra de las
modificaciones es el nombre al eje de “Estadistica y Probabilidad” al de “Tratamiento de Datos” ya que este comprende
tanto la estadistica como la probabilidad, ademas de atender aspectos del analisis de datos por medio de herramientas
digitales. Adicionalmente, al nuclearizar los contenidos relacionados a partir de categorias de conocimiento, se logro
concentrar el nimero de OA sin perder el foco en lo intradisciplinar.

Finalmente, se han integrado de forma explicita los Objetivos de Aprendizaje Transversales (OAT), lo que permite
considerar aspectos de desarrollo integral en el aprendizaje propio de la asignatura. Estas actitudes tributan directamente
al logro de los Objetivos de Aprendizaje, promoviendo la comprension conceptual y el desarrollo de habilidades
cognitivas y socioemocionales, abordando diversos aspectos como la ansiedad matematica, el fortalecimiento de la
autoestima junto a la mentalidad de crecimiento, y las diferentes brechas presentes en la ensefanza y el aprendizaje
de la asignatura.
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PROPOSITO FORMATIVO DE LA ASIGNATURA

La asignatura de Matematica promueve el desarrollo del pensamiento logico y deductivo de las nifas, ninos y estudiantes,
enrigueciendo la comprension del cotidiano desde el analisis de situaciones y fenomenos que les permitan perfeccionar
herramientas necesarias para desenvolverse de manera autonoma y critica en su vida diaria, tomar decisiones a partir
de datos, generalizar situaciones mediante modelos, resolver problemas colaborativamente y evaluar la validez de
resultados mediante argumentos matematicos, favoreciendo la creatividad e ingenio.

De esta forma, se espera que as nifas, ninos y estudiantes construyan los conocimientos matematicos mediante el
ejercicio de practicas matematicas. Dichas practicas se despliegan con la finalidad de desarrollar las habilidades del
pensamiento matematico declaradas en las Bases Curriculares, a saber: modelacion, representacion, resolucion de
problemas y argumentacion y comunicacion, favoreciendo el uso cotidiano y social de la matematica. Si bien estas
habilidades se trabajan en todos los niveles, se espera que progresen y se profundicen a lo largo de la trayectoria escolar.

En la asignatura se espera contribuir al desarrollo de un actuar critico y autonomo por medio de las habilidades de
resolucion de problemas en contextos cotidianos y sociales, y la modelacion de situaciones y fenomenos utilizando
tecnologias digitales, lo que intrinsecamente requieren de un trabajo colaborativo, el que involucra un proceso dialogico
participativo, que considere y respete todos los puntos de vista y valore el error como una oportunidad de aprendizaje.
Es asi como se espera potenciar la autonomia, reflexion y resiliencia de as y los estudiantes frente a la bisqueda
de soluciones, en el ejercicio de practicas matematicas en su propio proceso de aprendizaje, contribuyendo a una
autoestima positiva en la asignatura.
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ENFOQUES DE LA ASIGNATURA

La Actualizacion de la asignatura comprende la articulacion de tres enfoques: Socio Historico-Cultural, Modelo de
Competencias Matematicas y Ciudadania Digital, los que se describen a continuacion.

La asignatura pone énfasis en la relacion entre el conocimiento matematico, el desarrollo de habilidades del
pensamiento matematico y su aplicacion para resolver problemas y modelar fenémenos o situaciones de la vida
cotidiana y sociales, de la disciplina o de otras areas del conocimiento, que les permita a las nifias, ninos y estudiantes
desenvolverse de mejor manera en su vida diaria. Por lo anterior el enfoque curricular se actualiza al socio historico-
cultural, lo cual implica entender el conocimiento matematico desde su construccion y uso, al alero del desarrollo
humano desde su caracter intrinsecamente social. El enfoque comporta un paradigma de la ensefanza y el aprendizaje
en la asignatura, dando mayor relevancia al origen de los objetos y conceptos matematicos, sus relaciones y su uso
cotidiano y social, dotando de sentido y significado el aprendizaje de la matematica escolar.

El enfoque socio historico-cultural pone énfasis en que los objetos y procedimientos matematicos corresponden
a ideasy, como toda idea, son construidas por humanos, por ende, tienen una historia cultural que los define y los
enmarca. Desde esta perspectiva, la matematica no responde a un cuerpo fijo e inmutable de conocimientos, hechos
y procedimientos ajenos a la practica humana, que se deben aprender. Hacer matematica no consiste solamente en
utilizar procedimientos de calculo para dar respuestas a problemas propuestos empleando un repertorio de técnicas
probadas. Por el contrario, es una ciencia que invita a explorar, experimentar, jugar, equivocarse, que exige autonomia,
creatividad y colaboracion en la busqueda de soluciones, emulando algunos aspectos de la construccion historica de
los objetos y conceptos matematicos, comprendiendo que son mediadas por la cultura y funcionales a una sociedad
particular, estando sujetos a evolucion.

De este modo, el enfoque considera la construccion social del conocimiento matematico, el cual comprende que éste es
transformado en conocimiento funcional mediante el desarrollo de significados matematicos compartidos mediante de
procesos comunicativos. Esto implica que la esencia de la actividad matematica debe realizarse de manera colaborativa
considerando contextos intramatematicos, cotidianos y sociales, que doten de significados al conocimiento. De esta
forma se espera que las nifias, ninos y estudiantes sean capaces de expresar estrategias y formas de pensar mediante
la comunicacion y argumentacion matematica, dado que todo proceso de aprendizaje esta mediado por el lenguaje,
promoviendo su construccion.

Para dar mayor énfasis al uso cotidiano y social del conocimiento matematico escolar, se considera el Modelo de
Competencia Matematica que articula contenidos matematicos con habilidades que se desarrollan a lo largo de la
trayectoria escolar y son transversales a los contenidos matematicos. Epistemologicamente este modelo se ubica en
la perspectiva sociocultural por lo que no solo plantea articulaciones entre conocimientos y habilidades matematicas,
sino que apunta al despliegue de practicas en contextos socioculturales, escolares y extraescolares, que favorezcan
el uso del conocimiento matematico.

Se fortalece, por tanto, el desarrollo de las habilidades del pensamiento matematico las cuales comprenden resolver
problemas, donde las y los estudiantes resuelven colaborativamente una situacion problematica contextualizada sin que
se haya sefalado un procedimiento a seguir; representar, relacionada con la coordinacion de diversas representaciones
semiodticas de los objetos matematicos; modelar, que consiste en construir un modelo fisico o abstracto que capture
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determinadas caracteristicas de un fendmeno o situacion en estudio para buscar soluciones o predecir comportamientos;
y argumentar y comunicar, gue se desarrolla principalmente para convencer a otros de la validez de los resultados
obtenidos.

Por otro lado, en enfoque de Ciudadania Digital responde al despliegue de conocimientos, habilidades y actitudes
para que las nifas, ninos y estudiantes puedan ejercer sus derechos digitales y fortalecer la convivencia democratica
por medio del uso seguro, responsable, participativo, critico y reflexivo de las tecnologias digitales, comprendiendo
la influencia de éstas en su vida personal y pablica, a nivel local y global. Este enfoque esta compuesto por cuatro
dimensiones, a saber: Alfabetizacion digital critica y reflexiva, Cuidado y responsabilidades digitales, Participacion
ciudadana digital y Creatividad Digital e Innovacion. En Matematica se consideran las dimensiones de Alfabetizacion
digital critica y reflexiva junto a la de Creatividad digital e innovacion, dado que abarcan el desarrollo de conocimientos
y despliegue de habilidades y actitudes para el uso de forma autonoma, critica y creativa de tecnologias digitales en
la construccion de conocimientos matematicos de forma transversal, en todos los niveles de la asignatura, usando
herramientas digitales para resolver problemas, modelar, representar, argumentar y comunicar y desarrollar el
Pensamiento Computacional.

Respecto a los énfasis en 1°y 2° basico se destaca la inclusion de contextos cotidianos y de juego en la arquitectura de
los OA, potenciando el uso de los conocimientos matematicos en instancias cercanas y ladicas, junto a la exploracion
activa del entorno. En estos niveles se continda con el método COPISI, relevando la habilidad de representar, manipulando
una variedad de materiales concretos y pictoricos para potenciar la formacion de conceptos mas abstractos hacia los
niveles superiores. Otro de los énfasis en este nivel esta en la habilidad de Argumentar y Comunicar, enfocada en
construir significados matematicos compartidos por medio del trabajo colaborativo, mediado por el uso responsable
de tecnologias digitales.

De 3° 3 6° basico el énfasis se focaliza en la inclusion de contextos cotidianos y sociales para el uso de los conocimientos
matematicos en situaciones de dinero, hora, mediciones, entre otros. Se continda con el método COPISI principalmente
en la coordinacion de representaciones al ampliar el ambito numérico. La modelacion matematica, junto a la resolucion
de problemas, van adquiriendo protagonismo al comparar y diferenciar la operatoria en los diferentes conjuntos
numeéricos, con énfasis en la matematizacion de situaciones. Se continta con el énfasis en la habilidad de Argumentar
y Comunicar en articulacion con 1°y 2° basico, enfocada en construir significados matematicos compartidos por medio
del trabajo colaborativo, principalmente en la bisqueda creativa y flexible de soluciones a situaciones problematicas,
empleando tecnologias digitales o de forma manual para la representacion y comunicacion de informacion.

De 7° basico a 2° medio se presenta con mayor fuerza la habilidad de modelar matematicamente mediante el estudio
de fendomenos y situaciones, aproximandose a soluciones, y generando y validando modelos. La argumentacion y
comunicacion sigue estando presente dado que para resolver problemas y generar modelos se requiere de trabajo
colaborativo en grupos pequenos, lo que implica que las y los estudiantes expliciten sus ideas con palabras o
escribiendolas, justificando sus razonamientos y argumentando sus estrategias y soluciones, utilizando tecnologias
digitales para favorecer la comprension conceptual.
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EJES FORMATIVOS

Desde 1° basico a 2° medio la asignatura se organiza en cuatro ejes tematicos: Nimeros; Patrones, Algebra y Funciones;
Geometria y Tratamiento de Datos. Si bien la ordenacion en ejes formativos orienta la estructura curricular, los mismos
posibilitan desarrollar el conocimiento matematico desde una perspectiva intradisciplinar y de forma progresiva en
complejidad. Dentro de cada uno de estos ejes formativos se despliegan las cuatro habilidades del pensamiento
matematico: Modelar; Resolver Problemas; Argumentar y Comunicar; y Representar, con ciertos énfasis en determinados
ejes. Asimismo, se considera la trayectoria curricular de Educacion Parvularia y de 3° y 4° medio para garantizar una
adecuada articulacion y transicion con los distintos aprendizajes propuestos desde 1° basico a 2° medio. Cabe sefalar
que la nuclearizacion favorecio la integracion de conocimientos, de tal forma que la progresion adquiere un perfil
integrado, sobre todo en los niveles de 1° y 2° medio, donde el foco esta puesto en la modelacion y en la resolucion
de problemas.

Adicionalmente, se incorpora un eje transversal de Leer y escribir para aprender Matematica, en tanto todo proceso
de aprendizaje lo media el lenguaje: se aprende eny por medio del lenguaje. Es asi que la lectura y la escritura son
comprendidas como herramientas epistemicas utilizadas en todas las asignaturas, pues conducen a dialogar con
el propio pensamiento, transformarlo y reestructurarlo. Aunque estas habilidades son un foco de aprendizaje de la
asignatura de Lengua y Literatura, su desarrollo también debe abordarse explicitamente en cada asignatura, ya que la
practica de leery escribir tiene caracteristicas particulares en cada disciplina. En ese sentido, aprender en Matematica
implica apropiarse de la forma en que se lee y escribe en esa disciplina.

Numeros

Este eje formativo contribuye a la adquisicion del concepto de nimero y su operatoria, la que es basal para el desarrollo
del conocimiento matematico, considerando aspectos historico-culturales que dieron pie a la emergencia y ampliacion
del ambito numeérico, desde los nUmeros naturales hasta los nimeros reales. En este desarrollo se espera que las y
los estudiantes coordinen diversas representaciones que les permitan construir nuevos conocimientos relativos a los
nameros. En ensefanza basica se enfatiza el uso de representaciones concretas y pictoricas para luego coordinarlas
con representaciones mas abstractas. Desde séptimo basico se enfatiza la coordinacion de diferentes registros de
manera simultanea de tal forma de favorecer un aprendizaje profundo por medio del dominio de maltiples registros
semiodticos, con la posibilidad de emplear herramientas digitales para tal fin.

En este eje se enfatiza la resolucion colaborativa de problemas utilizando las cuatro operaciones basicas en los distintos
conjuntos numeéricos, reconociendo patrones y diferencias en la operatoria con naturales, racionales y reales; con una
posicion critica frente a algoritmos convencionales y una apertura a la creatividad y el ingenio en la blsqueda de
soluciones. Ademas, se espera desarrollar estrategias de calculo mental que permitan ir adquiriendo destreza en los
procedimientos matematicos y fluidez numeérica.

En este eje formativo se inicia el desarrollo de la modelacion matematica. La trayectoria progresa desde la
matematizacion de situaciones o fenomenos cotidianos, que consiste en traducir desde el lenguaje coman al
lenguaje matematico a traves de simbolos, nimeros y letras reconociendo las relaciones entre las operaciones,
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hacia la modelacion de fenémenos que incluye la elaboracion de modelos y su posterior generalizacion y validacion,
favoreciendo la prediccion. Por lo anterior, este eje se articula con el eje de Patrones, Algebra y Funciones como una
generalizacion de un proceso de abstraccion numerica mayor.

Dentro de los nuevos conocimientos en este eje se incluyen aspectos de la Educacion Financiera, con énfasis en los
calculos de situaciones con dinero y decisiones financieras para avanzar en la trayectoria, en ensefianza media, a
variaciones porcentuales en contextos financieros. Ademas, se incluyen algunos conocimientos del eje de Medicion,
principalmente en contextos cotidianos para la resolucion de problemas.

Patrones, Algebra y Funciones

Este eje formativo contribuye al desarrollo del pensamiento variacional con base en la generalizacion de relaciones
numeéricas, introduciendo el concepto de variable en educacion basica, para luego continuar hacia el concepto de funcion
en educacion media. La trayectoria progresa desde una descripcion y explicacion de relaciones al uso de lenguaje y
manipulacion de expresiones algebraicas y funciones en ensefianza media. En este eje formativo se trabaja fuertemente
la habilidad de modelar, posibilitando identificar regularidades que les permitan utilizar, evaluar, construir modelos y
expresarlos en lenguaje algebraico, de la mano con la habilidad de argumentar y comunicar, tanto en lenguaje natural
Como Matematico.

En ensenanza basica el énfasis esta puesto en la exploracion e investigacion de las formas, cantidades y cambio de una
cantidad, nimero u objeto, identificando las regularidades, comunicandolas y argumentandolas. Se espera que sean
capaces de identificar aquellos patrones, extenderlos, usarlos y crearlos, lo que les permite predecir y fundamentar su
razonamiento. Una base sélida de estos aspectos facilita el desarrollo posterior de un pensamiento matematico mas
abstracto. En educacion media, el énfasis esta puesto en el lenguaje algebraico para expresarse matematicamente,
visualizando las posibilidades que este lenguaje ofrece. Se espera que representen y utilicen expresiones algebraicas
para designar nimeros y establecer relaciones entre ellos mediante ecuaciones, inecuaciones y funciones en contextos
cotidianos y sociales.

Dentro de los nuevos conocimientos en este eje se incluyen aspectos de la trayectoria de Pensamiento Computacional,
expresandose a través de la cuaterna: secuencialidad, repeticion, condicionantes y depuracion, al representar el sistema
binario, hallar soluciones de un sistema de ecuaciones lineales, y al determinar aproximacion de valores numéricos, de
tal forma de tender puentes con los conocimientos de 3° vy 4° medio a este respecto.

Es importante senalar que este es uno solo eje durante toda la trayectoria, dado que se desea mantener y relevar
aspectos centrales del pensamiento algebraico, como lo son el estudio de secuencias, su convergencia en la
generalizacion y el posterior estudio y aplicacion de funciones en la modelacion de situaciones y fendomenos.

Geometria

El objetivo de este eje formativo es el estudio de las propiedades y relaciones de las figuras en el plano y los cuerpos
en el espacio, tanto en situaciones estaticas como dinamicas. En ensefianza basica se espera que las y los estudiantes
reconozcan, visualicen y construyan figuras 2D y 3D describiendo sus caracteristicas y propiedades, mediante la
comunicacion y la argumentacion utilizando un lenguaje preciso. Con la aplicacion de transformaciones isomeétricas, se
busca dar inicio al desarrollo del pensamiento espacial de las y los estudiantes. Avanzando en la trayectoria continda el
desarrollo de este pensamiento, describiendo posiciones y movimientos, usando coordenadas y vectores, comunicando
y argumentando propiedades y caracteristicas de lugares geométricos, de poligonos y de cuerpos.
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En este eje formativo la habilidad de representar juega un rol especial al ampliar lo bidimensional a lo tridimensional,
por lo que resulta fundamental coordinar diferentes tipos de representaciones a lo largo de la trayectoria.

Ademas, se incluyen conocimientos del anterior eje de medicion de ensefianza basica, donde se espera que las vy los
estudiantes identifiquen caracteristicas de objetos como ancho, largo, alto, area y volumen para luego utilizarlas en
la medicion de perimetros, areas y volumenes en contextos cercanos. En ensefianza media se espera que las y los
estudiantes usen de manera adecuada y precisa las propiedades y relaciones geométricas, sean competentes en uso
de mediciones, y relacionen la geometria con el algebra y los nimeros de manera coordinada, ya que se establecen
relaciones con los dos ejes anteriores en el proceso de determinacion de expresiones algebraicas y para el calculo de
diferentes elementos de formas y cuerpos geométricos.

Se incluyen conocimientos de razones trigonométricas en el contexto de la resolucion de problemas, asi como aspectos
del Pensamiento Computacional en la creacion se secuencias e instrucciones simples o al capturar caracteristicas de
objetos del entorno, entre otros aspectos. Cabe destacar que en este eje el uso de herramientas digitales es central
para el desarrollo de a visualizacion en contextos del pensamiento matematico y la espacialidad.

Tratamiento de Datos

Este eje formativo contribuye a la construccion de aprendizajes profundos en el area de la estadistica y la probabilidad,
bajo desarrollo del razonamiento y pensamiento estadistico, en conexon con el pensamiento computacional, considerado
fundamental en la era del Big Datay la Data Science. En esta direccion, se actualiza el nombre del eje considerando
las tendencias internacionales en el tratamiento de datos, dado la influencia que ha tenido en la sociedad y en la
educacion el desarrollo computacional. En este eje se espera que as v los estudiantes registren, clasifiquen e interpreten
informacion dispuesta en tablas y graficos para luego dar paso a elementos de probabilidad, que convergen al estudio de
comportamientos binomiales y normales, hacia el final de la trayectoria. En este eje se promueve el analisis de datos y
el pensamiento critico con base en datos e informacion. El objetivo mayor de este eje es que las y los estudiantes tomen
decisiones basadas en datos. Las tematicas que se abordan en la trayectoria son las siguientes: registrar y clasificar
datos en diversos medios, realizar analisis e inferencia desde informacion a partir de datos estadisticos, concepto de
probabilidad, tipologia de muestreos y estadisticos de tendencias, posicion y dispersion.

Leer y escribir para aprender Matematica

El eje de Leer y escribir para aprender Matematica se compone por objetivos de aprendizaje que conducen a emplear
la lectura y la escritura como herramientas para registrar, estructurar y elaborar los conocimientos e ideas de cada
asignatura. En 19y 2° hay un hito clave: consolidar el aprendizaje del codigo escrito necesario para leer y escribir. Para
que esto se logre es necesario que la escritura, especialmente la codificacion de los textos sea realizada en todas las
asignaturas. Esto porque la escritura es la forma en que nifios y nifas desarrollan de forma mas consciente el aprendizaje
del codigo escrito. Ademas, se busca que la lectura se desarrolle desde la escucha y, en conjunto, con la observacion
de elementos visuales que estén presentes en los textos. Esto permite acercarse a los textos de cada disciplina que
podrian ser dificiles de leer por sisolos, pero que apoyados con un adulto permiten aprender Matematica al leer. Desde
39 basico a 2° medio, se espera que ninos, ninas y adolescentes vayan progresando en el uso cada vez mas autonomo y
flexible de las habilidades de lectura y escritura para lograr propositos como estudiar, recordar informacion importante,
emitir opiniones, entre otros.

Bases Curriculares de 1° Basico a 2° Medio
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OA 1. Contar elementos en contextos de juego, utilizando nimeros naturales hasta el 100,
describiendo los patrones usados, como 2 en 2,5 en 5, 10 en 10 empleando monedas, de
manera perseverante y rigurosa.

Numeros

OA 2. Estimar y subitizar cantidades representadas de forma concreta y pictorica, utilizando un
referente y asociandolas a su representacion simbolica, en contextos de juego, manifestando
una actitud positiva hacia su aprendizaje.

OA 3. Usar representaciones de nameros naturales hasta el 100 para componer y descomponer;
y comparar y ordenar nimeros, por medio de material concreto, pictorico y simbdlico, de
manera perseverante y rigurosa.

OA 4. Utilizar el modelo de valor posicional para determinar unidades y decenas de un conjunto
de elementos, agrupando y desagrupando elementos de 10, reconociendo el desarrollo
historico del sistema decimal.

OA 5. Aplicar estrategias de calculo mental para adiciones y sustracciones hasta el 20,
explicando sus procedimientos, utilizando vocabulario matematico clave, manifestando
flexibilidad y creatividad en sus resoluciones.

OA 6. Resolver problemas de situaciones cotidianas que involucren adiciones y sustracciones
hasta el 20 sin reagrupacion, de manera directa y con una accion (agregar/juntar, quitar/separar
y comparar), utilizando material concreto y modelos de barra, explicando sus procedimientos
y buscando soluciones de manera flexible y creativa.

OA 7. Representar situaciones cotidianas que involucren la relacion inversa entre la adicion
y la sustraccion, utilizando material concreto, pictorico y simbolico, manifestando curiosidad
por la relacion entre las operaciones.

Patrones, Algebra y Funciones

OA 8. Crear secuencias por medio de patrones repetitivos y numeéricos, ascendentes y
descendentes, utilizando expresiones numeéricas para representar el patron numeérico,
explorandolos con creatividad y flexibilidad en situaciones ltdicas.

OA 9. Expresar situaciones cotidianas en lenguaje matematico a partir de representaciones
concretas y pictoricas, que involucren la igualdad y desigualdad como equilibrio o desequilibrio,
con cantidades hasta el 20, utilizando expresiones numéricas y simbolos, trabajando en equipo
de manera colaborativa.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

MATEMATICA

Se espera que al finalizar este curso, las y los estudiantes sean capaces de:

Geometria

OA 10. Crear secuencias de instrucciones simples que permitan explorar la posicion relativa
de objetos en relacion consigo mismos y otros referentes, explicandolas para ser ejecutadas
por otros, de manera precisa y rigurosa.

OA 11. Describir el entorno reconociendo figuras 2D y 3D, explicitando sus caracteristicas,
comparando sus atributos y manifestando curiosidad por las representaciones matematicas
en él.

OA 12. Medir la longitud de objetos cotidianos utilizando unidades no estandarizadas de
medida, comparando y clasificando segln sus caracteristicas, de forma manual o utilizando
herramientas digitales, manifestando curiosidad por el aprendizaje.

Tratamiento de datos

OA 13. Representar en tablas y pictogramas con escala, datos recolectados y relacionados
con tematicas de su interés, identificando variables y etiquetando adecuadamente, de manera
perseverante y rigurosa.

OA 14. Formular conclusiones a partir de datos representados en pictogramas, localizando e
interpretando informacion, para tomar decisiones fundamentadas, con apertura a otros puntos
de vista.

Leery escribir para aprender Matematica

OA 15. Escribir habitualmente textos simples que registren conocimientos e ideas propias de
la asignatura y que expresen las soluciones a los problemas matematicos, codificando con
precision cada palabra y nimero, con el fin de reconocer la escritura como un medio para
aprender.

OA 16. Comprender pictogramas y problemas matematicos, localizando e interpretando
informacion, obteniendo conclusiones y resolviendo con eficacia dichos problemas.

Bases Curriculares de 1° Basico a 2° Medio
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OA 1. Comunicar nimeros naturales hasta 1 000, estimando cantidades a partir de un referente,
contando de diversas formas, leyéndolos y expresandolos con palabras y cifras, en contextos
de juego, de manera perseverante y rigurosa.

Numeros

OA 2. Usar representaciones de nimeros naturales hasta el 1 000 para componer y
descomponer; y comparar y ordenar nimeros, por medio de material concreto, pictorico y
simbolico, de manera perseverante y rigurosa.

OA 3. Utilizar el modelo del valor posicional, para determinar unidades, decenas y centenas de
un conjunto de elementos, agrupando y desagrupando elementos de 10 y de 100, manifestando
curiosidad por otros sistemas numéricos de diferentes culturas.

OA 4. Aplicar estrategias de calculo mental para adiciones y sustracciones hasta el 20,
explicando sus procedimientos, utilizando vocabulario matematico clave, manifestando
flexibilidad y creatividad en sus resoluciones.

OA 5. Resolver problemas de situaciones cotidianas que involucren adiciones y sustracciones
hasta el 100 sin reagrupacion, de manera directa e inversa, con una accion (agregar/juntar,
quitar/separar y comparar), utilizando material concreto, pictérico y simbaélico, explicando sus
procedimientos y buscando soluciones de manera flexible y creativa.

OA 6. Resolver problemas que involucren la relacion inversa entre la adicion y la sustraccion,
en la matematica y en la vida diaria, de manera concreta, pictorica y simbolica, manifestando
curiosidad por la relacion entre las operaciones.

OA 7. Resolver problemas de situaciones cotidianas de iteracion de una cantidad, que involucren
las tablas del 2, 5y 10, de manera concreta, pictorica y simbolica, reconociendo su relacion
con la adicion y la distributividad, explicando sus procedimientos y buscando soluciones de
manera creativa y flexible.

Patrones, Algebra y Funciones

OA 8. Crear patrones numericos, ascendentes y descendentes, por medio de expresiones
numeéricas para crear o completar secuencias, explorandolos con creatividad y flexibilidad en
situaciones ladicas.

OA 9. Expresar situaciones cotidianas en lenguaje matematico, a partir de representaciones
concretas y pictoricas, que involucren la igualdad y desigualdad como equilibrio o desequilibrio,
con cantidades hasta el 100, utilizando expresiones numéricas y simbolos, trabajando en equipo
de manera colaborativa.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

MATEMATICA

Se espera que al finalizar este curso, las y los estudiantes sean capaces de:

Geometria

OA 10. Crear secuencias de instrucciones simples que permitan explorar la posicion relativa
de objetos en relacion consigo mismos y otros referentes, identificando relaciones de accion
y causa, explicandolas para ser ejecutadas por otros, de manera precisa y rigurosa.

OA 11. Construir figuras 2D y 3D con materiales diversos, para describir sus caracteristicas y
relaciones, y reconocer visualizaciones, manifestando flexibilidad y apertura.

OA 12. Medir la longitud de objetos cotidianos con unidades estandarizadas y no
estandarizadas, de forma manual o utilizando herramientas digitales, argumentando la eleccion
de la unidad, justificando la importancia de estandarizar medidas, manifestando curiosidad
por el aprendizaje.

Tratamiento de datos

OA 13. Representar en pictogramas con escala y graficos de barra simple, datos obtenidos
al realizar juegos aleatorios en contextos ladicos, identificando variables, etiquetando
adecuadamente, comunicando sus conclusiones, y manifestando una actitud positiva hacia
su aprendizaje.

OA 14. Formular conclusiones a partir de datos representados en pictogramas con escala
y graficos de barra simple, a partir de preguntas y problematicas de su interés personal,
localizando e interpretando informacion para tomar decisiones fundamentadas, con apertura
a otros puntos de vista.

Leer y escribir para aprender Matematica

OA 15. Escribir habitualmente textos simples que registren conocimientos e ideas propias de
la asignatura y que expresen las soluciones a los problemas matematicos, codificando con
precision cada palabra y nimero, con el fin de reconocer la escritura como un medio para
aprender.

OA 16. Comprender graficos de barra, pictogramas y problemas matematicos, localizando
e interpretando informacion, obteniendo conclusiones y resolviendo con eficacia dichos
problemas.

Bases Curriculares de 1° Basico a 2° Medio
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OA 1. Comunicar nimeros naturales hasta 10 000, contando de diversas formas, leyéndolos y
expresandolos con palabras y cifras en contextos de juego, de manera perseverante y rigurosa.

Numeros

OA 2. Usar representaciones de nimeros naturales hasta el 10 000 para componerlos
y descomponerlos; y ordenarlos y compararlos, utilizando material concreto, pictorico y
simbolico, con perseverancia y rigurosidad.

OA 3. Utilizar el modelo del valor posicional, para determinar unidades, decenas, centenas y
unidades de mil de un conjunto de elementos, agrupando, desagrupando y haciendo canjes,
manifestando curiosidad por otros sistemas numeéricos de diferentes culturas.

OA 4. Aplicar estrategias de calculo mental para adiciones y sustracciones hasta el 100,
explicando sus procedimientos, utilizando vocabulario matematico clave, manifestando
flexibilidad y creatividad en sus resoluciones.

OA 5. Resolver problemas de situaciones cotidianas y de dinero que involucren adiciones
y sustracciones hasta 1 000, con y sin reagrupacion, de hasta dos acciones (juntar/separar,
agregar/quitar y comparar) y su relacion inversa, de manera concreta, pictorica y simbolica,
buscando soluciones de manera flexible y creativa.

OA 6. Resolver problemas de situaciones cotidianas de iteracion de una cantidad que involucren
las tablas hasta el 10, de manera concreta, pictorica y simbolica, reconociendo su relacion con
la adicion y la distributividad, justificando sus procedimientos y buscando soluciones de manera
flexible y creativa.

OA 7. Resolver problemas de situaciones cotidianas de reparto y de agrupamiento que
involucren las tablas hasta el 10, de manera concreta, pictorica y simbolica, reconociendo la
relacion inversa entre la multiplicacion y la division, buscando soluciones de manera flexible
y creativa.

manera concreta, pictorica (modelo de area, modelo lineal de medida, modelo conjunto) y
simbolica, reconociendo la necesidad historica de ampliar el ambito numérico.

Patrones, Algebray Funciones

OA 9. Crear patrones numeéricos, ascendentes o descendentes, por medio de expresiones
numeéricas, continuando y corrigiendo secuencias de otros, explorandolos con creatividad y
flexibilidad en situaciones ladicas.

OA 10. Elaborar un modelo simple que involucre ecuaciones de un paso con adicion o
sustraccion hasta el 100, utilizando expresiones numeéricas y simbolos geométricos para
representar cantidades desconocidas, de manera simbolica y pictorica, trabajando en equipo
de manera colaborativa.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

MATEMATICA

Se espera que al finalizar este curso, las y los estudiantes sean capaces de:

Geometria

OA 11. Crear secuencias de instrucciones que permitan explorar la posicion de objetos en un
mapa simple o cuadricula, identificando relaciones de accion y causa, expresandolas para ser
ejecutadas por otros, de manera precisa y rigurosa.

OA 12. Construir figuras 3D a partir de sus redes, de forma manual o utilizando herramientas
digitales, para describir sus caracteristicas, identificar las caras paralelas y perpendiculares, y
explicar la relacion que existe con las figuras 2D que la componen, manifestando flexibilidad
y apertura.

OA 13. Explicar el cambio de posicion de figuras 2D que han sido trasladadas, reflejadas o
rotadas, estimando el desplazamiento, el eje de simetria o la medida de angulos de rotacion,
como 45°,90°, 180°, manifestando una actitud positiva hacia el aprendizaje.

Tratamiento de datos

OA 15. Representar en tablas y graficos de barra simple, datos obtenidos al realizar juegos
aleatorios en contextos ladicos, identificando variables, etiquetando adecuadamente,
determinando el espacio muestral y estimando el punto medio, manifestando una actitud
positiva hacia su aprendizaje.

OA 16. Formular conclusiones a partir de datos representados en pictogramas con escala,
graficos de barra simple y diagramas de punto, acerca de problematicas ambientales de su
comunidad local o global, para tomar decisiones personales, promoviendo el cuidado del
entorno socio natural.

Leer y escribir para aprender Matematica

OA 17. Escribir habitualmente textos que expliquen los procedimientos matematicos utilizados
en diferentes situaciones, usando vocabulario matematico clave, con el fin de emplear la
escritura como un medio para aprender.

OA 18. Comprender graficos, problemas matematicos y textos relacionados con el desarrollo
historico de la matematica, localizando e interpretando informacion, para sacar conclusiones,
resolver con eficacia dichos problemas y reconocer el caracter historico y social de la
matematica.

Bases Curriculares de 1° Basico a 2° Medio
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4° basico

Numeros

OA 1. Usar representaciones de nimeros hasta el 100 000 para componer y descomponer,
identificar el valor posicional, y comparar y ordenar, de manera concreta, pictorica y simbolica,
manifestando una actitud perseverante y rigurosa.

OA 2. Aplicar estrategias de calculo mental que involucren al menos una de las cuatro
operaciones, utilizando vocabulario matematico clave, argumentando matematicamente su
eleccion, manifestando flexibilidad y creatividad en sus resoluciones.

OA 3. Elaborar un modelo que involucre adiciones, sustracciones o su relacion inversa, con y
sin reagrupacion, a partir de fendmenos cotidianos y de dinero, explicando sus procedimientos
y decisiones, trabajando en equipo de manera colaborativa, responsable y proactiva.

OA 4. Resolver problemas de situaciones cotidianas, sociales y cientificas que involucren
multiplicaciones de hasta tres digitos por un digito y divisiones con dividendos de dos digitos
por un digito, de manera pictorica y simbolica, buscando soluciones de manera creativa y
flexible.

OA 5. Utilizar representaciones de fracciones propias y nimeros mixtos hasta el cinco
en situaciones cotidianas para compararlas, ordenarlas y justificar la diversidad de
representaciones, reconociendo la necesidad historica de ampliar el ambito numeérico.

OA 6. Resolver problemas de situaciones cotidianas que involucren adicion y sustraccion
de fracciones con igual denominador, utilizando representaciones concretas, pictoricas y
simbolicas, buscando soluciones de manera creativa y flexible.

OA 7. Utilizar representaciones de decimales hasta la centésima, de forma concreta, pictorica
y simbélica, para comparar y ordenar; y establecer su relacion con las fracciones equivalentes,
manifestando una actitud de esfuerzo y perseverancia.

OA 8. Resolver problemas de situaciones cotidianas y cientificas que involucren adicion y
sustraccion de decimales hasta la centésima, empleando el modelo de valor posicional,
abordando de manera creativa y flexible la bisqueda de soluciones a problemas.

Patrones, Algebra y Funciones

OA 9. Crear patrones numeéricos que involucren una de las cuatro operaciones, utilizando
expresiones numeéricas, continuando y corrigiendo secuencias de otros, explorandolos con
creatividad y flexibilidad.

OA 10. Elaborar un modelo simple que involucre ecuaciones e inecuaciones de un paso con
adicion o sustraccion, reemplazando donde corresponda, aplicando operaciones inversas,
comprobando resultados en forma pictorica y simbolica, y trabajando en equipo de manera
colaborativa.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

MATEMATICA

Se espera que al finalizar este curso, las y los estudiantes sean capaces de:

Geometria

OA 11. Crear secuencias de instrucciones que permitan explorar la posicion absoluta de un
objeto en un mapa simple con coordenadas informales, mediante repeticiones e identificando
causas y su efecto, expresandolas para ser ejecutadas por otros, de manera precisa y rigurosa.

OA 12. Trasladar, rotar y reflejar figuras 2D, de forma manual o utilizando herramientas
digitales, desplazando en cuadriculas, estimando angulos a partir de referentes, identificando
el eje de simetria, actuando de manera perseverante y rigurosa.

OA 13. Resolver problemas que involucren unidades estandarizadas de medida, de longitud
Yy mMasa, y sus conversiones, midiendo de forma manual o utilizando tecnologias digitales,
buscando soluciones de manera creativa y flexible.

OA 14. Resolver problemas que involucren areas de cuadrados y rectangulos, estimando la
superficie mediante cuadriculas, midiendo la superficie de figuras del entorno, o utilizando
datos entregados, manifestando una actitud positiva hacia el aprendizaje.

OA 15. Resolver problemas que involucren volumen de un cuerpo, midiendo con unidades no
estandarizadas, con unidades clbicas, o utilizando datos entregados, buscando soluciones de
manera creativa y flexible.

Tratamiento de datos

OA 16. Argumentar la toma de decisiones a partir del analisis de datos provenientes de
muestras aleatorias, representados en graficos de barra simple con escala, utilizando
vocabulario matematico clave, con apertura a otros puntos de vista.

OA 17. Formular conclusiones a partir de datos representados en pictogramas con escala,
graficos de barra y de linea, acerca de problematicas ambientales de su comunidad local o
global, para tomar decisiones personales, promoviendo el cuidado del entorno socio natural.

Leer y escribir para aprender Matematica

OA 18. Escribir habitualmente textos que expliquen los procedimientos matematicos utilizados
en diferentes situaciones, usando vocabulario matematico clave, con el fin de emplear la
escritura como un medio para aprender.

OA 19. Comprender graficos, problemas matematicos y textos relacionados con el desarrollo
historico de la matematica, localizando e interpretando informacion, para sacar conclusiones,
resolver con eficacia dichos problemas y reconocer el caracter historico y social de la
matematica.

Bases Curriculares de 1° Basico a 2° Medio
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OA 1. Usar representaciones de nimeros de seis a nueve digitos para identificar su valor
posicional, componerlos y descomponerlos, ordenarlos en la recta numérica, y asociarlos a
situaciones cotidianas y sociales, actuando de manera perseverante y rigurosa.

Numeros

OA 2. Resolver problemas que involucren las cuatro operaciones y combinaciones de ellas, en
contextos cotidianos y de dinero, aplicando propiedades relativas a paréntesis, la prevalencia
de las operaciones, buscando soluciones de manera flexible y creativa.

OA 3. Resolver problemas de situaciones cotidianas, sociales y cientificas que involucren
multiplicaciones de nameros naturales de dos digitos por dos digitos y divisiones con dividendos
de tres digitos por un digito, de manera pictorica y simbolica, abordando de manera creativa
y flexible la busqueda de soluciones a problemas.

OA 4. Utilizar representaciones de fracciones propias e impropias de uso comdn y sus nimeros
mixtos asociados, para identificar fracciones equivalentes (@mplificando y simplificando) y
comparar y ordenar, manifestando una actitud de perseverancia y rigurosidad.

OA 5. Resolver problemas de situaciones cotidianas que involucren adicion y sustraccion de
fracciones con igual o distinto denominador, utilizando representaciones concretas, pictoricas
y simbolicas, buscando soluciones de manera creativa y flexible.

OA 6. Resolver problemas de situaciones cotidianas y cientificas que involucren adicion y
sustraccion de decimales hasta la milésima, empleando el modelo de valor posicional, y
abordando de manera creativa y flexible la busqueda de soluciones a problemas.

Patrones, Algebra y Funciones

OA 7. Elaborar un modelo que explique el desarrollo de una sucesion dada y que permita hacer
predicciones, identificando el patron y realizando generalizaciones, manifestando creatividad
y flexibilidad en sus aproximaciones.

OA 8. Modelar fendmenos que involucren el concepto de variable, en expresiones algebraicas,
ecuaciones e inecuaciones de un paso, comprobando resultados de forma pictorica y simbolica,
trabajando en equipo de manera colaborativa.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

MATEMATICA

Se espera que al finalizar este curso, las y los estudiantes sean capaces de:

Geometria

OA 9. Crear secuencias de instrucciones por medio de coordenadas y repeticiones, que
permitan explorar la posicion absoluta de un objeto en el primer cuadrante del plano
cartesiano, identificando acciones y causas, expresandolas para ser ejecutadas por otros, de
manera precisa y rigurosa.

OA 10. Resolver problemas que involucren unidades estandarizadas de medida de longitud,
masa y tiempo, y sus conversiones, midiendo de forma manual o utilizando herramientas
digitales, buscando soluciones de manera creativa y flexible.

OA 11. Argumentar la congruencia de figuras 2D, utilizando traslacion, reflexion y rotacion,
describiendo el desplazamiento, identificando ejes de simetria, estimando angulos o midiendo
con instrumentos geomeétricos, usando vocabulario matematico clave, de manera perseverante
y rigurosa.

OA 12. Resolver problemas que involucren calculo de area y perimetro de triangulos,
paralelogramos, trapecios y figuras irregulares, reconociendo que distintas figuras pueden
tener la misma area o perimetro, manifestando una actitud positiva hacia el aprendizaje.

Tratamiento de datos

OA 13. Argumentar la posibilidad de ocurrencia de un evento, con base en un experimento
aleatorio, mediante el uso de los términos seguro, posible, poco posible o imposible, con
apertura a otros puntos de vista.

OA 14. Evaluar la forma en que estan representados los datos en graficos de barra, de linea o
pictogramas, provenientes de diversos medios de comunicacion, argumentando segn el tipo
de informacion que se desea transmitir, manifestando una actitud critica.

Leer y escribir para aprender Matematica

OA 15. Escribir habitualmente textos que expliquen errores propios y de otras personas,
seflalando el error y sus posibles causas, proponiendo correcciones y usando vocabulario
matematico clave, con el fin de usar la escritura como un medio para aprender.

OA 16. Comprender graficos, problemas matematicos y textos relacionados con el desarrollo
historico de la matematica, localizando e interpretando informacion, para sacar conclusiones,
resolver con eficacia dichos problemas y reconocer el caracter historico y social de la
matematica.

Bases Curriculares de 1° Basico a 2° Medio
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OA 1. Modelar fenémenos que involucren hasta cuatro operaciones en los nimeros naturales,
explicando, comparando y evaluando distintos modelos, en contextos cotidianos y de dinero,
trabajando en equipo de manera colaborativa.

Numeros

OA 2. Resolver problemas que involucren situaciones multiplicativas de fracciones propias e
impropias, utilizando representaciones pictoricas y simbolicas, abordando de manera creativa
y flexible la busqueda de soluciones.

OA 3. Modelar fenémenos que involucren situaciones aditivas y multiplicativas de fracciones y
nimeros mixtos, mediante expresiones numeéricas o modelos pictoricos, trabajando en equipo
de manera colaborativa, responsable y proactiva.

OA 4. Resolver problemas de situaciones cotidianas y cientificas que involucren multiplicacion
y division de decimales por nimeros naturales de un digito o maltiplos de 10, y decimales hasta
la milésima, de manera pictorica y simbélica, buscando soluciones de manera creativa y flexible.

OA 5. Representar porcentajes de contextos cotidianos, como ahorro, propina, IVA, entre otros,
de manera concreta, pictorica y simboélica, usando tablas de 100, modelos de barra y graficos
circulares, manifestando una actitud perseverante y rigurosa.

OA 6. Resolver problemas geométricos que involucren razones de manera pictorica y simbolica,
de forma manual o utilizando tecnologias digitales, buscando soluciones de forma flexible y
creativa.

Patrones, Algebra y Funciones

OA 7. Elaborar un modelo que explique el desarrollo de una sucesion dada y permita hacer
predicciones, utilizando expresiones con variables, de forma manual o utilizando tecnologias
digitales, realizando generalizaciones y manifestando creatividad y flexibilidad en sus
aproximaciones.

OA 8. Modelar fenomenos utilizando ecuaciones de primer grado con una variable, por medio
de estrategias formales e informales, comprobando resultados de forma pictérica y simbolica,
trabajando en equipo de manera colaborativa.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

MATEMATICA

Se espera que al finalizar este curso, las y los estudiantes sean capaces de:

Geometria

OA 9. Crear secuencias de instrucciones por medio de coordenadas y repeticiones, que
permitan explorar la posicion absoluta de un objeto en el primer cuadrante del plano cartesiano,
identificando errores en sus propias secuencias y en la de sus pares, y expresandolas para ser
ejecutadas por otros, de manera precisa y rigurosa.

OA 10. Construir teselados con figuras 2D de forma manual o utilizando herramientas digitales,
empleando traslaciones, reflexiones y rotaciones, identificando generalizaciones, actuando de
manera perseverante y rigurosa.

OA 11. Resolver problemas que involucren calculo de area de una superficie y volumen de
cubos y paralelepipedos, de manera pictorica y simbolica, buscando soluciones de manera
creativa y flexible.

Tratamiento de datos

OA 12. Estimar el porcentaje de algunas caracteristicas de una poblacion mediante muestras,
argumentando conclusiones a partir de la informacion, utilizando vocabulario matematico
clave y manifestando una actitud critica.

OA 13. Argumentar la tendencia de resultados obtenidos en repeticiones de un mismo
experimento aleatorio a partir de conjeturas, verificando la definicion de la probabilidad de
Laplace, utilizando vocabulario matematico clave, con apertura a otros puntos de vista.

Leer y escribir para aprender Matematica

OA 14. Escribir habitualmente textos que expliquen errores propios y de otras personas,
sefalando el error y sus posibles causas, proponiendo correcciones y usando vocabulario
matematico clave, con el fin de usar la escritura como un medio para aprender.

OA 15. Comprender graficos, problemas matematicos y textos relacionados con el desarrollo
historico de la matematica, localizando e interpretando informacion, para sacar conclusiones,
resolver con eficacia dichos problemas y reconocer el caracter historico y social de la
matematica.
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OA 1. Resolver problemas que involucren nimeros enteros en contextos cotidianos, cientificos
y financieros, como transacciones bancarias, dep6sito y cargos, entre otros, utilizando
herramientas digitales o manuales, reconociendo la necesidad historica de disponer de
ndmeros negativos.

Numeros

OA 2. Resolver problemas cotidianos que involucren porcentajes y variaciones porcentuales
en la toma de decisiones en el ambito financiero, como aumentos y descuentos, entre otros,
buscando soluciones de manera flexible y creativa.

OA 3. Representar nimeros naturales en el sistema binario, construyendo la estructura de
un sistema posicional con dos digitos, codificando y decodificando nimeros naturales del
sistema decimal, y reconociendo su importancia para el funcionamiento de los computadores,
manifestando curiosidad por conocer otros sistemas NUMericos.

Patrones, Algebra y Funciones

OA 4. Modelar colaborativamente situaciones o fenomenos del cotidiano y del ambito
financiero, como los cambios de precios e ingresos, entre otros, que involucren ecuaciones e
inecuaciones lineales, manifestando una actitud critica y proactiva de blsqueda de soluciones.

OAD5. Resolver problemas del cotidiano, cientificos y financieros como préstamos e inversion,
entre otros, que involucren cambio y variacion, utilizando proporciones directas, funciones
lineales y afines, coordinando diversos registros se representacion, manifestando una actitud
critica y proactiva de busqueda de soluciones.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

MATEMATICA

Se espera que al finalizar este curso, las y los estudiantes sean capaces de:

Geometria

OA 6. Construir el lugar geomeétrico circulo, para describir relaciones entre su radio, diametro,
perimetro y area, manifestando una actitud de apertura y flexibilidad.

OA 7. Construir triangulos a partir de la medida de sus lados y/o angulos, argumentando la
relacion entre sus elementos, manifestando curiosidad y creatividad frente a los desafios.

OA 8. Argumentar la medida de angulos que se forman entre dos rectas paralelas que se cortan
por una transversal, identificando regularidades y aplicandolo a la suma de angulos interiores
de triangulos y poligonos, utilizando vocabulario matematico clave, y manifestando una actitud
positiva hacia sus capacidades.

OA 9. Modelar el area de triangulos, paralelogramos y trapecios, utilizando composiciones y
descomposiciones a partir del rectangulo, con apertura a diversos puntos de vista.

Tratamiento de datos

OA 10. Evaluar la forma mas pertinente de representar datos en tablas de frecuencias o
graficos, provenientes de diversas fuentes, argumentando segln el tipo de informacion que
se desea transmitir, utilizando herramientas digitales o de forma manual, y comunicando sus
razonamientos eficazmente.

OA 11. Modelar fen6menos que involucren medidas de tendencia central para resolver
problemas y tomar decisiones, usando herramientas digitales o de forma manual, utilizando
critica y responsablemente las tecnologias digitales.

OA 12. Argumentar la probabilidad de eventos obtenidos al repetir un experimento, usando
la definicion de Laplace, utilizando lenguaje matematico de forma precisa, manifestando una
actitud positiva frente a sus capacidades.

Leer y escribir para aprender Matematica

OA 13. Escribir habitualmente textos que argumenten conjeturas matematicas, dando ejemplos
y contraejemplos y usando vocabulario matematico clave, con el fin de usar la escritura como
un medio para aprender.

OA 14. Comprender problemas matematicos y textos relacionados con el desarrollo historico
de la matematica, localizando e interpretando informacion, para sacar conclusiones, resolver
con eficacia dichos problemas, reconociendo el caracter historico y social de la matematica.
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82 basico

OA 1. Resolver problemas que involucren la operatoria de nimeros racionales en contextos
cotidianos y situaciones financieras, justificando sus procedimientos, de forma manual o
utilizando herramientas digitales, manifestando una actitud resiliente y valorando el error
como oportunidad de aprendizaje.

Numeros

OA 2. Representar la multiplicacion y division de potencias de base y exponente natural que
determinen productos y cocientes, de forma manual o utilizando herramientas digitales,
manifestando una actitud positiva de sus capacidades.

OA 3. Resolver problemas algebraicos y geométricos que involucren raices cuadradas de
ndmeros naturales, de forma manual o utilizando herramientas digitales, buscando soluciones
de manera creativa y flexible.

Patrones, Algebra y Funciones

OA 4. Representar la operatoria de expresiones algebraicas de forma geométrica, en tablas o
arboles, determinando sus formas factorizadas y desarrolladas, abordando de manera flexible
y creativa la busqueda de soluciones a problemas.

OA 5. Modelar fenomenos cotidianos, cientificos y economicos (de optimizacion lineal,
entre otros) utilizando sistemas de ecuaciones lineales de 2x2, empleando los métodos de
reduccion igualacion y graficacion manifestando una actitud critica y proactiva en la blsqueda
de soluciones.

OA 6. Representar la resolucion de ecuaciones lineales de una variable por medio de un
pseudocodigo, utilizando adecuadamente transformaciones equivalentes, manifestando
esfuerzo y perseverancia.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

MATEMATICA

Se espera que al finalizar este curso, las y los estudiantes sean capaces de:

Geometria

OA 7. Modelar el teorema de Pitagoras y resolver problemas geométricos y del
cotidiano relativos a él, de forma manual o utilizando herramientas digitales, trabajando
colaborativamente con apertura a otros puntos de vista.

OA 8. Representar el area de superficie y el volumen de prismas rectos de base poligonal a partir
de paralelepipedos, descomponiéndolos en prismas triangulares, obteniendo generalizaciones,
ponderando diversas formas de pensamiento y accion.

OA 9. Representar en un plano, con o sin coordenadas, construcciones mediante regla y
compas o software de geometria dinamica, lineas perpendiculares y paralelas, incluyendo
las transformaciones isométricas de traslacion, reflexion, rotacion y combinaciones de ellas,
para resolver problemas geométricos, geograficos o de construccion, manifestando un estilo
de trabajo metodico.

Tratamiento de datos

OA 10. Representar estadisticos de interés, mediante medidas de posicion y diagramas de
cajon, en la toma de decisiones que promuevan el cuidado de st mismo, de otros y de su
medioambiente, utilizando de forma critica y responsable tecnologias digitales.

OA 11. Argumentar la toma de decisiones en contextos financieros o de otra indole social
mediante la elaboracion de tablas y arboles, determinando la probabilidad total o parcial de un
evento compuesto, aplicando la propiedad aditiva, multiplicativa y la combinacion de ambas,
manifestando mentalidad de crecimiento.

Leer y escribir para aprender Matematica

OA 12. Escribir habitualmente textos que argumenten conjeturas matematicas, dando ejemplos
y contraejemplos y usando vocabulario matematico clave, con el fin de usar la escritura como
un medio para aprender.

OA 13. Comprender problemas matematicos y textos relacionados con el desarrollo historico
de la matematica, localizando e interpretando informacion, para sacar conclusiones, resolver
con eficacia dichos problemas y reconocer el caracter historico y social de la matematica.
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OA 1. Resolver problemas que involucren potencias de base racional y exponente entero en
contextos cotidianos y financieros, como la carga anual equivalente, entre otros, de forma
manual o utilizando herramientas digitales, buscando soluciones de manera flexible y creativa.

Numeros

Patrones, Algebra y Funciones

OA 2. Modelar fendmenos o situaciones cotidianas que involucren cambio cuadratico en
contextos cotidianos, cientificos y econdémicos, como la relacién entre ingresos y ganancias
de produccion, entre otros, coordinando la grafica y su expresion algebraica en la toma de
decisiones fundadas, de forma manual o utilizando herramientas digitales.

OA 3. Modelar fen6menos en contextos cientificos y econémicos, como de maximizacion de
ganancias y de minimizacion de gastos, entre otros, que involucran ecuaciones cuadraticas,
desarrollando capacidades de emprendimiento y manifestando mentalidad de crecimiento.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

MATEMATICA

Se espera que al finalizar este curso, las y los estudiantes sean capaces de:

Geometria

OA 4. Resolver problemas geométricos y cotidianos utilizando el concepto de Homotecia,
aplicandolo al teorema de Thales, Semejanza y Proporcionalidad, manifestando apertura y
flexibilidad frente a los desafios.

OA 5. Representar un pseudocodigo que emule la imagen de un punto Q en una Homotecia,
dado el centro y un par de puntos como preimagen e imagen, ponderando diversas formas de
pensamiento y accion.

Tratamiento de datos

OA 6. Representar distribuciones de dos caracteristicas distintas de una misma poblacion,
en tablas de doble entrada y en una nube de puntos, comunicando informacion en maltiples
medios y formatos, manifestando una actitud de esfuerzo y perseverancia.

OA 7. Argumentar el comportamiento azaroso utilizando probabilidades para su descripcion, de
forma manual o empleando herramientas digitales, empleando vocabulario matematico clave.

Leer y escribir para aprender Matematica

OA 8. Escribir habitualmente textos que argumenten resultados mediante el uso riguroso
de definiciones, propiedades y teoremas, con el fin de usar la escritura como un medio para
aprender.

OA 9. Comprender problemas matematicos y textos relacionados con el desarrollo historico
de la matematica, localizando e interpretando informacion, para sacar conclusiones, resolver
con eficacia dichos problemas y reconocer el caracter historico y social de la matematica.
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OA 1. Representar de forma geométrica y simbolica nimeros irracionales, contrastando sus
propiedades con las de los nimeros racionales, resolviendo problemas geométricos y cientificos
en el conjunto de ndmeros reales, valorando el error como oportunidad de aprendizaje.

Numeros

OA 2. Coordinar representaciones de potencias, raices n-ésimas y logaritmos, describiendo sus
relaciones en la resolucion de problemas colaborativos, en contextos cotidianos y cientificos,
trabajando en equipo de manera colaborativa, responsable y proactiva.

OA 3. Representar un pseudocodigo para determinar la aproximacion del valor de nameros
irracionales (como V2, , e, entre otros), generando ideas creativas.

Patrones, Algebray Funciones

OA 4. Modelar fenémenos cotidianos, cientificos y econémicos de funciones inversas de
la funcion afin y la funcion cuadratica, coordinando diversas representaciones, de forma
manual o utilizando herramientas digitales, desarrollando capacidades de emprendimiento y
manifestando mentalidad de crecimiento.

OA 5. Modelar situaciones del ambito cientifico y financiero (como interés compuesto en
inversion de capital y amortizacion de créditos, entre otros) mediante la funcion del cambio
porcentual constante, en forma recursiva, de forma manual o utilizando herramientas digitales,
desarrollando capacidades de emprendimiento y manifestando mentalidad de crecimiento.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

MATEMATICA

Se espera que al finalizar este curso, las y los estudiantes sean capaces de:

Geometria

OA 6. Resolver problemas geométricos, cientificos y del cotidiano que involucren razones
trigonomeétricas seno, coseno y tangente, para tomar decisiones socioeconémicas, de forma
manual o utilizando herramientas digitales, buscando soluciones de manera flexible y creativa.

Tratamiento de datos

OA 7. Argumentar conclusiones respecto a la dispersion de conjuntos de datos en referencia
a su media, determinando el rango y la desviacion media, en contextos cotidianos y
socioecondmicos, cuestionando informacion que parece evidente, manifestando una actitud
critica.

OA 8. Argumentar la toma de decisiones en contextos financieros y de azar, entre otros, a partir
del analisis de variables aleatorias finitas: determinando los posibles valores de ella, calculando
su probabilidad y el valor esperado o graficando sus distribuciones, desarrollando capacidades
de emprendimiento y manifestando mentalidad de crecimiento.

Leer y escribir para aprender Matematica

OA 9. Escribir habitualmente textos que argumenten resultados mediante el uso riguroso
de definiciones, propiedades y teoremas, con el fin de usar la escritura como un medio para
aprender.

OA 10. Comprender problemas matematicos y textos relacionados con el desarrollo historico
de la matematica, localizando e interpretando informacion, para sacar conclusiones, resolver
con eficacia dichos problemas y reconocer el caracter historico y social de la matematica.
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