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Propdsito Promover la fluidez de la escritura mediante una rutina de
creacion de historias o titulos que combinan objetos, personajes
0 escenarios.

Duracion Cinco minutos, al iniciar una tarea de
escritura creativa. Mas, dependiendo de
la extension de la tarea de escritura. Practica esencial
i i p Pro i
Materiales \/ Tarjetas recortables. También puede expz:,rec‘oﬁar
ncilas
proyectarlas para todo el curso. Sistematicas para

desarrollar la fluidez
de la €scritura.

)) Es un recurso de escritura propuesto por Gianni Rodari en su libro
Gramatica de la fantasia (1973)*.

)) Consiste en asociar dos palabras que en principio no tienen
ninguna relacion logica para crear una historia o titulo interesante.

¢Para qué )) Genera una rutina para fortalecer la fluidez en la escritura.
sirve? e : _ - .
)) Permite ejercitar la escritura por medio de una actividad ludica.

¥ Promueve la escritura creativa.

*Rodari, G. (1983). Gramatica de la fantasia: introduccién al arte de
inventar historias. Argos Vergara.
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Consideraciones para el o la docente

La escritura de una historia fantastica requiere de circunstancias fantasticas. Por ello, esta actividad
combina dos o tres elementos que solo en las historias es posible juntarlos. A partir de este punto de
partida, los y las estudiantes podran construir sus propios relatos mostrando como esos elementos se
combinan.

Binomios y trinomios fantasticos es un recurso que tiene tres
La actividad modalidades de uso. Las dos primeras combinan tres elementos:
escenarios, personajes y acciones, La tltima combina solo dos
elementos que pueden responder a diferentes categorias. Tantos os
trinomios como los binomios sirven de inspiracion para escribir una
historia fantastica.

Es importante anticiparse a algunas dificultades que podrian aparecer durante la actividad:

) No tener ideas para comenzar a escribir. A pesar de que las tarjetas ayudaran a no partir de
cero, puede seguir siendo dificil para el o la estudiante conectar los diferentes elementos
para desarrollar un relato. En esos casos, se recomienda usar algunas estrategias como las
siguientes:

« Conversar con un companero o companera.

« Cambiar una de las tarjetas, en el caso de los trinomios.

« Mostrar diferentes opciones con ayuda de preposiciones. Por ejemplo, si la tarjeta de
binomio es <mariposa + zapato>, podrian establecerse las siguientes relaciones:
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La mariposa con zapatos

La mariposa en el zapato

La mariposa bajo un zapato
La mariposa con el zapato

La mariposa contra el zapato

Zapato

Mariposa
g J

¢Como presentar esta actividad?

Para que los y las estudiantes puedan usar de forma autonoma los binomios y trinomios fantasticos,
es importante presentar el recurso y modelar y motivar su uso. Considere algunos aspectos clave
para este proceso:



) Converse con los y las estudiantes acerca de como comienzan a escribir una historia, en qué
se basan o qué imaginan al momento de escribir. Esto servira para explicar la necesidad de
contar con una idea que inspire la creacion de la historia. Luego, comente que este juego es
una nueva forma de construir historias, que pueden resultar graciosas, fantasiosas o, incluso,

imposibles en el mundo real.
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N
) Modele presentando paso a paso como usar los binomios -
0 trinomios para escribir y muestre ejemplos. Pueden Tenga en cuenta

usar los presentados en este recurso. L3 escritura interactiva se

caracteriza por la escritura

Realice alguna actividad de escritura interactiva antes de en conjunto, deteniéndose
que las vy los estudiantes lo hagan de forma en distintos momentos a
independiente, para asegurarse de que hayan revisar los pasos de
comprendido las instrucciones. escritura.

Promueva la risa, fomente lo absurdo, fantasioso, gracioso o asombroso. Comente al curso que
nada es imposible cuando creamos con las palabras.

/ , Tengaen cuenta
Para que esta actividad ayude a la fluidez de la escritura es importante que se incorpore como
rutina de clase para que asegurarse de que la accion de escribir sea permanente y sistematica.

N

Recomendaciones para la evaluacion formativa

Uno de los aspectos clave en la escritura es el desarrollo de ideas, que puede estar afectado por la
brevedad o ambigledad de los textos. Frente a ello, puede usar las siguientes estrategias:

) Preguntas al texto: un o una estudiante lee el texto creado por su par y formula preguntas
gue le surgen a partir de lo leido. Esto servira para enriquecer el texto, incorporando las
respuestas a dichas preguntas.

) Intercambio de relatos: si dos estudiantes presentan atascos en su escritura, pueden
intercambiar sus textos por un tiempo determinado para escribir sus ideas. Luego, pueden

volver a intercambiar y usar [as ideas escritas por su par para continuar el relato.

) Renovar las tarjetas: sacar una nueva tarjeta con un escenario, un personaje 0 una accion.
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Indicaciones para jugar Binomios y trinomios fantasticos

Objetivo Para crear una historia hay muchos elementos que se deben planificar.
Entre ellos, algunos de los mas importantes son los personajes, sus
acciones y los ambientes. El objetivo de este juego es ayudar a determinar
esos elementos.

Modalidades de uso

Se presentan tres modalidades de uso que progresan en complejidad, desde la que plantea una
situacion mas estructurada para ayudar a construir cada elemento del texto, hasta la que ofrece mas
libertad para construir el relato.

Modalidad 1: Trinomio a partir de consigna

En esta modalidad se presenta una consigna que da un marco para la tarea de escritura. Por ejemplo,
una pregunta: ¢Qué hacen los animales cuando no los vemos?

Para responder a esa consigna, se deben sacar tres tarjetas (una de personaje, una de accion y una de
escenario), combinandolas de diferentes formas.

Ejemplo Modalidad 1

Personajes Acciones Escenario Producto

Cuando no los

s /C\ vemos, los
T Enla casa dragones van a
de tu abuela .
Ir a comer pizza . Q comer pizzaen la
casa de tu abuela.

Dragén




Las consignas para esta modalidad pueden ser muy variadas. A continuacion, se presentan algunas

opciones:

Consigna general

Tarjetas: personaje + accion + escenario

Dupla de personajes

Tarjetas: 2 personajes + accion

Dupla de acciones

Tarjetas: 1 personaje + 2 acciones

Tenga en cuenta

Consignas

¢Qué hacen los objetos cuando se van al
basurero?

¢Qué harias si ves a un [personaje] haciendo
[accion] en [escenario]?

¢Qué puedes encontrar si caminas por una
ciudad?

¢Como puedes evitar que eso (la accion)
les pase a ellos (personajes)?

Recoges a un [personaje], pero al otro lado
de la calle hay un [personaje 2] y esta
haciendo [accion].

¢Estarias dispuesto o dispuesta a [accion], si
ves a un [personaje] haciendo [accion 2]?

Si fueras un [personaje], ¢harias [accion 1] o
[accion 2]? ¢Por qué?

Esta modalidad es ideal para primeros escritores o escritoras, ya que ayuda a

estructurar las oraciones. Si las o los estudiantes ya logran esto con facilidad, se les \\
puede animar a construir un relato con secuencia narrativa simple (situacion inicial,

AR

conflicto y desenlace), en el que se entreguen detalles de la respuesta a la pregunta
presentada en la consigna a partir de as tarjetas. Dichos relatos pueden ser
presentados en diversos géneros: cOmic, cuento, noticia, guion, etc.



Modalidad 2: Trinomio libre

En el trinomio libre ya no hay consigna. Los y las estudiantes deben imaginar como interactuaran los
tres elementos de las tarjetas que sacaran: 1 de personaje, 1 de acciony 1 de escenario.

Ejemplo Modalidad 2

Personajes Acciones Escenario

>
sl A
6 En la casa o
de tu abuela 3
Ir a comer pizza

Textos posibles

Ejemplo 1: Ejemplo 2:

Todos estabamos disfrutando del olor que Dragon 1: jPero qué buena idea fue comprar
salia del horno. Hasta que escuchamos un pizza!

TOC-TOC. Abrimos la puerta y vimos a tres Dragon 2: Si, pero no compramaos mi favorita,
dragones. La abuela se asustd mucho Dragon 1: ¢Y cual es tu favorita?

porgue era muy raro ver un dragon en vivo Drag0n 2: La que tiene pifa.

y en directo parado en la puerta de su Dragon 1: Ay no, esa no me gusta.

casa. Casi sale corriendo. Lo bueno es que, Abuela: ;Y ustedes qué estan haciendo aqui?
justo antes de que ella se fuera, dijeron No sabia que los dragones podian hablar. jNi
gue venian a comer pizza con NoOSotros. menos que les gustaba la pizza! (..)

Todos nos reimos y Nos pusimos muy
felices porque a nosotros nos gustan
mucho los dragones.

Tenga en cuenta

Esta modalidad puede presentarse para escritores y escritoras mas experimentados
gue ya dominan la secuencia narrativa. Las producciones pueden variar en
complejidad segln el género discursivo que se pida escribir. También la eleccion del
género podria ser opcional para que cada estudiante decida qué quiere escribir segin

N\
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Sus intereses y conocimientos.
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Modalidad 3: Binomio fantastico

Para quienes tengan mas experiencia, o para Segundo Ciclo de Educacion Basica, es posible trabajar el
binomio fantastico tal cual como Rodari lo propone. El plantea que para crear una historia se puede
partir del encuentro entre dos palabras, pero no cualquiera:

“Es necesaria una cierta distancia entre las dos palabras, que una sea suficientemente
extrana a la otra, y su union discretamente insolita, para que la imaginacion se ponga en
movimiento, buscandoles un parentesco, una situacion (fantastica) en que los dos

elementos extrafios puedan convivir” (Rodari, 1983, p. 31).

Por ello, en esta modalidad se presentan tarjetas con sumas de objetos que representan palabras
Cuya union es extrafa. Cada estudiante (en escritura individual) 0 cada pareja (en escritura colectiva)

debera sacar una tarjeta de binomio para crear su relato.

Tenga en cuenta

En esta modalidad también es posible explorar con variados géneros discursivos, que
pueden ser determinados por el o la docente o elegidos por los y las estudiantes.

Si hay estudiantes que piden mayores desafios, puede proponerles generar la mayor
cantidad de ideas diferentes a partir de un mismo binomio. Otra adaptacion puede ser
crear tarjetas de binomios fantasticos que propongan relaciones intertextuales con
otras historias. Por ejemplo, la espada laser de Star Wars + Blancanieves.

7\

Ejemplo Modalidad 3

Tarjeta de binomio

~

Dinosaurio

\-

~

Cajon )
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Texto

Habia un dinosaurio tan pero tan chico que, para protegerse del meteorito que se veia en
el cielo, se escondio en el agujero de un arbol. Como estaba tan comodo, tan calientito y
tan seguro, se quiso quedar ahi todo lo que pudiera. Tomaba siestas y contaba a las
hormigas que veia, cuando las alcanzaba a ver, porque tenia que saltar y eso le costaba a
ratos.

No se imaginaba el dinosaurio que ya habian pasado varios milenios cuando, al despertar
de su siesta, se da cuenta de que el arbol esta mas pequefio que antes (;0 él estara mas
grande?). También nota que habia un sonido extrafo a lo lejos. A veces se acercaba y otras
veces se alejaba. Otras veces eran varios ruidos y voces que no lograba distinguir.

El dinosaurio se la paso asi varios dias, hasta que un ruido bastante grande se escuchd. De
repente, aparece una luz que inundd todo el espacio, y una mano gigante aparecio
moviendo todas las cosas. La voz dijo: “jAy, no encuentro la correa de firulais!” y entonces
el dinosaurio se dio cuenta de que el arbol en que estaba se convirtido en madera y esa
madera en un cajon en el que guardaban cosas.




Anexo. Material recortable o proyectable

‘ Use estas tarjetas para presentar personajes: animales y seres fantasticos

b «f
I s i I

Dinosaurio
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Anexo. Material recortable o proyectable




. Anexo. Material recortable o proyectable

Use estas tarjetas para presentar profesiones u oficios.




Anexo. Material recortable o proyectable
D
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Anexo. Material recortable o proyectable

Use estas tarjetas para presentar objetos.




Anexo. Material recortable o proyectable

_____________________________

i
/// ///
NI

Papel

Chicle o
goma de
mascar

_____________________________



o Anexo. Material recortable o proyectable
@ Use estas tarjetas para presentar acciones.
r-—--—"-=-=--=--=-=--=-== T

Limpiarse los

dientes con tu ropa
\ _/

Perder su polera

favorita )

Encontrar un libro

antiguo )




Anexo. Material recortable o proyectable

Tener una conversacion

incomoda

Jugar un
videojuego

Empieza a hablar

en otro idioma

Hacer una obra

maestra

Cantar canciones

magicas




Anexo. Material recortable o proyectable
Use estas tarjetas para presentar escenarios.

-

En una tienda de

computacion -

~

&

(%
En un arbo
de la plaza

|

|

I'| Arriba del
'l techo de un
: edificio

|

|




Anexo. Material recortable o proyectable

En la casa

de tu abuela . Q

Bajo tierra




Anexo. Material recortable o proyectable

En una sala
de clases

En el
estodmago
de un lobo

-

* En un hormiguero

~N

Dentro de un
Qideojuego




Anexo. Material recortable o proyectable

Use estas tarjetas para presentar Binomios fantasticos.

Mariposa

Flauta




Anexo. Material recortable o proyectable

"Sticker"

\ (pegatina) j

=1

Celular

Platano )

# Sirena




Anexo. Material recortable o proyectablt—::I
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