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3° BASICO Unidad 2

EJEMPLO DE ACTIVIDADES SUGERIDA DEL PROGRAMA RAPA NUI

He ha'aura'a o te ana mo hapi

EJE: He hauha'a, he tao'a tupuna o Rapa Nui, he rau huru moiha'a
mo te ana, he huru o te haka tere ina o te aga tupuna, he rau huru

apa haka tere e te tupuna/ Patrimonio, tecnologias, técnicas,
ciencias y artes ancestrales.

Actividad: He 'ui, he rara 'o runa o te rau huru ana ina tupuna mo roto mo te vai kava, mo hi o te ika /
Indagan sobre diversas técnicas ancestrales vinculadas con el mary la pesca.

Ejemplos:

e Comentan la importancia del mary su relacién con las personas y tecnologias ancestrales.

e Realizan un trabajo de investigacion grupal acerca de los tipos de pesca segun territorio (rua,
toka, haka nonona), tipo de marea (tai papaku, tai hati, tai parera, tai ma'u, tai rau-rau a riki)
y tecnologias (moiha'a mo here o te kdreha / elemento para la captura de morenas, hi'i runa
i te rua, haka rana /pesca de orilla, ruku / pesca con arpdn, etc.).

e Realizan plenarias de exposicion de sus trabajos y comentan diversas formas de pesca
ancestral y modernas.
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